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Baisse tendancielle, affrontement, choc... On ne sait plus 
a quelle aune mesurer la descente vertigineuse du prix 
de l'octet de memoire. Un micro-ordinateur dote de 
4 Mo,c'est 250 fois plus qu'il y a dix ans, epoque ou il 
n'etait pas rare de payer 20 000 F une extension memoire 
de ce score. Le nouveau Mega ST, tel une fusee 
flanguee de ses 4 mega-octets en guise de booster, a ete 
programme pour que son radar accroche la cible 
professionnelle. Deja son seul potentiel seduit les 
amateurs. Mais 1'ambition est autre. Jack Tramiel desire 
placer Atari en alternative performante et bon marche 
avec ses megas qui possedent certainement une avance. 
Desormais, rien ne devrait arreter les programmeurs de 
genie pour parer les ST de grands logiciels innovants et 
puissants qui font le succes durable. Nos colonnes sont 
pretes a rendre echo de ce foisonnement imminent. 
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En vedette : Le Manoir de 
Mortevielle et Marche a 
I'ombre, Bob Winner, 
Road Runner, 
Sub Battle, Tonic Tile, 
Gauntlet, Airball. 




DES HITS 
EN PLUS 

Ubisoft, qui distribue deja de 
nombreux « Hits » sur ST, 
va ajouter les produits 
Electronic Arts - n°1 aux 
Etats-Unis - a son 
catalogue. Ces logiciels 
seront disponibles avec 
notice en francais au cours 
de la deuxieme quinzaine de 
septembre. 

Ubi Soft, 1, vote Felix 
Eboui, 94000 Cr&teil. 
Tel. : ID 43.39.23.21 
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Sivea va prendre ses ; 
dans de plus vastes 
espaces, et profite de 
demenagement pour 
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jusqu'a 75% de leur 
pendant un mois, du 
septembre au 1 1 octi 
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« micromaniaque ». L'entree 
est libre et gratuite. Des 
puces aux Puces de Saint- 
Ouen, quoi de plus naturel ? 
Braderie Micro Sivea, 
19, rue Eugene Berthoud, 
93400 Saint- Ouen. 



JT S'EXPOSE 



participation a la Grande 
Exposition de la Micro, JT 
Diffusion presentera 
differents produits dont : 

— des produits de 
conception frangaise sous 
I'environnement GEM de 
Digital Research avec GEM 
JTBase et GEMJTBase + 
logiciels de gestion de 
fichiers de JT Diffusion, 
Evolution, un traitement de 
texte, de PRIAM, 

— ces memes produits, mais 
sous I'environnement 
Windows de Microsoft : 
WIN JTBase et Evolution. 

Et en collaboration avec 
Digital Research, tous les 
produits GEM seront 
presentes : GEM Draw Plus, 
logiciel de dessin, GEM 
WordChart, logicie.t de 
presentation de texte, GEM 
Write, logiciel de traitement 
de texte, GEM Paint, logiciel 
de dessin artistique, GEM 
Graph, logiciel de 
representation de donnees 
numeriques. GEM Publisher, 
logiciel de micro-edition et 
GEM Toolkit outil de 
developpement. 
JT Diffusion, 145, avenue 
de Malakoff, 75116 Paris. 
Tel. : 45.O0.00.0h 



OFFENSIVE ATARI 
AU SICOB 

Present a la Grande 
Exposition de la Micro- 
Informatique en septembre, 
Atari en profite pour lancer 

Mega ST 4, premier micro- 
ordinateur disposant en 
memoire vive de 4 Mo. 



Associe au nouveau disque 
dur Atari SH 205, le Mega 
ST devient un produit de 
reference dans le domaine 
des solutions de gestion. 
Relie a I'imprimante laser 
Atari SLM 804, il constitue 
I'ensemble de PAO le plus 
attractif du marche. 
D'autres produits seront 
egalement presentes tel que 
I'ensemble Atari 1040 STF 
+ moniteur monochrome 
haute resolution SM 125 (le 
tout disponible pour 5 990 F 
ttc] concu pour la 
bureautique personnelle. A 2 
990 F ttc, le 520 STF 
enterre les machines 8 bits 
sur le marche de la micro- 
informatique individuelle. La 
nouvelle offre couleur Atari 
constitute du 520 STF et du 
moniteur couleur SC 1425 
deploiera ses capacites 
graphiques, couleurs et 
sonores a I'occasion de sa 
presentation sur le village 
Atari (I'ensemble est 
annonce au prix de 5 490 F 
ttc). D'autre part, plus de 
120 logiciels, parmi les 
meilleurs, ainsi que 50 
societes seront presents sur 
le village Atari, couvrant un 

applications verttcales, 
domaines scientifiques et 
techniques, bureautique, 
PAO, creation graphique, 
domaines de la musique et 
du loisir. 



FLOOPY 
GRANDIT 

Apres le succes de Floopy 
« ie premier magazine 
digital » deja disponible sur 
C 64 et Amstrad CPC 
(environ 2000 abonnes), 
Infomedia annonce la 
prochaine commercialisation 
des versions pour Amiga et 
Atari ST. Elles seront 
disponibles debut octobre 
1987. 

Infomedia, 8, avenue de 
Grande-Bretagne, 66000 
Perpignan. Til. 68.34.23-03 



LA BOUTIQUE 



UN PIONNIER 
DU SHAREWARE 
A PARIS 

Jim Button, president de la 
societe Buttonware aux 
Etats-Unis, est I'invite de 
OUF et Reseau Planetaire. II 
assistera a la conference 
presidee par Bill Graham. Le 
theme : conception et 
edition de logiciels bon 
marche. Cette conference 
aura lieu le 26 septembre de 
14 a 18 h, a la Maison de la 
Chimie a Paris, 28 rue Saint- 
Dominique, 75007 Paris. 
Rappelons que le shareware 
est une methode de 
diffusion originale des 
logiciels : I'acquereur envoie 
une participation a I'auteur 
s'il a ete satisfait du logiciel. 



BIENTOT SUR ST 

• Wordperfect, le traitement 
de texte pour IBM PC le plus 
vendu aux Etats-Unis, 
devrait etre disponible, en 
France, sur ST et Amiga en 
septembre et sur Macintosh 

• Les Ripoux, personnages 
de Claude Zidi au cinema, 
deviennent les acteurs d'un 
jeu de Cobra Soft. 

■ Les bandes dessinees 
continuent d'inspirer les 
programmers. Ceux de 
Coktel Vision ont rachete les 
droits de I'album « Le 
Spectre aux balles d'or ». 
Blueberry sur votre ecran 
prefere... a suivre. 
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TOP SECRET 

Les editions Micro 
Application baissent leurs 
prix: annoncee en juillet a 
revendeurs par une missiv 




I N ,F ,S 



confidentielle, cette baisse 
des prix sera annoncee au 
grand public a I'occasion du 
Sicob, le 14 septembre. Elle 
concerne certains logiciels 
pour I'Atari ST, I'Amstrad 
CPC et PCW. 
Micro Application, 13, rue 
Sainte Cecile, 75009 Paris. 
Tel. ; 11)47.70.37.44. 
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LE SOLEIL 
DE LA MICRO 
SE LEVE SUR 
AUSTERLITZ 

Le Festival de la Micro se 
deroulera du 9 au 1 1 
octobre 1987, de 10 h ii 
20 h, sur I'Espace 
Austerlitz. La micro etar.t 
une activite trop serieuse 
pour qu'on la laisse aux 
adultes, ce festival prend e 
contrepied de nombreux 
autres salons qui se veulent 
<( pro » a tout prix. L'espr r 
est ici, au contraire, orient* 
plus b grand public ». De 



prevues. Prix d'entree : 25 F 
(contre 1 5 F pour les mnlms 
qui auront achete leur piece 
avant). 



APPEL AUX 
BIDOUILLEURS ET 
PROGRAMMEURS 

AMATEURS 
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repond au joli nom de SLM 
804, serait vendue a 13 
580 F. Le disque dur, 
SH205, couterait quant a lui 
4 990 F. Les deux devraient 
etre disponibles debut 
octobre. En revanche, les 
Mega ST, avec le super chip 
graphique alias « blitter », 
seraient deja disponibles a 
partir de la deuxieme 
quinzaine de septembre. 






. Le Mega ST2, 



disque dur SH205, trois 
logiciels Memsott 
(Comptabilite, Gestion et 
Paye) et originalite: quatre 
services (maintenance sur 



formation, 




telsphonique) pour la somme 
derisoire de 19 950 F ht 
(jusqu'a preuve du contraire 
la TVA sur la micro n"a pas 
baisse et doit se situer a 
18.6%). 

• Bivouac, un logiciel 
d'lnfogrames parraine par 
Eric Escoffier, vous 
permettra de faire de la 
montagne bien au chaud et 
sans danger (28 morts au 
moins cette annee). Vous 
avez le choix entre sept 
courses fictives (marche, 
glace et rochersl. II sera 
disponible sur ST fin 
septembre [environ 250 F). 

• Fantaisie III, le plus beau 
des jeux de role, le plus 
pousse, le plus... de SSI 
arrive en France. On n'a pas 



iau Basic pour li 
i Omikron., est 
ere comme LE 



langage du ST par la presse 
allemande. Ses points forts : 
sa rapidite, une fois compile, 
il est meme plus rapide que 
le Megamax C; sa prochaine 
compatibility avec le 
coprocesseur arithmetique 
68881 deja disponible en 
Allemagne, puis, par la 
suite, avec le blitter; il 
permet un acces direct au 
AES VDI; il est, a 



FILM DIRECTOR 

MISE EN SCENE SUR ORDINATEUR 




99%, compatible avec le 
Basic Microsoft, il propose 
le tri integre, la fonction 
SORT permet de gerer 1000 
chaines alphanumeriques par 
seconde, etc. Disponibilite 
annoncee pour octobre, a 
545F ttc et distribue par 
Double A, 7 7, rue Derode, 
51100 Reims. 
TeL: 16.26.02.60.44. 
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VENTE EXCLUSIVE : revendeurs, 

comite d'Entreprise, 

Association/Clubs. 

TOUS TYPES DE MATERIELS 

COMPATIBLES P.C AMSTRAD, 

Atari, Commodore. 

Listing/ Foumitures, mobilier 

informatique. 

DISTRI8UTEUR DE 

LOGICIELS PROFESSIONNELS 

Bureau d'Etudes pour applications 

specifiques. 

Documentation sur demande 

62, cours de I'Yser 

33800- BORDEAUX. 

^Tei : 56.91.15.81 Telex : 572.421 . 



SPECIALISTES 
ATARI 



Si vous souhaitez figurer 
dans ce guide, contactez : 

MICKau 

43.98.22.22 



REVENDEUR OFFICIEL 

ATARI 

Ouvert du mardi au vendredi 

de 10 h 30 a 13 h ei de 15 h a 19 h, 

le samedi de 10 h 30 a 19 h 

22, rue de Montreuil 

94300 VINCENNES. 

Tel. : (1) 43.28.22.06 

a SO m du R.E.R. 

Station VINCENNES 




Le titre du logiciel annonce d'emblee 
la couleur. Pour ceux qui ne le sauraient 
pas, Director signifie metteur en scene en 
anglais. Film Director est en effet un 
logiciel d'animation, tout comme Animatic 
de Loriciels (1ST n°l). 
Que cela soit avec une camera ou un 
ordinateur, la creation d'un film respecte 
les memes lois fondamentales. En premier 
lieu, il convient d'ecrire un scenario, sans 
lequel il est quasiment impossible de s'en 
sortir. Et le scenario, ce n'est pas 
1' ordinateur qui va le pondre. La suite est 
done strictement reservee aux createurs. 



e scenario n'a pas besoin d'etre 
i extremement elabore. II suffit prin- 

cipalement de definir chaque sce- 
et chaque image, de noter I'ordre dans 
lequel elles doivent s'enchalner et leur 
duree de passage a Tecran. Une scene 
est composee d'un decor en arriere- 
plan, d'objets, de personnages . . . 
sachant que chaque element est sus- 
ceptible de se deplacer. Un scenario 
bien ordonne sur papier, e'est cin- 
quante pour cent du travail d'effectue. 
Film Director est charge. L'ecran est 
noir, avec une premiere ligne de menus 
deroulants : Files, Edit et Option. Le 
menu Fichier propose un formatage, 
I'effacement de fichiers, la sauvegarde 
et le chargement de fichiers de dessins 
et de films. Ayant auparavant lu le 
manuel en anglais, Je charge deux 
pages ecrans de dessins qui sont les 
decors et les objets utilises dans une 
animation. Ensuite, apres avoir charge 
le fichier film correspondent a ces des- 
sins je declenche I'animation ... 





C'est facile, il n'y a rien a faire sinon a 
regarder. C'est stupefiant ! Normal, les 
dessins et la conception du film sont de 
I'editeur Mirrorsoft qui avait deja corn- 
mis le logiciel de creation graphique Art 
Director. Les fichiers de dessins pro- 
viennent d'ailleurs de ce dernier. Nean- 
rnoins, un programme de conversion 
autorise la creation a partir de Degas 
Elite ou Neochrome (en basse resolu- 
tion). Voici trente pour cent de plus du 
film realise. II n'en reste plus que vingt. 
En fait. Film Director n'est qu'un utiii- 
taire d'assemblage. Le plus difficile et 
le plus long est done passe. 
Tous les elements et decors ne provien- 
nent pas necessairement des deux 
pages ecran de dessin. En effet, une 
fonction POLYGONS perrnet de realiser 
certains traces fil de fer (au trait) par des 
nceuds et leurs liaisons. 
La demo terminee, I'utilisateur se pen- 
che sur le menu Edit. 



G R A P H I S M 



L'on y trouve une serie de fonctions de 
« creation » de librairie - objets, ou grou- 
pes d'objets et fonds (PATTERNS, 
POLYGONS, GROUPS et STAGES) -, 
ainsi que la mise en place des drfferen- 
tes images et sequences (FRAMES et 
SEQUENCES), sans oublier differentes 
palettes de couleurs (PALETTES) 

LES LIBRAIRIES : PATTERNS, 
POLYGONS, GROUPS et STAGES. 



PATTERNS : Objets ou elements 
Cliquons sur PATTERNS. Au fait, la sou- 



ris perrnet d'effectuer toutes les com- 
mandes, mais elles sont aussi accessi- 
bles par I'intermediaire du clavier. 
L' ecran affiche Tune des pages de des- 
sins et un menu vertical sur sa partie 
droite. Le menu comprend, comme 
tous ceux que nous verrons, toutes les 
fonctions d'edition : DELETE, UNDO, 
STATUS, STEP et ENDS. 

— UNDO annule la derniere operation 
effectuee ; 

STATUS donne les coordonnees X, 
Y de la position du curseur (sourisi et 
donne I'etat (numeral de I'obj'et selec- 



tionne a I' ecran fici PATTERNS) ; 

— STEP perrnet de passer d'un ele- 
ment ou objet au suivant ou a celui qui 
le precede dans la librairie de 
PATTERNS ; 

— Enfin, ENDS perrnet de se rendre 
directement au debut ou a la fin de cette 
librairie. 

Une fonction BACKGROUND changera 
la couleur du fond (parmi les couleurs 
de la palette) sans avoir d'incidence sur 
les objets. Une fonction SEND renvoie 
en fin de librairie un element choisi. 
Cette fonction presente I'avantage de 
reorganiser la librairie. 



Eclatez-vous au fil des jeux ! 
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Suspense, action, peur, frisson, simulation, 
victoire, bagarre, match, Vitesse, espace, 
espion, strategie ; 
a vos manettes ! 



Mallette jeu Atari ST: 

Major motion, Space shuttle II, Super tennis. 
Atari ST 295 F-.Disquerle. 

-Prix public maximum conseilie LeS PHX FIL SOPVt imbattableS. 
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Bien que les dessins aient d'abord ete 
crees avec un logiciel approprie, les 
retouches sont possibles avant la mise 
en librairie d'un objet grace a deux fonc- 
tiofis, DRAW et ZOOM. Le bas du menu 
propose le passage d'une page de des- 
sins (Picture A) a I'autre (Picture B), et 
les seize couleurs de la palette en 
service. 

L'edition d'une librairie de PATTERNS 
est une simple succession de « couper » 
(CUT PATTERN). J'ai dit plus haut qu'il 
n'etait pas n6cessaire de tout dessiner 
au prealable sur les deux pages de des- 
sins autorisees par le logiciel. 
En fait le mode PATTERNS ne permet 
que la creation de carres ou de rectan- 
gles de couleurs differentes qui sont 
considers comme des objets. La librai- 
rie d'objets maintenant definie, passons 
a l'edition de POLYGONS (formes au 
trait). 



POLYGONS : lignes et polygones 
Le menu POLYGONS est tout aussi 
depouille que le precedent. II autorise 
la fabrication d'une librairie de lignes. 
Ces lignes sont construites grace a des 
nceuds lies sommets ou extremites). 

Voici deux exemples de I'utilisation de 
POLYGONS. Les lignes d'un court de 
tennis (effet statique) et la transforma- 



tion d'un triangle en carre a I'aide d'une 
serie de polygones (effet d'animation). 
II existe dans le menu POLYGONS une 
fonction STAGE qui est une librairie de 
decors de fond. Les polygones se trou- 
vant dans cette librairie ne sont pas pris 
en compte dans celle des polygones. 
Les lignes du court de tennis trouvent 
tout a fait leurs places dans cette librai- 
rie STAGE. 




GROUPS : groupes d'elements 
Le mode GROUPS sert a assembler dif- 
ferent elements de dessin en une serie 
de caiques superposes. Une main peut 
ainsi etre a moitie cachee sous une 
poche. Cela evite de dessiner une main 
coupee a moitie et libere de la place sur 
les deux pages de dessins. 
Lors de I'assemblage de ces elements 
la librairie de decors (STAGES) est 
accessible de facon a pouvoir caler 
impeccablement les dessins sur les 
futurs fonds. 

Le mode GROUPS utilise les deux librai- 
ries PATTERNS et POLYGONS, Pour 
passer d'un groupe a I'autre, il suffit de 
le copier puis de remplacer les quelques 
elements a changer. 

STAGES : fonds 

Les decors de fond sont realisables 
grace aux trois premieres librairies (PAT- 
TERNS, POLYGONS et GROUPS) Un 
systerne de caiques permet egalernent 
ici de superposer differents elements. 
Une fonction TEXT permet de titrer, de 
remplir des bulles . . . Malheureusement, 
la couleur est imposee par le logiciel en 
fonction de la couleur de fond choisie ! 
Le maximum d'elements acceptes dans 
un fond est de soixante-quatre. Chaque 
image (FRAMES) accepte seulement 
soixante- quatre elements (PATTERNS, 
POLYGONS, GROUPS) STAGES com- 
pris. Ce qui veut dire qu'un decor 
« plein >> est considere comme une 
image. 

Ces quatre applications de Film Direc- 
tor ne sont jamais'definitivement figees. 
A tout instant, le metteur en scene peut 
revenir a I'une ou I'autre de ces appli- 
cations, y effectuer une petite transfor- 
mation et retoumer a FRAMES. C'est un 
avantage par rapport a d'autres logiciels 
ou il faut sauvegarder, quitter le pro- 
gramme et charger I'un des autres 
modes. 

FRAMES : images 
Ca y est ! On arrive enfin aux images. 
Cette fois-ci tous les modes aperccus 
plus haut sont utilisables. L'image com- 
prend un fond, certainement un groupe 
d'objets, peut-etre des polygones et 
pourquoi pas encore quelques elements 
en plus qui ne faisaient pas partie d'un 
groupe. II s'agit simplement d'assem- 
bler toutes ces composantes au millime- 
tre pres et le tour est joue. Voici une 
image. 

Si certaines images requierent une 
palette de couleurs differentes alors rien 



n'est plus simple, I'option choix de 
palette (PALETTE) setrouve au bas du 

Tiens ! sur cette image, le ballon rebon- 
dit sur le sol. II serait interessant de lui 
attribuer un son. Je selectionne SOUND 
et je vais chercher rnes sons et musi- 
ques sur la disquette pour les attribuer 
a certaines images. Le logiciel possede 
deja huit sons, lis ne sont pas extraor- 
dinaires mais ... la creation musicale 
n'est pas mon fort. 

SEQUENCES : montage des 
images 

Le mode SEQUENCE sen. a brancher 
une serie d'images entre sites pour rea- 
liser une sequence. Et toutes ces 
sequences mises bout a boul donneront 
le film d'animation. A ce stade de I'ela- 
boration du film, il est necessaire d'etre 
plus attentionne car aucune fonction 
UNDO n'existe I 

Ce manque de fonction UNDO est le 
principal defaut du logiciel. II oblige des 
sauvegardes permanentes du film pour 
ne pas avoir a le recommencer dans son 
entier a la suite d'erreur, la plus infime 
soit-elle. 

La seule librainc accessible est celle des 
images. Une fonction permet a tout ins- 
tant d'animer le film en cours d'elabo- 
ration. Un mode TRACE trace les ima- 



ges comprises dans une sequence en 
laissant I'empreinte de chacune sur 
I'ecran. 

La vitesse du film, si elle peut etre chan- 
gee en cours d'animation, est egale- 
ment programmable grace a une fonc- 
tion SPEED. Les differentes palettes de 
couleurs, au nombre de huit, sont a tout 
moment utilisables pour chaque 
sequence. Les sequences constitutes 
d'une succession d'images sont bor- 
nees (premiere et derniere image). 
Film Director est un logiciel tres simple 
d'acces et d'utilisation. Le manuel, bien 
qu'en anglais, est lui aussi abordable 
par le commun des metteurs en scene. 

Le logiciel permet I' animation de 
sequences de plus de deux mill's ima- 
ges. La duree des films varie au maxi- 
mum de trois a cinq minutes. Quand on 
sait qu'une publicite televisee dure de 
sept a vingt secondes en moyenne et 
qu'un dessin anime comme « la Pan- 
there Rose » depasse rarement les cinq 
minutes, on se rend compte des perfor- 
mances reelles de ce soft. 
Et, si une animation n'.est pas vraiment 
reussie, cela tient le plus souvent au 
scenario ou au dessin. Le logiciel n'est 
jamais qu'une aide a I'assemblage et 
non a la creation. 
Y. Hach 
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DE 10 H A 20H-30, QUAI D'AUSTERLITZ 75013 PARIS - MET 



ESTIVALDE LA MICRO 




TOUT LE MONDE Y EST... 
TOUT LE MONDE Y VIENT! 



Du vendredi matin au dirnanche soir : le week-end le plus 
long, le plus vivant, le plus fou, de la micro-informatique 
grand public. Les machines, les logiciels, peripheriques, les 
livres... et meme les consoles de jeux (nouvelle generation !) 
Pour tout voir, tout comparer, choisir, et pourquoi pas, ache- 
ter. Avec, en prime, des animations d'enfer! Entre autres la 
finale des Jeux Micro-Olympiques... 
Tout le monde expose, tout le monde s'eclate, tout le monde 
vient visiter le FESTIVAL de la MICRO. 



DU WAJ 11 0CT0BRE 







ESPACE AUSTERUTZ 



DAUSTERUTZ- PARKING • ENTREE SUR LE PORT AUTONOME 



DOMINIQUE 
SABLONS : 

UN, 





Autodiclacte, comme il lui plait de 
le pr^ciser, Dominique a deja un 
CV bien rempli : il a dessine de 
nombreuses couvertures de romans 
chez des editeurs comme Robert Laf- 
font, Gallimard et bien d'autres, et a 
participe a I'illustration du Grand Dic- 
tionnaire Encyciopedique Larousse. 
A I'origine de ses debuts en-informati- 
que il y a tout d'abord son grand reve : 
construire lui-merne des images de 
synthese, mais aussi un attrait pour une 
discipline scientifique. A I'epoque, seul 
le Commodore 64 semblait correspon- 
ds a ses besoins, et e'est sur cette 
machine qu'il fait ses premieres armes 
en programmation. Apres une fruc- 
tueuse collaboration a quelques nume- 
ros de « Commodore Magazine », 
Dominique s'est offert I'outil supreme : 
le 520 ST ! 



TISTE DIGITAL 



II n'est pas rare de voir des graphismes 
et des animations exceptionnels sur les 520 
et 1040 ST, mais lorsque ceux-ci ont ete 
realises par Dominique Sablons, ils 
prennent encore une autre dimension. En 
effet, Dominique Sablons est un des rares 
illustrateurs independants realisant dessins, 
et animations sur ordinateur avec la meme 
facilite que s'il utilisait ses pinceaux et ses 
gouaches. 



Puis ce fut la rencontre avec Paul Cuis- 
set et Patrick Guillemet - auteurs du logi- 
ciel Phcenix edite par Ere Informatique 
-, et la decouvefte du jeu sur micro. 
Aujourd'hui, avec ces deux auteurs et 
un traisieme larron, Christian Droin, 
e'est la grande aventure : la creation de 
a Legendes », (titre provisoire) dont les 
photos d'ecrans valent mieux qu'un 
long discours. A ce propos, votre revue 
favorite vous promet un banc d'essai 
geant des la sortie du logiciel (d'ici quel- 
ques mois, patience ...). 
Mais a la vue de ces ecrans, nous som- 
mes en droit de nous demander avec 
quels outils fabuleux Dominique a pu 
realiser de telles merveilles : il s'agit 
generalement de iogiciels connus 'et 
banalises comme Neochrome et Degas 
Elite pour le graphisme, et Make-it- 
Move (francise par le meme Dominique, 
qui en a aussi redessine les icones), Ani- 
matic ou Aegis Animator pour I'anima- ' 
tion. En fait, il se serf de tous les Iogi- 
ciels disponibles dans le commerce, en 
fonction de leurs specificites et de ses 
besoins personnels. 
Toutefois, Dominique et Christian Drain 
ont ressenti la necessite de creer un 
logiciel d'animation plus performant : 
« Medium ST ». Celui-ci, d'usage pro- 



fessionnei, a des chances de s'averer 
revolutionnaire dans sa facon de gerer 
I'ecran ... Entre autres nouveautes sur 
ce logiciel (impatiernment attendu lui 
aussi ...): enchainements, fondus 
enchaines et autres jeux de trames, 
comme au cinema ! 
Mais nous n'en dirons pas plus a ce 
sujet, e'est « Top Secret ». 
Pour Dominique Sablons, I'informatique 
est un outil non seulement utile mais 
indispensable pour les illustrateurs 
d'aujourd'hui. Toutes les fonctions des- 
sins sbnt important.es, mais la principale 
aux yeux de Dominique, est sans con- 
tests la fonction « couper-coller » qui 
permet d'economiser beaucoup de 
temps et d'energie au dessinateur. La 
possibilite de pouvoir modeler ses bras- 
ses a volonte et la fonction « remplis- 
sage » sont aussi des aides fabuleuses. 
En fait, il va jusqu'a dire que I'informa- 
tique apporte autant aux illustrateurs 
que 1'imprimerie aux copistes du XV e 
siecle. 

Pour Dominique, I' Atari est ce qu'on 
peut trouver de mieux en matiere de 
graphisme pour un prix si modique. La 
capacite memoire du 520 ou du 1040 
autorise de nombreuses fantaisies ... 
dont les limites dependent de 1'imagi- 




L'abeille : dessin digitalis^ puis 



nation de i'illustrateur. Dominique est 
convaincu que dans un futur plus ou 
moins proche, tous ceux de sa profes- 
sion auront besoin d'un ordinateur tel 
I' Atari chez eux. On pourra par exem- 
ple construire une image chez soi a 
I'ecran, et I'envoyer par voie telepho- 
nique ou autre chez Timprimeur. La 
possibilite de faire des essais de decor, 
de changer de couleurs sans etre oblige 
de tout refaire a chaque fois ouvrent de 
nouvelles perspectives aux illustrateurs. 
Finis les rernords a propos du fond vert 
qu'on aurait finalement prefere jaune ! 
II est possible de faire des corrections 
sur place, chez I'editeur, si celui-ci pos- 
sede un ordinateur, fini les allers-retours 
interminables ! 

Tout ce que nous pouvons souhaiter, 
e'est que Dominique exerce le plus 
longtemps possible ses talents sur 
I' Atari, pour le plus grand plaisir de nos 
yeux. 



c Degas Elite et NSochrome. 



Photos d'ecrans par Dominique Sablons 



Caroline Legouix 
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La version testee lors de cet essai 
est le Mega ST4. Deux autres 
modeles font parte de la gamme : 
les Mega ST1 et Mega ST2. La machine 
1 Mo (Mega ST1 ) ne sera peut etre pas 
importee, tant pis pour nous ! La seule 
difference entre les trois modeles est la 
taille de la memoire vive. Elle varte de 
1 Mo jusqu'au chiffre impressionnant 
de 4 Mo pour le Mega ST4 Isoit 
4096 Ko). Les nouveaux modeles sont 
annonces compatibles « Hard » et 



« Soft » a 1 00 % avec les machines 1 6 
bits deja existantes. 



UE D'ENSEMBLE 

Exterieurement, le Mega ST se demar- 
que totalement des anciens modeles 
520STF et consorts. Le nouveau look 
Mega est plutot du type compatible 
IBM. A ce sujet, une remarque amu- 
sante : Commodore, i'acharne concur- 




isS 



Entr'apercus depuis quelque temps a la 

faveur de plusieurs salons et manifestations 

micro-informatiques, les nouveaux modeles 

Atari 2048 Ko et 4096 Ko sont enfin 

disponibles. 

Revolution ou evolution logique 

du materiel existant ? Ultime machine de jeux 

ou futur zele serviteur de l'entreprise ? 

Ou veut done en venir la firme au celebre 

slogan : « La puissance sans le prix ». 

Essayons de fournir un embryon 

de reponse en dissequant les derniers-nes 

avant qu'ils ne migrent en masse en 

direction de vos foyers, boutiques, 

echoppes, usines, entrepots et autres 

endroits incongrus susceptibles d'abriter 

un ordinateur. 



rent, reprend lui pour son nouvel Amiga 
500 un bottier identique a celui des 
anciens Atari, alors que Chez Tramiei on 
cnoisit un aspect proche de i'ancien 
Amiga pour ia nouvelle gamme. Le 
systeme se compose d'une unite cen- 
trale carree incorporant Iecteur de dis- 
quettes et alimentation ainsi que d'un 
clavier separe relie par un cordon spi- 
rale. La couleur de I'ensemble est le gris 
ciair habituel. 



E CLAVIER 

Le clavier garde ie meme nombre et la 



Mega ST et son imprimante : le couple 
de I'annee ? Pour le moment, seul 
I'ordinateur est disponible. L'ensemble 
devrait &tre accessible pour environ 
20 OO0 F. 



meme disposition de touches que l< 
anciens ST. La qualite de la frappe a ete 
tres nettement amelioree. Les touches 
sont beaucoup moins molle.s qu'autre- 
fois. Le clavier se prete mieux a une uti- 
lisation intensive ou profession nelle. La . 
liaison avec le c6t6 gauche de t'unite 
centrale s'effectue par un cordon type 
telephone. Le cSbie est demontabfe du 
cote clavier grace a un connecteur facile 
a retirer. Deux partes de maintienesca- 
motables permettent, en incljnant le cla- 
vier, d'obtenir une position de travail 1 
plus ergonomique. Le joystick et la sou- 
ris se connectent sous le clavier dans 
des logements a peine plus pratiques 
que sur les STF. Un canal permet de 
guider le cable de la souris vers le cote 
droit du clavier. Ce claviBr est gere par 
son-propre microprocesseur : un 6301 
mOnte dans le clavier a la maniere des 
1040 et 520 ST. 



'UNITE 
CENTRALE 

L'unite centrale est d'un format tres 
compact, environ 40x40 cm et 8 cm 
de hauteur. La partiesUperieureestpre- 
vue pour supporter le moniteur. Le nou- 
veau disque dur de dimensions similai- 
res au boltier principal pourra venir 
s'intercaler entre les deux. Le seul ele- :. 
ment visible en facade est la rente du 
Iecteur de disquettes 720K. Sur le cote 
gauche du chassis, se trouve le connec- 
teur du clavier ainsi que le port pour car- : 
touohe de memoire mofte (ROM). A 
I'arriere de la machine, encore plus ser- 
r&es que sur les ST classiques sont 
sltuees toutes les autres prises. Nous 
avons aussi I'interrupteur, le bouton de 
« Reset » et, grande nouveaute, la prise 
d'air d'un petit ventilateur. Ce ventila- 
teur monte a I'interieur pres de 1'alimen- 
tation ameliore au prix d'un bourdonne- 
ment discret le refroidissement de t'ordi- 
nateur. La disposition du bouton Mar- 
che/Arret et du Reset est moins prati- 
que qu'auparavant, on est oblige 
d'allonger le bras derriere le' bottler. : 
Pourquoi ne pas les placer en facade ? 
C'est avec grand plaisir que nous, 
accueillons i'arrivee d'une horloge 
temps reel sauvegardee par piles. Enfin, 
on va pouvoir utiliser facilementla data-, 
tion des programmes et I'heure sera 
tOujours la bonne, memeapres unelon- 
gue periode d'inactivite de I'ordinateur, 
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tiappe situee dans le coin arrive gau-. 
che du bottle' principal. La rnise a 
kheure el a ia date 'tie i'norioge s'effec- 
tue cc-rnme prdcdaemmenl au havers 
de kaccessoire de bureau adequat -.- 



A CONNECTIQUE 



2GST Eiles sdnt 
lez-vous; avec fef' 



: merripirG morte- d'une taille .' allant 
I'uac-.u'a 1 28 Ko. Les logciels sur cartou- 
che sort insiaritandmem disoorrbles a 
I'aNurnage etne nsquenl pas de s'effa- 
cer. Ceriams pdnpnenques qeuvent 
aussi se connects; sur. ce port {pro- 
gram mated r d'Eproms, digitaliseur 
ci'imeges, scanner, cartouche d'emula- 

;trOn etc. ; iy/ : 7. : 7..; 
-■■ un cori.necteur video : il mtogre a la 



loir; la scto couleur u! usable avec ?D;/L 
wit u-i tele- 
viseur Penfell.ei la sortie monochrome 
necessit.ant"kemplo.i .du moniteur 
monochrome- « maiS0n'»-.| Alors Jail 
SsOp ! A-rgh il! excusez,je..m'6trangl.e I 
toujour 3 !o meme problems, qua 1 ' c : est- 
Ce que nous au.rons soil 2 puses mon;.-- 
reur riistinctes ou un seui moniteur mul- 
tiniode MPourcaux qui rOeiaioo; pas 
au courant, les modes couleurs ei 
monochrome sons rmcueliemeni exclu- 

■ ■ ails, d'oli neoesslie do 2 moniteurs aif- 

mrentsi. Cette prise integre regalement 
la some son qui cornprer.d 3 vu;es 
mrxees ensemble, le' son edant leprodult 
car la console ce visualisation , 
-- un eonoec'.cur type PS232C : cette 
interface 1 cermet de brancher tout peri- 
pheric! ue travaillant en transmission 
sere (Modems; certaines imprimantesl 
ou tie communiqUer avec tout autre 
machne d.soosaivi du memo port run 
cable .ires simple suffit) : 

iii", concecteur type' Centronics '■ 
presquc routes les mprimantes du com- 
merce rksposent d'une 'menace paral- 
:e'o compatible avec la norms Cent-o- 

■ n'ics.'Ge poritpeutat 



piloter des cartes o'emrde-sorte, des ' 
divers autres 

'■ materials ;'• - : - -'"■ ■ '-'•'' '',.' ' 
■■■■ deux prises MIDI {Musical Instru-.' 
men: Digital Interface)': le Mega ' 'dis- - 
pose des prises MiOl IN et : MIDI OUT 
■lie MIDI. THRU est inlegre au MIDI. 
OUT'. Grace a cette interface, tout ins-. . 

: tru-ner-if do musique- 'MIDI' fsyntueti-'' 
seurs, ooi'ies a rythme;,..; peulcorhmu-' 
rOgucr avec i' ores mateur et eire pii.ote oar 
programme. Une autre application cie 
cette ^aisoc sens repide (31 .25 Kbauds) ; 
est ; a rnise en mseau de plusieurs 
machines', bien que sa'vraie vocation ■ 
soit les instruments, musicaux ; 
— import disquedurcii. permef.de . 
brancher un disque dur sur I'unite ceo- ■ 
nar- 
uue : . soil ckvecs auues disque.s compa- 
;.,■ ;ie ■ iDOi i e : echelonnani :nue 
10 oi 60 Ivlc environ!'. Les' avantsges 
ivitasse fogum-nte, enpacite de stoc- 
kage eieveei du disque' dur-.'sont tci . 
secondes i i -i 

fen. d'information (jusqu'a 8 Mega-, 
riitsfs; D'iM.ii'es periphenques necessi- 
■:::.v. '-ice L-ci-isnges de coni'iees ires rapl- 
des jourrcni se connecter sur ce oori ;■ 
flmprlmante laser, ou- !sr lecteur.- CD 
ROM quand il. sortira.-;- 

- ■ :.cs or-se iecleu- de oisaueite : urv.2* 
ie.cteur extern.e (de 360. ou.'720'.Kp) .' 
ner.t ven'.!' se connectersur I'unite cen- 
l.ra;c. Dommage qu'ii ce soil pas possi- 
ble d'integrei ce dernier en facade a 
core de son homologue d'originc. On 
aur.ait a;nsi eviie ie tajoui d'une alimen-. 
i tit ion suppiernen'aire' (eel re du 

«. floppy »'! au systeme. L'utilisationde 
lecteurs tormat 5 pouces 1 '4'au lieu"de : 
3 pouces 1 -2 onginaux permei via ■ 
i'achai d'un smulsteur MS-DOS de ira- 
vaiiler comme sur un .compatible IBM; 
Get re particularite esi cue a des formats 
d'enregisuernonts ciisqueiie identlcue.; 

- un port n^anette dejeu. type.Sub'O :■ 
t! pern"'C: 'a. connexion de manettes au 
stacca-d A;ai i3 cirecl.ions ei bou'ton 
leu- Un second •< joystick ,-> esi uiilisa- 
bie a la piacede la sourls ; - .',. ,-■-.... 
— ■ un port souris ; cette .souns'est de 
tyoe optomecamque a 2 boutons; Elle ' 

■ est foumis avec la machine. D'une;' 
bonne conception-, elle estagreable.S 
manier, ia vilesso du «'.cNqOa.ge : » est ■ 
icglabie sous GEM a osrtis du bureau;. 

- toul nouvoau, tout beau, voici lebus - 
d'extension : inutile de ie chercher par-/ 
tout autour du oo ; tieri Ce.c.orinecteUF ■ 

'64 broches n's-pparait '.qu'a.ux c'oura- 
geux osant'euvrir I'unite centfal'e/.-.et:- 



. nombreux ' developpeurs ■■■■ Hard >;. se 
realise, le ous 68000, e: ies principaux 
signaux sort d.isponibles proprement. 
La. voie esi ouverse a route sorts de car- ' 
ies d'exi.ensioi- icaites memcim -usqu'a 
16 Mo,, re'seau local, coprocesseur- ' 

i ■;! hi i. ue 6388 ' tc. ecteui 

d'aiimeniation iinre, utilisablepeut-eire 
pour certaines caries ci'exienslon ;' 
ie concecteur clavier ': N perrnet de 

■ reiser la machine au clavier. La systeme- : 
d' i l l !■ l iii , ,■ . ■ ■ type piece es'i tacne 



. . I ONTENU 
DE L'UNITE CENTRALE 

Apres oemontagc du boitis'r, on aper- 
coit le blindage meiailique qui prolc-ge-' 
la carte mere, el evite ia propagation tie 
parasiies radio-eiectricncs mtennpestits. 
0.n' deiord ' aiors quelques pattes de ' 
iriainfien, et voiia la carte- principale visi- 
ble. Dans le con amere droit, uno ali- 
mentation a decoLipage deiiv-e I'ener- 
gie nc-cessaire au systdene. Apres un 
exameri aneniif ce la mecaniquc dij lee- 
tour de marque on constate- qu';! Dis- 
pose de I'entralcccicni direct et. utilise 
un m'oteur pas a pas pour le position 1 -, 
nement dec teres de iecture'ecrHure, 

■ c.'est un gage de q'ualite et cie perfor-. 
■mances, ; ;' 

La carte pnncipa e' est de conception ■ 
nouveke, on r.epere :cs cornposants les 

"plus importants. : 
— le nncopicicesseur MC68000 qui 

' est sonde comme sur les machines' de. : 
la generation oreeedenie, impossiblkte 
de I'echanger centre, une version plus 



Old a ; 



■ gener.ateur-.-d.e'- 



VM. 



breuses fonctlons :' i : dispose d'une 
intedace paralieie, de 4 timers el c^ee 
certaines des Interruptions systeme ; : 
— le ■■ controleur . tie ■' disquettes. 
WD 177 2', qui oeut gdrer.2 -unitesi-'de . 
dlscue'tes double face, doribie densite , 
-ies' deux ACIAS 6850 ukkses'pour 
ies communications serie -MID! et-' 
RS232,- '.- -: ,'.-'/ : " ".. /-/•'- 



- f, ES PUCES 
SPECIALISEES 

■ I'riiin, on ■epere. le; 
creees oar Aian pour la gamme'S"! : : es 
GLU, M MU, SHlFTtR, DMA.' SornrTLai- 




'fas- operations avec la rn empire ecran.; ■ 
— ie SHiHt'R est responsible -de la ■ 
crc-ati.dn de ties 

fourniiensuite aum-onireur ; ' 

■ ie.DMA's'cccupe'dec irans'eris de 
donn-ccs haute vitesce avec rexte-rieur, 
'■■ dispose ;de 2 modes de- fonciionne- 
me.nt'; i.usqu'a 500 Kbiisrs eoir" le fpric- 

■ ■ u-i i ii i" di ; ie >.i.! ; ■ ■. c sque-ue el 
.■uscjij'o.8 Mpiis/s pour. des iratrsf erts ' 
par I'lmenace' disque. dur. . ' 

On si.ip.port carre- pour puoes de lype ■ 
F' i I'aitei r : 

■ a qu'esi rnon.te ie blltter.: 

La men-O'ie moite comprerid t'o'UjOUts ■ 

S botfiers de 32 Kociscs oo'ntenent ies 

■192 Ko dusysteme d'ex'ploitatrqn, ■ 

La memoire vive,. est consiiti.iee : a.'cine' ■ 
.espece.de puces encore .rare a i' ; 'beure ' 

actyeiie : des boitiers k Megabit. Sur la 
. niachtne d'essai ii y a- '32 Ruces -A x 8 
' Poitiers), et '.seulernent '16 sur un ■ 

rn t U e 2 I lo 

Remarquons encore ie superbeconnec- ' 
32 broches' 

ei.on.a fait .e- lour du contenu jnteres- . 

.: ii i '.i sachine b circuit esta m z 

kspaclc-ux, II reste'cie la place -pour les- 

■ u;iii ■ ■n 1 .; i.-'.ii i i: f 



O BLIT OR 

NOT TO BLIT 

Er voici une autre des nouvaautcs tact 
atte.ndues.dontAtari-a le. secret ylecir- : 
cujl accelerateur graphique dit Slitter-. 

[Bloc Image Ti nsfdri i a ■ , lo . pi : 

prendre en. 
charge sous forme de circuit un travail ■ 
au;refoiS"effec!udpar.-.le microproc.es;- ■ 
sour' idonc gourmand :en;;enios 
macrunei :.. le dep ] acement'de .blocs ■ 
memoire. : Mais' ou inteivieni le gra- 
pnisrne -"' diront certains, Treis- simple, 
I'ecran. graphique n'est autrequ'unc 
representation d'une ' partie ; de ' la . 
memoire,. done de'placer. :un- bloc 
memoire ou.un.objft't graphiqua.ic.'est . 
ia niemt C iose ;'■.■: c' 

Cette . puce petmef -de'iransfeVer '.a 
aisnds viresse desblocsme-tcoires de- 
likes an ibJ! .■ ■ :ns quo i 1 i ■><" ■■■ ' ■ -"'■ 
s'en meie. De plus, elleyest capable 
d'effectuer des operations' iogiques 
(OU.' ET, MON.OLi exclusifi-entre bloc' 



L'enveis du ciscoi ie bouton reset, te scriie ■ 
Vehtilateur, le bouton marche/arret, les . 
modem, irnprimante paralieie, miiii in/out, :'■ 

■moniteut, second drive et disque dur. 

commandes ' comprennent Takflchage- 
rn? '■■■ ii ; (rrji deciip i ail cl n 

"opiiquo, le'recouvrementde blocs, ainsi 
que ;es operations en demi-ieinte- 
On devrait -theoriquemont. sent-r un.e 
nette;acce:erat:on des operations gta- 

'. phigues,' que ce soit oans lesjeux. ou 
daris la. manipulation du bureau (com- 

' menr, ■ ihe.ork'iuernerit ?). Helas cm, 
■ :!,■■.. dev'M ■ . ,!.■ u itteu !■■ ■■■ 

"pas : encore dispon.iU.es. a klieu-e 
actu.eile; an .sepiemhrc .d'apres- Atari 

■France. Er'tqo're un nio.is et : nous en. 

c reps Heron's., e'estpromis. 
On peut tout de memo penser cue les' 

■ domalnes es oiustoucries oarkamvee 
du hliiler vont etrc tous ceux lies'aux- 
animations d.'lrnages que ce so ; t dans 

grands ■■ :i ;S,e ■;> 
■nombreux sprites, ou'.dans les scrollings ■ 
. d'im.ages. ■ a g> sue ■■ rics 'enetre du 
. bureau devrait- ausai ber^eficier do cot 
; appoi i . 

: .Toutes les. applicaiions titiiison les 
aop-els- standard reoonnus. par' le 
sysieme oeneficieni .gutomatiquerne:-;! 

■ du .blitter. Mais, si le perlt.malin q : ui a. 
ecfilvot-e jou a- utlil e des rou in- s 

■' ccurt-cirouitank ie systeme- d'e.xploita- 
iion,. les. risques de « pa'mago >■ sont . 
ajoi it' i sieves I ieu e .: emeni i es' 

■ possible de decon nectar le- Blltter .pa: 
ioglciel, on se retrouve alors dans les 

' conditions d'un 3T normal. 
One .les neureux possessor's de 

■ oiassiques.ne desesperent plus. Ata'l.-a 
annon'ce des Kris de rmso a niveau com- 
preiia.nt Blitter et nouvelles Roms.' Le' 

■ tout'esi-de savoir quand iis seront'd'is- ■ 
■p'ohibles t ."■;-. 



E LOGICIEL 

RliSIDENT 
ET A VENIR 

L'integrateur graphioue' .GEM, fou-n, 
'd'origineayee ia. machine, esi'un iogi- : 
■ ciei .resi.dern : qui. perm.et, comme pour 
"1es : autres machines. ST, '.une gestion 

1'acile au systerrre d 'exploiter -on. H. per- . 

v.ieni a cebui'ec utliisant, co-nme ie- 




RESENTAT I N 



FICHE TECHNIQUE 

Nom de coda ; Mega ST 
Microprocesseur : MC68000, architec- 
ture interne 32 bits, bus donnees externe 
16 bis, bus d'adresses de 24 bits Fre- 
quence d'horloge de 8 MHz. 

Coprocesseurs 

— Gestion memoire (MMUI 

— Decodage ROM et divers (GLU) 

— controleur video (SHIFTER) 

— controleur transfer! donnees IDMAI 

— Transfer! de blocs memoire 
(BUTTER) 

— Controleur disquettes (WD 1772) 

— Generates de sons (YM2149) 

— gestion du clavier (6301) 

— Communication serie, MIDI (2 x 
MC6850) 

Memoire viva (RAM ou MEV) : 

Mega ST1 : 1 Mo (1024 Ko) 
Mega ST2 : 2 Mo (2048 Ko) 
Mega ST4 : 4 Mo (4096 Ko) 

Memoire morte (ROM ou MEM) : 

1 92 Ko pour tous les modeles contenant 
systeme d'exploitation et inlegrateur 
grapbique. 

Stockage de masse : une unile de dis- 

quette 720 Ko formates. Deuxieme lec- 
teur externe possible. Disques dur de 
20 Mo en option. 

Affichage : 3 modes grahiques : 
320 '- 200 en 1 6 couleurs, 640 X 200 en 
4 couleurs, 640 x 400 en monochrome 
Couleurs au cboix sur une palette de 512 
teinies. 40 ou 80 colonnes par 25 lignes 
en mode texte. Affichage graphique type 
bitmap de 32 Ko, 

Clavier : Azerty mecanique de type 
separe, 95 touches comprehant pave 

lerique, bloc d'edition ainsi que 10 

hes de fonction. 

Ports d'extension : port cartouche 
(128 Ko), port serie RS232C, port paral- 
lel type Centronics, Porte MIDI in et out 
(thru integre au MIDI out), Port disque 
dur, connecteur pour 2" unite de dis- 
quettes, port joystick, port souris (peut 
aussi accepter un second joystick!, port 
d'extension interne (bus du. 68000) 
connecteur clavier detachable, sortie 
moniteur couleur et monochrome. 



Prix approximates ttc 

1 Mega ST2 mon. n&t> ; 1 1 000 F 
| Mega ST4 mon. h&b ; H 500 F 

". Mega ST2 -f 

Imprimante laser : 23 650 F . 



Macintosh d'Apple, un environnement 
a base tie souris, icones et fenetres; Le 
TOS est la partie systeme d'exploitation. 
Cast iu: qui s'occupe des relations entre 

: peripheriques et systeme principal. 
Les TOS et GEM s 

''homotogu.es sur T040ST, bien que. 
que.lques bugsaient ete elimines ici et' 
\k- Les seules additions visibies sont 
('apparition d'un choix Blitter On/Blitter 
Off dans le menu options ainsi que ('uti- 
lisation de boites d' alerts pour confirmer 
la. sa.uveg.arde du bureau ou la hardcopy 
d'eeran, L'bptiori bitter n'apparatt au 
menu que si ce dernier est installe dans 

'.'la machine. ' ; 

.Certains des accQssoires de Oi.fK<;]ij 
■ii'vres avec la machine . ont ete amelio- 

fres : le panneau de controls permet 
:d'acceder directement .a la corifigura-. 
tioh des ports Centronics et RS232. Le 
menu de configuration RS232 dispose 
^maintenant d'un choix plus important. 
devitesses de transmissions : entre 50 

: a 1 9200 bauds au lieu de 300 a 9600 
-ahciennement.- 

■ Quels genres de benefices pourront tirer 
les logiciels des -arrv 

par tes Megas ? On risque d'attendre 
encore I'arrivee'de programmes de 2ou 

• A Mo de taille bien que des.applications 

-de; 1 commence a apparai'ire-. En revan- 
che, tous les programmes gourmands 
en memoire ou & besoiris graphiques 
impprtants yorit etre a la fete : que Ge . 
sOit dans des applications de publica- 
tion assistee par ordmateur (i'irnpfp- 
manto iaser Atari necesSite 1 ,5 Mo pour 

..fonctionher),' pour, de la dig ita lisation 
b"iroages, pour la creation d'animations 
de tongue duree Qu encore la gestion 
:d'une grosse base de donnees en 
memoire. Une autre application imme- 
diate est la possibilite,'grace a des pro- 

; grammes aiguitieurs (Switchers!, de 
charger en debut.de travail tous les logi- 
ciels necessaires. Prenons un tableur, 
un traitement de texte, un progamme 

V graphique par exempie, ainsi que un ou 
tie bonne taille 
: (pourquoj pas un Mega.),, il est alors 
■■rapi.de et facile de passer de Tun a 
'('autre par une simple cqmbinaison de'. 
' touches.' ■*....'_■. U . 

ES NOUVEAUX 
PERIPHERIQUES 

Avecla sortie du mega ST, sont annon- 
■ : .ces plu.sieurs nouveaux peripheriques ;: 



je.nouveau disque dur 20 Mo de type 
Winchester au format de I'unitecentrale 
dispose d'un connecteur DMA supple-- 
mentaire cequipermet d'utmser simu:- 
tan&ment le disque dur et tout autre 
peripherique utillsant le DMA il'impri-. 
mante laser par exemple). 
L'imprimante laser,e|le, dispose d'une 

. resolution de 300 poims par pouce, uti- 
lise une mecanique d'impression stan- 
dard. Differents langages de description 
de page sont supportes (Postscript..,) 
ainsi que de multiples fontes.de carac- 
teres. 

L'apparition des machines Atari Mega 
ST, veritabies hauts de gamme.de la 
marque, n'est pas si innocente qu'ssle 
le parait. Ici, es cihles ciairemen: visee= 

' sont Je marche professionnel. en oa-i ti- 
culier'dansles applications de puolica- 
tion assistee par ordinateur. (PAO). Dans 
cecr.eneau, la combinatson Mega ST + 
imprimante laser semble imbattable en 
rapport qualite-prix. Par ailleurs, I'impor- 
tante capaci'te mentoire et les bonnes 
p res rations graphiques des. nouveaux 
ordinateurs personnels peuvent interes- 
ser des unNsaieurs-scientifiques, gra- 
phistes,' ou les profession's liberal'e.s. II 
est quand meme regrettable que Cer- 
tains problemes mineurs n'aient pas 
epcore.ete regies correctement (neces- 
site.de 2 moniteurs differents sur une 
•seute prise). : De meme, certaines 
.options sont tres discutables, telle I'obli- 
gation d'avoir un second drive externe 
ou I'acces malaise aux interrupteurs. 
Heureusement, if existe de nombreux 
points positifs, cesbrit le clavier ame- 
iiore, le blitter; l.'horioge interne sauve- 
gardee et le connecteur d'extension 

■ bus-. .. " •* ..-■'-■'. 
L'offre Atari couvre. maintenant une plus 
large gamme de beso.ns, ic-s nouveaux 

■ Megas constituent vraiment un pas en 
avant en direction des PME,PMI. Quant 
au rapport prjx/performance, il reste tres 
bon pour.toutesles machines. De plus, 
une baisse de prix sur les autres mode- 
les aocompagne le lancementdes Mega. 
St- ,. • 

Derniere minute. Apres avoir teste plu- 
sieurs logiciels sans.problemes partieu- 
liers, je viens de deoouvrir avec surprise 
que la GfA Basic V.2.0 ne tourne pas 
. correctement. Impossible d r utiliser Con- 
trSle Shift Alternate Igenant pour une 
fonction BREAK), de plus le dimension-- 
nement des tableaux provoque des 
plantages. Voila, vous. savez. tout. 

Gabriel Lopez 



R A P H I 



SHAREWARE 

POUR GRAPHISTES 



Coucou, c'est moi le Shareware, 
je reprends la main. Eh bien oui, 
c'est vrai, le Shareware = 
attitude commerciale bien particuliere, 
puisqu'elle consiste a diffuser des 
logiciels en esperant que les nouveaux 
acquereurs auront la bonte de faire 
parvenir quelqueobole a leur auteur = 
se developpe de plus en plus dans 
notre douce France, cher pays de mon 
en fa nee. 

L'exemple que je te propose d'etudier 
avec moi, mon cher Grichka, est celui 
d'un mattre en la matiere, j'ai nomme 
Franpois Ma re ha I. Ce fringant 
programmeur propose a qui veut bien 
I'ecouter queiques disquettes bourrees 
jusqu'a la moelle de ses creations 
informatiques. Celle que nous avons 
recue contient deux logiciels, 
amoureusement denommes Lissage et 
Compact Pack. 

Le premier des deux susnommes, 
Lissage, permet au possesseur 
d'images digitalisees d'enlever I'aspect 
n dur i) de ses chefs-d'ceuvre, et de leur 
donner en meme temps un aspect plus 
realiste. Ainsi I'algorithme utilise 
permet-il d'enlever tous les « grains » 
qui composent I'image digitalisee lui 
donnant ainsi I'aspect reel d'une 
photographie. Ce processus s'appelle 
justement le « lissage » : on voit tout de 
suite que Francois Marchal n'est pas de 
ceux qui donnent n'importe quel nom 
a leurs logiciels, pourvu que pa attire 
I'acheteur. 

Compact Pack, lui aussi, porte bien 
son nom. II permet de compacted 
decompacter des images-ecran ai> 
format Degas (elite ou pas), 
Neochrome ou Art Director . . . pourquoi 
pas Doodle, Tiny, Paintworks et les 
autres ? Le programme a ete ecrit en 
GfABasic, puis compile avec le ... 
devinez quoi ? Le compilateur GfA 1 .8, 



Depuis deja quelque temps, ton nom 
Shareware suscite bien des convoitises 
chez cette race de programmeurs que le 
vocable actuel designe sous le nom de 
« designer independant ». On trouve aussi 
celui de « auteur independant », mais ga 
fait moins branche. Pour ne citer que lui 
Francois Marchal presente a nos lecteurs 
attentifs une disquette contenant des 
programmes realises entierement par ses 
soins, pour la modique somme de 
50 F ttc. 



I 




oui ! D'ailleurs, le source est fourni sur 
la disquette, de maniere a pouvoir 
integrer facilement les routines dans 
ses propres programmes. Bref, le sieur 
Marchal affirme que Ton peut passer 
de 22 images sur une disquette double 
face, au nombre faramineux et a peine 
croyable de 60. 

En outre, un programme nomme 
SHOWPACK.PFlG est fourni, qui 
permet de faire defiler les images 
compilees et, grace a un editeur, de 
choisir I'ordre de passage et les « effets 
speciaux » entre chacune d'elles. 
Francois Marchal vend cette disquette 
(et d'autres du meme acabit! par 
correspondance uniquement, au prix 
fort agreable de 50 F. 



Ce procede de diffusion est-il viable, 
tant pour les auteurs que pour les 
utilisateurs ? A ces derniers de voir si 
50 F represented un investi'ssement 
fou ou au contraire raisonnable. 
D'autant plus que ces logiciels sont 
rarement proteges. En revanche, il va 
de soi que pour ce qui est des auteurs, 
le chiffre des ventes dependra avant de 
la qualite du produit propose. Mais il 
faut en plus un minimum de publicite, 
que nous sommes prets a faire par 
. ['intermediate de nos articles aussi 
dithyrambiques que passionnes pour 
les bons logiciels. 

Stephane Shareber 
Francois Marchal, 37, rue Saint- 
Sebastien, 750 1 1 PARIS. 

21 



VIDEOSHOP I'espace le 






tes fixes 400 f f*" 110 ^ 90 jours (i) _^ 




BONNE RENTREE U ! 



L'extraodinaire technologie du 16/32 bits a la portee de toutes 
ies bourses. Livre avec GEM integre, une souris et 5 logiciels : 
Fichiers, Traitement de texte, Neochrome, Basic, Logo. Livre 
avec 10 jeux et une manette. 



Materiel garanti 2 ans pieces et main-d'ceuvre 

! 1.03:87 pouvant etre soumis a de lories 
variations. Nous consuller auant ae passer commands. 
(1) Credit CFtEG 90 jours 

Oftres valablas dans ■:■ \\m-Xp d«?, slt-cks disponibles. 
Ofirelimitee:ATAFi- IJCXl : istlyur 1 050 ■■ IC|-?ii>::i.99DFTTC- ' '■ 



Materiel : 

- ATARI 520 STF : 2.990 F TTC 

- 520 STF + Moniteur couleur 

SC 1425 : 5.490 FTTC 

(Livre avec 10 jeux + 1 manette + Traitement . 
de 



texts, Fichiers, i 



, Logo et Neochrome.) 



Peripheriques : 

- Lecteur SF 354 

- Lecteur SF 314 

- Lecteur 20 Mega SH 204 

- Lecteur CUMANA 
1 Mega 3 1/2 

- Lecteur CUMANA 5 1/4 

- Imprimante ATARI SMM 804 

- Imprimante CITIZEN 120 D 

- Imprimante CITIZEN MSP 15 
1132 colonnes) 

- Moniteur monochrome 
H. R SM 125 

- Moniteur couleur SC 1224 

■ Hippo Sound Digitizer 
Digitaliseur Video Pro 

■ I mulateur MAC 

■ Free Boot 

- Digitaliseur Video 
-Table a Di 



990 P TTC 
1.990 FTTC 
4.990 F TTC 

1.490 FTTC 
2.450 F TTC 
1 .990 F TTC 
1.790 FTTC 

: 3.990 F TTC 

: 1 .490 F TTC 
:. 2.990 FTTC 
: 1.590 FTTC 
: 2.950 F TTC 
: 1.490 F TTC 
490 F TTC 
: 1.750 FTTC 
4.650 F TTC 



promotions 
exceptionnelles 
sur toute la gamme ! 

Promotion imprimante ! 
Citizen 120 D: 1.790 FTTC 

Plus de 3.000 logiciels, 
peripheriques, accessoires 
en stock permanent ! 



Jeux : 

- Alternate Reality 

- Balance of Power 

- Bridge 4.0 

- Chess 

- Grafton et Zunk 

- Dames 3D 

- Eden Blues 

- Fight Simulator 2 

- Gate 

- Hacker 2 

.- Karate Kid 2 

- King Quest 3 

- Leader Board 

- Liberator 

- Macadam Bumper 

- Mercenary 

- Passagers du Vent 1 

- Passagers du Vent 2 

- Phantasie 2 

- Raid 
-Silent Service 

- S.D.I. 

- Silicon Dreams 

- Spiderman 

- Starglider 

- Super Cycle 

- Super Tennis 

- Tass Times 

- The Pawn 

- Thai Boxing 

- Turbo GT 

- Trail Blazer 
Winter Gamos 

■ Witness 

- World Games 



239 F TTC 
390 F TTC 
229. F TTC 
249 F TTC 
290 F TTC 
179 F TTC 
290 F TTC 
490 F TTC 
329 F TTC 
229 FTTC 
199 F TTC 
390 F TTC 
2'60-FTTC 
159 FTTC 
290 F TTC 
229 F TTC 
299 F TTC 
299 F TTC 
299 F TTC 
349 F TTC 
249 F TTC 
349 F TTC 
195 FTTC 
199 FTTC 
199 F TTC 
249 F TTC 
245 F TTC 
390 F TTC 
229 F TTC 
149 FTTC 
179 F TTC 
249 F TTC 
290 F TTC 
329 F TTC 
239 F TTC 



Utilitaires : 
Art Director 
Cad 3D 
Calcomat Plus 
Compilateur GfA 
Datamat 
Degas Elite 
GFA Basic 
GFA Vector 
GFA Draft 
Fast Basic 
Evoiutibn Sunset 
Quick Mind 



Pro Fortran 
Pro Pascal 
Platlne ST 
Modula 2 ST 
Easy Draw 
Plus Paint 
Menu + 
Pro 24 
Creator ' 



490 FTTC 

750 FTTC 

750 F TTC 

490 F TTC 

450 F TTC 

- 649 F TTC 

490 F TTC 

490 F TTC 

950 F TTC 

850 F TTC 

990 F TTC 

390 F TTC 

390 F TTC 

1 .650 F TTC 

1 .250 F TTC 

1.250 FTTC 

1.250 FTTC 

1.250 FTTC 

850 F TTC 

395 F TTC 

490 F TTC 

2.490 F TTC 

2.490 FTTC 



149 FTTC 
149 F TTC 
149 F TTC 
249 F TTC 
129 F TTC 
149 F TTC 
149 FTTC 
129 FTTC 
149 FTTC 
149 FTTC 
179 F TTC 
299 F TTC 
210 FTTC 
198 FTTC 




PROMOTION LIMITEE 

- Lecteur SF 354 



plus micro de Paris !... 



Bibliographic :. 

- Livre du Gem 

- Livre langage machine 

- Trues et Astuces 

- Bible SY 

- Peeks et Pokes 

- Livre du basic 

- Du basic aif C 

- Bien debuter avec ST 

- Graphismes et sons 

- Livre du logo 

- Graphismes en 3D 

- Livre du lecteur de disquettes 

- Mise en ceuvre du 68000 

- Introduction a C 

Promos exceptionnelles : 



-ATARI 520 STF + Moniteur 

couleur SC 1425 

+ Imprimante CITIZEN 120 D : 6.990 F TTC 




La .technologie du 16/32 bits au service de la bureautique, 

des cadres, professions liberales. 

Deja de nombreuses applications dans divers 

domaines profess ionnels (Architecture, medecine...). 



Materiel : 

- 1040 STF + Moniteur 

monochrome SM 125 :. 5.990 f ttc 

- 1040 STF + Moniteur couleur 

SC1224 : 7.490 FTTC 



Demonstrations permanentes 



ENCORE PLUS FORT !!! 

Baisse sur toute la gamme 520 STF et 1 040 STF 

Logiciels professionnels : 



- Comptabilite Memsoft 

- DB Man 

- MC Base 

- VIP sous GEM 

- Quick mailing 

- Publishing Partner 

- Matette bureautique 

- Malette scientifique 

- Super Base 



1.990 FTTC 
1 .290 F TTC 
1.690 FTTC 
1.790 FTTC 
790 F TTC 
1 .790 F TTC 
1.990 F TTC 
3.990 F TTC 
990 F TTC 



Materiel garanti 2 ans pieces et main-d'ceuvre 



2 MEGA = 9.450 F h 
(11.207.70 FTTC) 
4 MEGA = 12.450 F 



CONFIGURATION 

MEGA LASER 2 = 


■. 


19.950 F-HT (23.660.70 


TTC] 




MEGA LASER 4 ' 




22.250 F HT (26 


3SB.50 


TTC) 




V'2 [ovine* de to 


m*tl«n 


grsluite pour lout 


achat 



SPECIAL MUSIQUE: 
-ATARI 1040 STF 
■ Moniteur monochrome SM 125 
- LogiciBl CREATOR ou PRO 247.9: 




- Logiciel Medical MEDI ST 

- Logiciel d' architecture : Systeme Mecanorma 



VIDEOSHOP 
Chez vous... 

A bord du camion-expo 

VIDEOSHOP 

Vous rend visite 

pour vous presenter 

La nouvelle gamme ATARI ST 



Deplacement sur simple appel 
telephonique 



- OFFRE SPECIALS BUREAUTIQUE 
ATAR1 1040 STF : 6.990 F TTC 

- Unite Oenlrale 

- Moniteur monochrome SM 125 

- Pack bureautique 

- Autoformation 

- Logiciels bureautiqiies 

Promotions : 

- ATAR1 1040 STF + Moniteur 
monochrome SM 125 + 
Imprimante CiTfZEN 

- ATAR1 1040 STF + Moniteur 
couleur SC 1224 + Imprimante 
CITIZEN 

NOUS CONSULTER I.I I 



VIDE 



® 



tMftP I'espace gjf»g 

vflwl le plus micro de Paris :s- r^m 



BON DE COMMANDE i 



Code Post. 
Telephone 



□ Je desire recevo 

- Montanl achat .. 

- Nombre de mensualites - 

1 er versement a 90 jours □ OUI □ NON 



■>€ 



iule de reglement : 
n reglement par : 



n Je vous adresse la commands suivants : 


DESIGNATION 


PRIX TTC 




P 


Montanl lotal TTC 


I 



PORT 



Logiciels: 15 F Materiel: ; 



U S I Q U E 




EN STOCK 
J 




Nous avons etabli une liste 
pour essayer de nous 
retrouver dans le stock de 
programmes musicaux dedies a 
I' Atari. Les meilleurs logiciels seront 
testes ulterieurement - on croule sous 
les musiciens. Si vous §tes 
particulierement interesse (ou 
content, ou decu) par I'un de ces 
programmes, ecrivez- nous. 



4 OP DELUX 

Con^u par Dr T 
Edite par Numera 



Logiciel qui permet de programmer 
leFBOUeDX 100, 27,21, et le DX 
81 Z de Chez Yamaha, Fonctionne 
sur le 520 et le 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : entre 
900 F ttc (disponible) 



Le St est aussi un musicien. II y a au moins 
deux moyens de falre de la musique avec 
le ST. Avec le synthetiseur interne (utilise 
par les jeux) ou par 1' intermediate de 
l'interface Midi. Dans ce dernier cas, il faut 
disposer d'un appareil a emettre des sons 
(synthetiseur, expandeur, boite a rythme...) 
qui lui-meme possede une interface Midi. 
Le moins cher de ces petits joujoux vaut 
1500F et le plus cher atteint un chiffre que 
la decence m'interdit d'ecrire ici. Mais, si 
vous en avez les moyens, vous pourrez 
piloter 16 de ces engins simultanement - 
prevoir une table de mixage pour rentrer 
tout ga sur votre ampli. 




ADAP SOVNDRACK 1 

Concu par Hybrid Arts 
Edite par Fost 



ADAP SOUNDRACK 1 est un 
echantillonneur/6diteur 16 bits 
stereo. II est capable d'echantillonner 
sur 20 secondes a 44,1 kHz. II 
possede une tres importante librairie 
de sons et permet de lire les 
disquettes 3,5 pouces de la plupart 
des echantillonneurs. En ce qui 
concerne la synchronisation video, 
I'ADAP 1 est compatible avec 
l'interface SMPTE-MATE. 
Fonctionne sur 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : 23 
900F ttc (disponible). 



U S I Q U E 



"ians. clavier. Une n;;iV: a •j.hnquor 
' dessons.' 

FM. : modulation- de' frequence.. 
\: Certains'- synthetiseurs ' u.tilisent : 'la 

modulation de frequences .pour 

gmo!v)r dss sens ■; V.\iT-H;h'."j : JX; TK. 



i.FS, 



VOCABULAIRE DE QUOI? 

Les informaticiens et les musiciens omen commun ■ I'habitude : 
d'utiltser un vgcabulaire abscohs (jesuis poll) et esoterique.Voici : 
quelques explications qui, esperons-le, vous permettront d'avoir ; 
I'air un peu moins beie en spciete. Ces explications ne sont pas parfgites. 
Mais ellessont destipees a fairs cornprendre et non pas a definir. 

. Banque'(Bans) : dans la pl.upatt'dqs'; 
■synthetiseurs-. - : ies sons - : sont 

regroupes pat ■lOts.'.L'e- nombre de.. 

sons par. barque etie nornbte.de- 

banques idisponi-bies.. dans -Te- 
'syrvi.heiisfiur sont ^anables'suivant le 

synthe. : 

Bouciage ■: sert a'tra'iqueriun son 

echantillone. Pe-rrnetde repeter une 

pariio du son -pour i'^ionger le lamps 
.que i'on yeui- sans pour.' auiam 
■cccuper plus de place memoirs. 

Canal: la definition du cana; csi 

esse,: ficue. Une cha'irie-Hifi a deux 

canaux- (gauenu / at . droit),: ; e 

synthetiseur incorpore du' ST. pout 
■jouensur 4 : canaux,. I '-i n : te r ra c s- .fv; id i ■ 

permet de ; pilots r 1.6 . canaux:. 
'piu icursvci nu /en; eassei oa l r 

meme Canal,'";' 
..EchanLiljon :'■ un ■ son pent etre' 
.--. en r eg is t re !■-,'■ numeriquerheni. 

(digitaLse!. Les -.'sons' sont . alors 
"■transfo.rmes; .en c'hiffres qui son!.' 
. itoc'Kes ■ ■■ dans . la ■. machine. 

L'fichantiliorr correspond au morcc-au 

de -son quo Ton a ervegis'j i est 
. comrrie un echantifl'on.d'e .fichiei", :■ 

Edition musicals ; c'est ."equivalent 

d'un lT.oi tern rent do texte pour- 

parti ilons mus.cales. .. 
.On peut .aussi irouver un. editeur 

de son:. ' : 

Evenement Midi :"tout : cs. qui. ;se 

passe sur une hone fvljOi est un 

evene'ment Mid;. Ce- peut "el re on 

code'pbur duo que r'onenfonce ou 
" reiache'une.touche du clavier; une' 
: serie de codes pour .'d.ire';qu'ii;.y a 



Midi : musical instrument : dig:iai 
' imed'ace =■ interface dig ; ia!c pour' 

instrument oe : musique. $ys;e:m; 
'■normalise .d'interface et de cable' 
. pernelianl a plusieurs Synthstissurs 

do communique, entre eux. ou'?er 

■ avec des micro-ordinatou's- en 
.u.tiiisanl une podifjcaiiori coinni-.;- 1 -.::.' 
Mixage : IrUerole-mont meienqe. 
Mixei ■: ■■!■■ in ■ i ■ ■ onsi ile i ie!lre 
jo con;er:u do doux pistes sur une 
seule 

. Pjste : analogic- ave.c la piste-. d'un. 

■ magnetophone. Un loqiciei Midi peu] . 
[rovaiilor sur auiunt do pastes, qu'il 

:v-eu.t',.,' : mais-.'. les; 'sortie's : no 

: .s'effectUeron;l que! 1 ] sur 16. canaux, : 
car :e standard Midi, estotevu pour. 

: 1 6 canaux maximum. 
Sequenceur ■ (sequencer . -in": 
zngiiah) : sysieme m em or i sent des- 
"evenernen'iS ten- go h oral des' 

. syenements- Midi pour un micro} et 

■ capahles oe les ' lestituer. Les 
; rouleaux. d'orgue dfi.barbarib soniyjn- 

excrnpe de sequenceur.- 

■ Sonotheque ::bibl.:'o.thequede sons'. ■ 
SMPTE .:■. nonce' de syndhi'Dnlsariprs 

■de sonssto'imegesuuiisees (entre 

au : I . : ... '■ ./!'.:■!. ■;: . ,r : . ,j 

: studio. 

'.Spectre;: I'image, ("aspect, la courbe 




CECILE 7 

Con^u par Tinturier 
Edite par Saro Informatique 



Logiciel d'edition Inumerique et 
graphique ) et de creation pour les 
DX7, TX7 et le modules TF. II permet 
d'emmagasiner jusqu'a 5000 sons 
sur une disquette. Fonctionne sur 



520 et 1040 ST, ecrans 

monochrome et couleur. Prix : 950F 
ttc (disponible). 



COPYST 

Concu par Dr'T 
Edite par Numera 



Editeur musical qui aulorise, a parlir 
du Midi, ['edition des partitions. II 




peut travailler avec le Keyboard 
Controlled Sequencer. Fonctionne 
sur 520 et 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : 
1700F ttc (disponible). 



CREATION MUSICALE 

Concu par 
le Cabinet de Closmadeuc 

Edite par 
le Cabinet de Closmadeuc 



Logiciel d'aide a la creation musicale 
avec saisie des partitions en temps 
reel, sur synthetiseur Midi. II permet 
de travailler (acilement les nuances 
grace a une notation particuliere. II 
est compatible avec les outils 
Steinberg. Fonctionne sur 520 et 
1040 ST, ecran monochrome. Prix : 
1000F ttc (version 2, disponible en 
septembre). 



CREATOR 

concu par C.Lab 
Edite par C.Lab 



Synthetiseur 64 pistes, il est muni 
d'un editeur de partitions. Ce logiciel 
fait acceder a un mode « arrange » 
(qui n'est en fait qu'une extension 
des « Songs- Mode » bien connu des 
uiilisateurs de boltes a rythmes et du 
Supertrack). Ce mode organise voire 
chanson sous forme d'une 
succession de couplets et de refrains, 
comme si un musicien expliquait en 
ecrivant a un coliegue la sequence 
d'une piece musicale. Le contrdle en 
temps reel des fonctions telles que 
Quantize, Delay, Transposition.... est 
possible. Fontionne sur 520 ST, 
ecran monochrome. Prix : 2390Fttc 
(disponible). 



CZ ANDROID 

Concu par Hybrid Arts 
Edite par Fost 



Logiciel d'edition et de creation 
sonore destine aux CZ CASIO 
comprenant un editeur numerique et 
graphique, une bibliotheque de sons 
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et un programme d'intel i'gence 
artificielle de creation de sons. 
Fonctionne sur 520 et 1040 ST, 
ecrans monochrome et couleur. 
Prix : 990F ttc (disponlble). 



DX ANDROID 

Congu par Hybrid Arts 
Edite par Fost 



Ce logfciel edite et stocke des sons 
pour DX7 et TX et les programme 
grace a des routines d'intelligence 
artificielle. II se compose d'un editeur 
numerique, d'un editeur graphique, 
d'une bibliotheque et d'un chargeur 
de sons ainsi que d'une fonction 
Androd qui permet la creation de 
sons a I'aide d'un- programme 
d'intelligence artificielle. Fonctionne 
sur 520 et 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : 
1990F ttc (disponible). 



DX HEAVEN 

Con^u par Dr T 
Edite par Numera 



Programmateur DU DX7, TX7.TX 
2 1 6,TX 8 1 6, editeur de sons et de 
memoires de sons. Fonctionne sur 
520 et 1040 ST, 6crans 
monochrome et couleur. Prix : 900F 
ttc (disponible). 




DX SOUND EDITOR 

Concu par H&H 

Communicat ion 

Edite par JCD MIDI SOFT 



Logiciel d'edition et de creation de 
sons destines aux utilisateurs des 
synthetiseurs DX7 et TX7, TX 216, 
et TX 816. Fonctionne sur 520 et 
1040 ST, ecran monochrome. Prix : 
500F ttc (disponible en fin d'annee 
87). 



DX7ET 
TX SOUND MANAGER 

Concu par H&H 

Commun ic ation 

Edite par JCD MIDI SOFT 



Le DX7 & TX SOUND MANAGER est 
un outil puissant off rant a tout 
possesseur de DX7, TX7, TX21 6 OU 
TX 816 la possibility d'organiser, de 
transferer, de stocker, d'imprimeret 
d'archiver des banques de sons. On 
peut travailler sur 20 banques de son 
simultanement dans la memoire de 
I'ordinateur, et I'ecoute d'un son 
isole est possible a tout moment. II 
poss&de une fonction « minitel » 
permettant de telecharger des 
banques de sons a partir d'un centre 
serveur dedie. II est compatible avec 
le PRO-24 de Steinberg. Fontionne 
sur 520 et 1040 ST, ecran 
monochrome. Prix : 500F ttc 
(disponible). 



EZ SCORE 

Concu par Hybrid Arts 
Edite par Fost 



Logiciel musical d'edition de 
partitions dedie aux sequencers 
JHYBRID ARTS. Fonctionne sur 1040 
ST, ecrans monochrome et couleur. 
Prix : 990F ttc (disponible en 
septembre). 



EZ TRACK 

Concu par Hybrid Arts 
Edite par Fost 



Sequenceur 20 pistes, 16 canaux 
pour claviers Midi, permettant 
I'enregistrement des sons en temps 
reel ou pas a pas. Capacite : 60000 
notes sur 1040 ST et 27000 notes 
sur 520 ST. Fonctionne sur 520 et 
1040 ST, ecrans monochrome et 
couleur. Prix : 650Fttc (disponible). 



GENPATCH 

Concu par Hybrid Arts 
Edite par Fost 



Ce logiciel est une bibliotheque 
generate de sons pouvant stocker 
des donnees provenant de tout 
systeme Midi (jusqu'a 5000 sons). 



Ce logiciel apporte une aide visuelle 
a la programmation du Midi en don- 
nant aux octets de statut une cou- 
leur differente de celle des octets de 
donnee. Fonctionne sur 520 et 
1040 ST, ecrans monochrome et 
couleur. Prix : 1490Fttc ( disponi- 
ble). 



K MINSTREL 

Concu par Kuma 

Edite par Guillemot 

International Software 



Logiciel d'edition de partitions et de 
creation musicale d'une capacite de 
3200 accords pour 4 canaux. 
L'usage de I' interface Midi permet 
dejouer sur 16 canaux. Fonctionne 
sur 520 et 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : 350F 
ttc (disponible). 



KEYBOARD 
CONTROLLED 
SEQUENCER 

Concu par Dr T 
Edite par Numera 



Sequenceur 48 pistes. Dans la der- 
niere version, le mode track et le 
steptime ont ete reecrits pour pou- 
voir utiliser de la souris. Fonctionne 
sur 520 et 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : 
1900F ttc (disponible) 




MATRIX 6 

Concu par Dr T 's Music 

Software 

Edite par Numera 



Synthetiseur dedie au Matrix, serf a 
le programmer et a etudier des sons. 
Fonctionne sur 520 et 1040 ST, 
ecrans monochrome et couleur. 



FLEET STREET 
PUBLISHER 




Pour 990 F 
donnez forme 
a vos idees. 




Fleet Street Publisher, 
/ la nouvelle vedette de la 
P.A.D. (publication assisiee 
par ardinateur) : un prix, 
des performances, et une 
simplicity sans concurrence. 
Une brochure a itluslrer ? Tout de 
m suite] Line invitation a composer? Pas 
'de problems ! Grace a Reel Street, evitez 
peries de temps et frais inuliles : devenez 
votre prcpre editeur et imprimeur. Fleet Street 
vous offre la competence professionnelle. 

Une simplicity impressionnante. 
Selectionnez simplement vos choix dans les 
menus deroulants (tout est indique en clair). 
Construisez directemenl a I'ecran votre 
maquette (format, marge, colonnes, 



PALAVAS : 24 HEURES 
D'ENFER AU PARADIS DU FUN 






emplacement des illustrations...), puis 
positionnez textes et graphiques ou vous le 
voulez dans le page. L'ecran represents 
exactement ce qui sera imprime : vous 
ponvez done retoucher, intercaler, remanier 
a I'iofini, jusqu'a oblenir la presentation que 
vous souhaitez. 
Vous seul choisissez et decidez. 

Une efficacite professionnelle. 
Fleet Street met a votre disposition un 
editeur de texle aux multiples fonctions 



(macro-commandes), une bibliotheque 
d'images de plus de 150 dessins, symboles 
et graphiques prets a etre utilises et tous les 
Dutili cr?.]hiques pour vous permettre de 
ctecr vos prcpres illustrations Fleet Street 
recupS'e tnus ficfiiers au format ASCII : vous 
poivez done utiliser votre traitement de lexte 
habitjel. 'euuperer des graphiques trees 
scu; dv.utres logiciels, ainsi que des images 



Fleet Slreet edite sur taut type rt'imprimante, 
y compris les imprimantes a laser. 

[.'edition n'a plus de secret pour vous : 

comples-rendus, dossier de presse, mailings, 

invitations, cartes ou menus ; tout est possible. 

Avec Fleet Street, editez vos idees I 

ATARI ST 520 -1040-MEGA. 



40" 






Engagez un 
Professionnel. 




FRANCE IMAGE LOGICIEL 



Et Streel Editor Plus pour PCW - 690 F I 

,1/ 



Pour obtenir des renseignements cnmplfimentaires sur Fleet Street Publisher, retewner ce hon a : F.I.L, 
I Tour Gallieni II - 36, avenue Gallieni, 93175 Baonolat Cede)!. 



m conseilli I Abresse :_ 



I Prix : 2200F (disponiblel. 




MIDI RECORDING 
STUDIO 

Couch par Dr T 
Edite par Numera 



Studio d'enregistrement 8 pistes 
avec une grande variete d'options 
d'edition : compression, expansion, 
transposition (fonctions classiques 
d'enregistrement). II est equipe 
d'une sorte de didacticiel pour 
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apprendre a s'en servir. Fonctionne 
sur 520 et 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : 600 

F ttc (disponiblel. 



MUSICGRAPH 

Edite par Saro Informatique 



Editeur de partitions. 
Fonctionne sur 520 et 1040 ST, 
ecrans monochrome et couleur. 
Prix : 990 F (disponiblel. 



MUSIC STUDIO 

Con^u par Audio Light 
Edite par Ac ti vision 



Logiciel d'edition et de creation 
musicale, compatible Midi, et com- 
portant une sonotheque. II trans- 
forme votre ST en generateur de 
sons et de musique. Fonctionne sur 
520 et 1040 ST, ecran couleur. 
Prix : 285F ttc (disponiblel. 



PRO 24 

Concu par Steinberg 
Edite par Saro Informatique 



Seq^snceur profession ritii 24 pistes. 
Muni d'un editeur de partitions, il 
permet le defilement des notes en 
temps r6el et I'enregistrement de 
200000 evenements Midi. II 
accepte le code SMPTE pour la 
synchronisation. Fonctionne sur 520 
(non recommande) et 1040 ST sur 
ecran monochrome et couleur. 
Prix : 2 650 F ttc (disponiblel. 



MUllttl ' S3SM 




[EMHM 




LE1ar MAGAZINE 
DIGITAL MENSUEL 

enfin disponible 
sur Atari St et Amiga 

Programmes: Basic, C, Assem- 
bleur, QFA - Jeux - Potins - 
Trues astuces — Initiation — Pa- 

C0NC0URSPERMANENTS 

Remuneration at ni 
Envoy ez-naus dejd 
res realisations, jeux, uti 
dessins, musiques. 




fcto^ " ^ . "*" "" 






1 n° 


3n° 


6n° 


9n° 


J*W 500, 1000 « 


99 F 


290 F 


580 F 


860 F 


|\&ST.,, M0 


99 F 


290 F 


580 F 


860 F 


IpAnvM .. 


99 F 


290 F 


580 F 


860 F 


BttRbr*mo 


99 F 


290 F 


580 F 


860 F 


ra™ 


41 F 


120 F 


240 F 


350 F 


TOTAL 











Domaine public* pour 



* FLOOPV 64; Sur Commodore B1, It! numiroi 1 a 
MOM 

PnSnom 

Adresse 

A retourner, paiement joint par cheque ou mar 
dat postal a I'ordre de: 

INFOMEDIA-B.P. 12 
66270 LE SOLER - Teil.: 68.34.23.03 



PRO-CREATOR 

Edite par Saro Informatique 



Editeur de sons pour I'expender FB 
01 de Yamaha. Fonctionne sur 520 
et 1040 ST, ecrans monochrome et 
couleur. Prix : 1200F. 



S 100 EDITOR & DUMP 

Concu par 

H&H Communication 

Edite par JCD MIDI SOFT 



Editeur _pour AKAI S700 offre la 
visua isa'tion graphique des echantil- 
lons, I 'edition ainsi que les modifica- 
tions de tous les parametres de 
I'echantillon. Programmation 
manuelle ou automatique des points 
de bouclage. Sauvegarde des 
echantillons et parametres sur dis- 
quette. Fonctionne sur 520 et 1040 
ST, ecran monochrome. Prix : 
890 F ttc (disponible courant sep- 
tembre). 



S700 PRO EDITOR 

Concu par JCD MIDI SOFT 
Edite par JCD MIDI SOFT 



Ce logiciel est un editeur pour S700. 
II possede toutes les fonctions du 
S700 EDITOR & DUMP avec en 
plus : toutes les fonctions de modi- 
fications de I'echantillon, cou- 
per/colleretc, le calcul et la visuali- 
sation graphique du spectre d'une 
zone de I'echantillon, analyse har- 
monique complete, rapide et pre- 
cise, la programmation automatique 
des formes d'onde du KAWAI K5 
d'apres I'echantillon, la visualisation 
du spectre de I'echantillon dans sa 
totalite en 3D. Fonctionne sur 520 
et 1040 ST, ecran monochrome. 
Prix : 1 600F ttc (disponible en sep- 
tembre 87). 
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SMPTE TRACK 

Concu par Hybrid Arts 
Edite par Fost 



Sequenceur professionnel 60 pistes 
" le capacite de 60000 notes- II 
muni d'une interface SMPTE- 
MATE pour la synchronisation video 
et est utilise ble par toutes les confi- 
gurations. Fonctionne sur 520 et 
1040 ST, ecran monochrome et 
couleur. Prix : 5790F ttc 
(disponible). 



SOUNDWORKS 
pour AKAI 900 

Edite par Saro Informatique 



Editeur de sons, il contient un 
synthetiseur FM 4 OPERATOR. 
Fonctionne sur 1040 ST, Scran 
monochrome. Prix : 2500F 



STDIGIDRUM 

Concu par Microdeal 
Edite par 16/32 Diffusion 



Logiciel generateur de sons, il est 
muni d'une bibliotheque de sons de 
cymbales, batteries, basses, etc. 
Fonctionne sur 520 et 1040 ST, 
ecrans monochrome et couleur. 
Prix : 259F ttc (disponible). 



ST MIDI PRO 

Concu par Christian Claude 
Edite par Inter Instruments 



Logiciel musical professionnel MIDI 
comprenant un editeur de partitions 
permettant la transposition, la dupli- 
cation et ['impression, un sequen- 
ceur multipiste gerant 32 pistes, 
200000 evenements et 6 canaux, 
un editeur de sons pour le transfert, 
la modification, la conversion et la 
sauvegarde. Fonctionne sur 1040 
ST, ecran monochrome. Prix : 
moins de 3000F (disponible debut 
88). 



ST STUDIO I 

Concu par JCD MIDI SOFT 
Edite par JCD MIDI SOFT 



Ce logiciel permet la sauvegarde et | 



le chargement des sonorites de la 
plupart des appareils possedant le 
systeme Midi (synthetiseurs, expan- 
deurs, boites a rythmes, etc.). II 
autorise la creation de fichiers de 
sons, banques, configurations... 
Une page de texte libre est associee 
a chaque son (ou autre). La visuali- 
sation de I'espace memoire occupe 
pendant la reception est possible, 
ainsi que celle des codes en hexa- 
decimal et ASCII auxquels des modi- 
fications peuvent etre apportees. 
1 60 banques, ou autres, sont stoc- 
kables par fichier, et Ton peut ficher 
des banques de son provenant du 
PRO-24. Fonctionne sur 520 et 
1040 ST, ecrans monochrome et 
couleur. Prix : 620F ttc (disponible 
septembre 87). 



SYNTHWORKS pour 
DX7, DX 72, TX et TF 

Concu par Steinberg 
Edite par Saro Informatique 



Editeur de sons et librairie, ce logi- 
ciel permet I'analyse harmonique'du 
son en trois dimensions et le mixage 
de plusieurs sons entre eux. Fonc- 
tionne sur 1040 ST, ecrans 
monochrome et couleur. Prix : 
1700F 
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D U I L L E S 



TUEBAK 



Une espece de fichiers qui se reproduit 
rapidement est celle des fichiers de Backup 
(sauvegarde, en francais). La raison en est 
simple: a chaque sauvegarde d'une 
nouvelle version d'un fichier (programme, 
texte) deja existant, l'editeur ou traitement 
de texte ne prend pas le risque d'ecraser 
I'ancienne version, au cas ou ... 







Repeat! 














Procedure Valid! 


Print flt<20,5); 


"Units a traiter ? 


% 




Mes2$="SUF: L'UNITS "tUmtJI 




f~* e petit utilitaire permet de 


B, C...! :"■ 














Alert l,nesl**i1es2t,2,"QUI;K0N",Choi^ 




I faire le menage sur une 


Print At(20,7>; 


"Tape* 


Q pour ( 


uitter 8 ! 








V^disquette ou tout autre unite 
















i 




de stockage (Bamdisque, disque dur) 


H Unit$= a Q"l 














' fiftich.age des backups de l'unit* chcis 




en evitant d'effacer laborieusement a 
















la main (avec la sourisl tous ies 


Choi;; =01 














iel 




vieux rossignols. Son fonctionnement 


Fin!=-H 


















en est tres simple, vous n'avez qu'a 
















Procedure Catalog! 




suivre Ies messages inclus. Apres 


If Fin! =01 




































des fichiers backups I.BAK) existant 


^Catalog! 


















est affichee. II n'y a plus alors qu'a 


eValidi 


















valider la destruction ou annuler la 
















Return! 




manoeuvre, on peut ainsi traiter a 


It EtioiSfll 






































gEffabaki 


















Gabriel Lopez 


Endifl 














erl 


CI si 














'1 


Until Finli 














Procedure Effabak! 






End! 














If EBistf"t.BflR*3=01 






! Le petit pavi noir ■ indique i 


'■ 












m 


Print fit(20,23); M fiUCUN FICHIER JAK 


I rendroit oil tube frappe: return { 


1 ' saiSie unite disqtiette a 


trai 


ST 


avert 

■ 


SUR t'ilMTE "jtfcitM 
KffaUai! 

















-■• 












Else! 


. ■ 


Procedure 5a: 5t b 


I 












Print flt(20,23!;"SliPPF(ES3I0S FICHIER 


' tueijr de versipns .BAK JGL 86* 


tlrtitfa"! 














(S3 .SfiK"! 






Repeat! 














While EkistfLBNT**! 






'■ 


ItaitMoteyH 












Kill "t.BAK"! 


Fin! =01 


Unitt=Uppert 


Unit* 


l 










Hendl 


Hesl*= B l IEFFACER LES .BftK ?!"■ 


Print ftt(53, 


3i;Un 


rff 










Endifl 


'1 


TestWnstrt 


ABCDEF6HI 


KLQ" 


tin 


tt)! 




BEffaiSGJI 


'■ 


Until TretXOO 














Return! 




Return! 














'■ 


^iiiiltiiiiiliii" 1 


t 














Procedure EffaOure?;! 




' boite d'alert" 


conf 


rsat 


on c 




•I 




Pause Duree! 




' Boucle prmcipale ■ 


I '" 














Return! 




MmEZCMQIJEMOlS 
\OTREEXEMPLAmEPERWmi 

JL KJ M. 



ETPROFIMWVmOFmWABOmWEmPREFEREMEm 



1 1 numer°** 

1 »U? * ^ .., deVC „ t eO U ^ 



(Europe : +° 



G5 F d'economie 



(Europe : + » * 



1 385 F 



165 F d'economie 




OUI, je profite de cette off re exceptionnelle de lance- 
ment, et je m'abonne pour une duree de 
D 1 oh (1 1 numeros) D 2 ans (22 numeros) 

Veuillez trouver ci-joint mon reglement par 

D cheque bancaire □ cheque postal □ mandat 



Societe . 
Adresse. 



Code postal Ville 

Telephone 

Bon a decouper et a ad cesser avec votre reglement a : 
Laser Presse, service Diffusion, 5/7, ruede E'Amiral Courbet 
- 94160 Saint-Mande. 



3*Z 



I D U I L L E S 



VOTRE 

ATARI ST 



VOIT 
DOUBLE 



ce stade de la recherche d'une 
manipulation d'interrupteur 
simple, une question doit se 
faire jour dans votre esprit : s'il y a une 
seule sortie video pour le mode haute 
resolution noir et blanc et le mode 
couleur, comment ce brave ST ne 
s'emmele-t-il pas les pinceaux ? 
Enfantin mon cher Watson, c'est grace 
a Monomon. Ce nom barbare est celui 
d'une broche (n° : 4| du connecteur 
video qui permet a notre micro- 
ordinateur de reconnaftre le type de 
visualisation qui lui est propose. Un 
etat bas (0 V) sur cette broche 
signifiant sortie monochrome active, un 
etat haut ( + 5 V) validant la sortie 
couleur. II est regrettable qu'Atari ait 
choisi un type de commutation aussi 
lourd car I'Atari « Reboote » alors 
automatiquement, perdant ainsi toute 
information en memoire, et obligeant a 
recharger les accessoires. Le but du jeu 
est done d'utiliser mon aumone pour la 



• a-. 



au t 



d'un interrupteur delivrant a tour de 
role, la masse (0 V) ou le 5 volts. 
Une particularity de ce montage est la 
reutilisation du connecteur video 
d'origine qui economise la tache 
fastidieuse de la fabrication d'un 

r 13 broches compatibles. 
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Un petit defaut exasperant sur le S 1 e.& 
1'obligation rituelle du changement de prise 
moniteur. Si l'on dispose du moniteur 
monochrome « maison » ainsi que d'une 
visualisation couleur, impossible d'y couper 
car il n'existe qu'une seule prise video et 
done les deux modes s'excluent 
mutuellement. Le but de la bidouille est 
d'eliminer cette corvee au profit d'une 
manipulation d'interrupteur nettement 
moins fatigarite (pour nOus comme pour le 
connecteur de I'Atari). 



KQHTnGE rtECAHIHUE 




> 










\ 


\ 



COHHECT10M DU CABLE ' PER 1 TEL ST 



PRISE peritel 



Sortie audio 
Synchro composite 
Sortie usage 9«ner 
Monochr-one detect 
Entree audio 



+12 U 
Synchro horizoi 
Bleu 

Honochrone 
Synchro vertic 



Broche 2B 



Broche 11 
Broche IS 
Broche a 



Broche 18 



LuJateriel 
necessaire 

Commencez par reunir les ingredients 

— plaquette a pastilles cuivre (pas : 
2,54 6 x4cm min.) ; 

— 2 prises Din 6 broches a souder sur 
circuit imprime ; 

— 2 prises males Din 6 broches ; 

— au moins 20 cm de cable blinde 1 1 
fils mini, (cable video) ; 

— fil de cablage en quantite 
suffisante ; 

— fil blinde 6 conducteurs (pour faire 
les cables moniteurj ; 

— une prise Peritel male ; 

— 1 interrupteur bipolaire 
subminiature ; 

— eventuellement cosses femelles en 
n ombre suffisant ; 

— un fer a souder, ainsi que le materiel 
classique (pinces plates, coupantes,etc). 



PRISE UIPEO 
ATARI ST 
VUE AKR1ERE 



i-Synehro composite 
4-HonDihrone detect 



6-Wert 

7-Rouge 

8- *12 V 

9- Synchro hi 
iO-BIeu 
11-HonochroMi 



SCHEMA DE CABLABE 



CABLE HERS 
ATARI ST 

4^ 13 
Mono Detect 

Sync." 12 > 

nonochrone 11 



2 PRISES DIM 6 BR. 
Monochrome Peritel 




Q 



ONTAGE 



En premier lieu demontons le 
connecteur du ca"ble video d'origine 
Icelui du moniteur noir Si blanc Atari). 
Apres avoir extrait les connexions 
internes, retirez toutes les cosses en 
prenant soin de reperer sur un papier 
leur fonction et leur couleur. Nous 
avons maintenant un connecteur male 
13 broches en etat de marche. Reliez- 
le a la plaquette commutation avec le 
fil blinde 1 1 conducteurs : ne pas 
connecter ies pins 3 et 5. Du cflte 
connecteurs, deux solutions : ou vous 
disposez des cosses et vous les 
sertissez, ou vous soudez directement 
les fils sur les prises. 
En vous inspirant du schema, soudez 
d'un cote I'arrivee du cable 1 1 fils, 
puis les prises Din femelles sur le 
circuit, cablez a I'aide de fil isole les 
differentes connexions, enfin reliez 
('interrupteur. A noter que pour le 
branchement Peritel, ('utilisation de Din 
7 broches (si vous en trouvez I) est 
plus confortabie et evite I 'utilisation de 
la masse chassis comme masse 



II ne reste qu'a realiser un cable de 
liaison couleur, comportant la prise 
Peritel d'un cote et une Din male de 
I'autre. Montez maintenant la 2eme 
prise Din au bout du cable moniteur 
monochrome (a la place de I'ancienne 
prise 13 broches), Le montage fini, 
vous pouvez le disposer dans un boftier 
plastique, I'interrupteur de 
commutation etant fixe sur le dessus 
(voir dessin pour une idee du montage 
mecanique). 



ra 



ISE EN ROUTE 



Enfin, apres avoir difficilement reuni les 
elements du montage et peine dans les 
vapeurs de soudure, votre montage est 
pret. Verifier que toutes les connexions 
sont conformes au schema de base et 
au brochage des prises, si oui, mettez 
I'interrupteur dans la position 
souhaitee. Reliez alors les 2 
visualisations au montage, allumez-les 
puis « Bootez » I'ordinateur. L'image 
doit apparaftre comme d'habitude, 
basculez I'interrupteur dans I'autre 
sens, apres un « RESET« le ST 
« Reboote » alors et affiche le bureau 
sur I'autre moniteur. 
A noter que I'apparition de 
« Ramdisques » resistant au « RESET » 
serait la bienvenue pour une utilisation 
avec ce type de montage. 

Gabriel Lopez 
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D U 



L L E S 



DEGANEO 



Ui 




.. ■ ■ ■ '.■■■:. ' ' ■■■ ■■ ■ '. 

........ ... : ... 

..'. :■:■;. . j ■'■.■ ,■ 

e -bosses' d'a'ieitt. V'mef&i, ■■ 
■ ■■ . ■■.■■ ■,■■■■• ■.■..'■ 

i t rds' 

: ■ ■■ :.';■■ 

Ufs routines sent 
■ biers, d'autres usag- 

' : ; Gabtiei.Li 



Le petit pave noir ■ indique 
1'endroit nil vous frappe: return 



' Prog chargEasrit linages DEGAS/NEO en ba 

556 TE!l 

JGL B7I 



|Fin!=0B 
I 1 

| Repeat! 

Setcolor 0,7,7,71 
Setcolor 15,0,0,01 
Gosub Choisitypl 
Gasub Selected 
Gasub ftnulpaletl 
If »=""■ 

Fin! =-H 
Else! 

On Choix Gosub Affideg,Affinet 

Gasub Tenpol 
Endifl 



Setcolor 0,7,7,71 
Setcolar 15,0J},01 
Endl 



Procedure Chaixt/p! 
Clsl 

Print At(i,10);"TypE d'unage : IDIEGAS 
, CN3E0 :"■ 
«$«»■■ 
Repeat! 
Gosub Tempo! 
A*=Upper*{fit)l 
Print At(33,10);A$l 
Until A$=T Or M=»K'i 
Chois=Instr("DN',ftSH 
If CHoix=H 

Typ$="\t.PH"l 
Endifl 
If Choix=2l 

Typt="\t,NE0 u l 
Endifl 
Return! . 

•1 \ 

Procedure Selectfid 
Dal 
Fileselect TypI,NI,J$! 
Exit H M="" Gr (Right*<XS,4>=ftighf 
*<TypJ,4)>l 

Loop! 
Return! 
'I 

Procedure fiffidejl 
Ecran=(biDB(2)-341 
Bload Xt.Ecranl 
' recup palette couleur DEGAS! 



Gosub RecupallEcranil 
Return! 

Procedure Affineol 

Ecran=Jbios!2}-1261 

Bload Si,Ecran-21 

' recup palette couleur WED! 

Gosub RecupaliEcran)! 
Returnl 
■ 
Procedure Tempo! 

Repeat! 
M=Inkey*l 

until my** 

Return! 
'1 

Procedure Recupal'vXJ'l 
' recup palette! 

For 1=0 To 151 . 
R=PeekiEcran+2+(U2)il 

K=Peek(Ecran*3+UJ2i}l 

V*=Leftt(KS, i) ■ 
B$=RightSIKJ,i)l 
tf=VaHV*3l 
B=Val(B*)l 
Setcolor I,R,V,BI 
Neat II 
Return! 
'I 

Procedure Anulpaletl 
For 1=0 To 151 

Setcolor 1,0,0,01 
Next II 
Return! 



PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheter. revendre, ou cchanger du materiel, pour etablir tics contacts, 
redigez VtStre petite annonce tres lisibkmenc, en majuscules 



5/7. rue de 1'Amiral Courbet 
94160 Saint-Mande 



N LOAD RUNNER 



ENSMILI 



B e programme comporte un editeur 
B pour dessiner soi-meme ses salles 
■BBainsi que le reste du jeu. Le 
dossier « Salles » doit etre cree sur la 
disquette ou se trouve le programme. 
II s'agit d'attraper un maximum de 
diamants en echappant aux gardes. 
Pour cela, tendez-leurs des pieges, en 
I'occurrence des trous, qui les 
retarderont. Pour arriver a ves fins en 
vous deplacant prestement, vous 
utiliserez le joystick, la souris ou 
encore le clavier (barre d'espacement, 
4, 5, 6, S). 

Tous les deplacements des sprites ont 
ete realises en recopiant des zones I 
memoires : une bonne application des 
instructions GET et PUT. 
Jacqut 



Le petit pave noir ■ indique 
l'endroit ou vous frappe; return 



Din Tihl3],An(4) f Fn{3<?,25) r Homi(3),HoiEd 

S(3!,HoiiigJ(3},Pom*!3),Poiiig$(3] 1 pDmdt(3)l 

Dim Dessin* (4) ^7.(39,251, Sal* (81 ),Deplho 

1(31,110(7), Eta (7),Xt(7),Yt (7), Viehl2)l 

Dim XhZ(3),YM(3),RIB),V(B),B[fl),Ra[B)jV 

a(B),Ba(B),!(hlX(31,YhU(3)l 

Setcolor 0,0,0,01 

Setcolor 1,3,5,7! 

Setcolor 2,2,3,71 

Setcolor 3,7,7,71 

Mapos=il 

fiE=ll 

'I 

' Transforation des donnEes du Sprite s 

n chains de caracterssl 

Let Ho«t(l)=Hkii[0)+Hkit(15)+l1ki$(Ci)i 

Let KDH((l)=HoDi$(l)+Hki$(0]+Mki$(2)l 

For 17M To 161 

Read Avant,Arriere! 

Let Hoiiit(l)=Ho(Bt(lH-Hkii(Arriere)+nki$ 
(Avant)l 
Next 17.1 

Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,01 
Data 2016,0,8134,0, 1440,0, B1S4, 0,13260,0 



Void une replique du fameux Loud Runner 
ecrite en Basic GfA. Elle necessite un 
moniteur couleur ... G'est tellenient plus beau 




,10212,0,3696,0,15420,01 

KoiritO)=HDa*ti>l 

Houtl2)-Ho!tt(l)l 

' Transforation *des donnees du Sprite e 
i chains de caracteresl 
Let KQ»$(3)=Hkii(0)+Hki*[15)+rikii(OJl 
Let Hosit[J)=HDfflt(3)+HkiS(0)+H!iit(3ll 
For IM To lil 

Read Avant,Arrierel 

Let Haint(3)=HQiBt(3)+r1kit(flrrierel+l1kit 
(Avant)l 
Next 1 7.1 

Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,01 
Data 2016,0,B184,0, 1440,0, 81B4, 0,13260,0 
,10212,0,3696,0,15420,01 

' Transformation dss donnees du Sprite s 
n chaine de caracteresl 
Let HDndt(l}=flki*IO)+HkiS(15)+Hkit(0)i 
Let Homd*(l)=Homd*it>tMkiS(0HJ1kii(2]l 
For IX=1 To 161 

Read Avant,Arrierel 

Let Hos!dt(I)=Hondt(l)+Hki*(ftrriere)+r1k 
iJ(Avant)! 
Next IZi 



Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,01 
Data 992,0,2040,0,960,0,6160,0,13310,0,4 
064,0,72B0,0,7740,01 

Korad*(0)=Houd$(l)l 
Ho«dl(2)=Hoffld$(l)l 

' Transforation des donnees du Sprite -e 
n chaine de caracteresl 
Let Hond*!3)=Mkit(0)+Mki!(15)+l1ki$(0)l 
Let Ho»dt!3)=Hoi«dt(3)+rlkit(0)+Hkit(3)l 
For I7.=l To 161 

Read Avant,ArriErel 

Let Homdt(3J=Hamd4(3f+rtkit.fflrriere>+Hk 
iJ(Avant)l 
Next IZI 

Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,01 
Data 992,0,2040,0,960,0,8160,0,13310,0,4 
064,0,7280,0,7740,01 



; ■■ 



' Transforaation des donnees du Sprite e 
n chaine de caracterEsl 
Let Homg$!l)=Hkit(0)+Hkit(15]+l1ki*(0)l | 
Let Ho9gS(i)=Hoingt(l)+HkiJ(0]+Hki*(2!l f. 
For BW To 161 f\ 

Read Avant,Arrierel 

Let HtMgt(l)=Hoitgt(l)+Hkit(flrriere!+Hk^ 



: -"-'-' : 



i((flvant)l 

Next IZI 

Data 0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0, 0,01 

Data 1984,0,0160,0,960,0,2040,0,32716,0,1 

2032, 0,3640,0, 15480, &! 

Homg*tO)=Homg*(l)» 

Hong*(2>=Hoitg*(l)l 

'I 

' Transforation des donnees do' Sprite e] 

n chains de caracteresl 

Let HD(ngJ(3)=Hki$(0)+HkiJ(15)+Hkit(0)l 

Let Hnmg* (3) =HDogt (33 +HkiS tO) +ffki$ t3) ■ 

For BW To Ifil 
Read Avant,Arrierel 
Let Homg$(3)=HDBig*(3)+m;it(flrriBrE]+h'!i 

iJ(Avant)! 

Nest I'/.l 

Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,01 

Data 1984,0,8160,0,940,0,2040,0,32716,0, 

2032,0,3640,0,15480,01 

Color 01 

Get 0, 0,15,7, DessmitOH 

Color 2i 

Line 0,0,15,01 

Draw To 15,3" 

Draw To 0,31 

Draw To 0,01 

Line 0,4,15,41 

Line 0,7,15,71 

Line 7,4,7,71 

Line B,4,8,71 

Eet 0,0,15,7,DessinJ[l}l 

CI si 

Color 31 

Line 2,0,2,71 

Line 13,0,13,71 

Line 2,1,13,11 

Line 2,5,13,51 

Eet 0,0,15,7,Be55in$(2)l 

Clsl 

Color 11 

Line 0,1,15,11 

"6et 0,0,15,7,I)essint(3il 

Clsl 

Draw 7,7 To 2,4 To 13,4 To 7,7i 

Fill 7,51 

Bet 0, 0,15,7, Dessint(4)l 

Clsl ' 

Sprite Hoffl*(l),0,71 

Bet 0, 0,15,7, Pom$<0)l 

Eet 0,0,15,7,Fa!i$(lll 

Eet 0,0, 15,7, Pait(2)l 

Clsl 
:■; Sprite HdbJ(3),0,71 
|| Eet 0,0, 15,7, Pom* (31 1 

(Clsl 
Sprite HoitdtilljO,?! 
Get 0, 0,15,7, PoidflOll 
Get 0,0,15,7,Po«dMi)l 



Get 0,0,15,7,90(1111(2)1 
| Clsl 

Sprite HondJ(3),0,7l 

Eet 0,0,I5,7,Poi!d((3)l 

Clsl 

Sprite Hongtt 11,0,71 

Get 0,0,15,7,Pongi(0>i 
| Eet 0,0, 15,7, PongKill 

Bet 0,0,15,7,PDngH2)l 

Clsl 

Sprite HomgJi3),0,71 

Eet 0,0,15,7,PDBg$(3H 

Clsl 

Dim H*(20H 

Ehois=ll 

Data , Info ? 

Data Options , Creer un tableau , Joue 

r ( ( Quitter ,""« 

Data Coraande , Clavier , Souris , 
Joystick ,""■ 

For A=0 To 201 
Read HM 

R$tft>=H$a 

, Next fli 
I Menu Ht()i 
! Henu 17,11 
j On Menu Gosub Qrdre" 
Dol 

On Menu* 
Loop! 

Procedure Ordrel 
j On HenuiO) Gosub In^o,N,N,N,N,N,N,N,N, 
| NpMaketab, Runner, N, Stopper, N,N,Cia, Sou, J 
j V I 

Menu Offl 
j Return! 
i Procedure Stopper! 

filert 3, a Vouler vous quitter Runner?', 
| 2," Qui I Non \Resl 

If Res=H 
Edit! 

Endifl 
1 Return! 
i Procedure Clal 

Chuix^il 

Henu 17,11 

Henu 18,01 

Henu 19,01 
| Returnl 
Frocedure Soul 

Choix=2l 

Henu 17,01 

Menu 18,H 

Henu 19,01 
I Return! 
I Procedure Joy! 



Choi 

Henu 19,H 



Henu 18,01 

Henu 17,01 
Return! 
Frocedure Info! 

Alert 0,° Runner version 1.00 i creer 
par JACKDES ! Copyright J. 1967. n ,l," 
Herd ",RI 
Return! 

1 FABRIQUER TABLEAU H 
Procedure Haketabl 

Clsl 

T7.=H 

Put 7,lB9,Dessin$(U)l 

Line 0,134,639, 1B41 

Box 4,186,26,1991 

Box 5,187,25,1981 

Deftext 2,0, ,61 

Text 551,195, '5AUVEGARDE-I 

Box 547,186,636,1981 

Box 548,187,635,1971 

Text 476,195, "EFFACE"! 

Box 471,166,526,1981 

Box 472,187,527,1971 

Text 409, 195, "QUITE"! 

Box 404,136,452,1931 

Box 405,187,451,1971 

Text 335,195, "CHARGE"! 

Box 331,186,385,1981 

Box 332,187,384,1971 

Box 47,186,131,1991 

Box 48,187,130,1931 

Sprite Honi(0),57,19il 

Sprite Hon$in,81,1961 

Sprite Hoi$"(2), 105, 1961 

Box 149,166,177,1991 

Box 150,187,176,1981 

Sprite Hoist (3 1, 155, 1961 
Defstouse 31 
Ttr=0i 
Dol 
House X,V,Ki 
If VMB3 And (HI 
Dol 
House X,Y,KI 
Exit If V.1B2 Dr K=0I 

Endifl 
Return! 
Procedure Clal 

ChDix^ll 

Menu 17,11 

Henu IB, 01 

Henu 19,01 
Return! 
Procedure Soul 

Choix=2l 

Henu 17,01 

Henu IB, i" 

Henu 19,01 
Return! 



Procedure Joy! 
Choi x =31 
Henu 19,11 
Henu 18,01 
Henu 17,01 
Returnl 

Procedure Info! 
Alert 0," Runner version 1.00 ! creer 
par JACKDES I Copyright J. 1987. ",1," 
fterci ",R1 
Return! 

' t FABRIQUER TABLEAU »■ 
Procedure Haketahl 
Clsl 
TZ=H 

Put 7,189,Dessint(T7.)l 
Line 0,134,639,1841 
Box 4,186,26,1991 
Box 5,187,25,1981 
Deftext 2,0,, 61 
Text 551,195,"SAUVEGARDE"1 
Box 547,186,636,1901 
Box 546,137,635,1971 
Text 476,195,"EFFACE n l 
Box 471,166,528,1981 
Box 472,137,527,1971 
Text 409, 195, "QUITE"! , Ixa , 

Bdx 404,186,452,1981 
Box 405,187,451,1971 
Text 335,195,"CHAR6E B I 
Box 331,186,385,1981 
Box 332,137,384,1971 ti l iJhtj 
Box 47,186,131,1991 
Bdx 46,137,130,1931 
Sprite Hon* 10) ,57, 1961 
Sprite Ho»*(l),81,196l 
Sprite Hontl2), 105, 1961 
Box 149,186,177,1991 
Box 150,187,176,1981 
Sprite HomS(31, 155, 1961 
Defnouse 31 
Ttr=01 
Do! 
House X,Y,K1 
If YM83 And £41 
Dol 
House X,Y,K1 
Exit If Y<182 Dr K=0i 
Loopl 
Endifl 
If YM831 

Gosub Option! 
Endifl 

Exit If Ttr=tl 
If Ml 

vtvmtutm 

Py7.=IntlY/8H 
If FU?xl,?yl)=W 
Sec Nbrdial 



Endifl 

FKPxX.Py^Tll 

Put Px , «16,Py'fta,i)e55in*(n]l 

If 12=41 

Inc Nbrdial 
Endifl 
Endifl 
If K=21 
Inc T7.1 
If T'/.=5I 
T7.=0I 
Endifl 

Put 7,139,Dessini(T7.)l 
Pause 151 
Endifl 
Loop! 
Clsl 

Henu Ht()i 
Returnl 

Option -l 
Procedure Dptionl 
Defmouse 01 
Repeat! 
House X,Y,Ki 
If K=H 
If I>5471 

Gosub Sauvel 
Endifl 
If 30171 And K5231 

Gosub Efface! 
Endifl 
If X>404 And X<452l 

Ttr-H 
Endifl 

If 30331 And K335I 
Bosub Effacel 
Fileselect "WllesU.sal "/ 

if ai<;""i 

Open a i",fl,Qtl 
For TV>0 To 391 
For TlX-O To 221 

input n,F;!(n,Ti;'.]i 

Put r/.tl6,Tr/.iB,Dessir 
[T"/.,TU]1I 

Next Ti;'.l 
Next Ul 
Input II, Nbrdial 
NbrhQ=0l 
Close til 
Endifl 
T'/.=QI 
Endifl 

K J>47 And X<177l 
Bosub Flacehoml 
Endifl 
'Endifl 
Until Y<1341 
Defnouse 31 



sal", 



Return! 
' - Sauve -1 
Procedure Sauvel 
Fileselect "\salles\: 
If »<>"•■ 
Open V,I1,XH 
For T7.=0 To 391 
For T17.=0 To 221 

Print il,R£T£,T121J 
Next mi 
Next V/J 
Print II, Nbrdial 
Print II, Ml 
Print ll.YiZi 
Print ll,IhOXl 
Print tl.YhOU 
Print ll,Xhiy.l 
Print il,YhlKl 
Print tl,Jh2P 
Print fl,Yh2' 1 (l 
Print (ljNbrhol 
Close 111 
Endifl 
Return! 

' - Place hcmiiie5 -I 
Procedure Placehoml 
If J>47 And 1(77 And HO-Ol 
Hided 
Repeatl 
House X,Y,KI 

Sprite HamiiO), Int(X/16H16, (In 
/8)t8H71 

Until K=2 And Y<1831 
Xh07,=IntlX/16)l 
YhOMntSY/BH 
Defaouse 31 
Shows! 
H0=H 
Nbrho=0I 
Endifl 

If X>76 And K101 And H1=0 And H0= 
Hi deal 
Repeat! 
House I,Y,KI 

Sprite HoEtU),Int(X/161tl6,(I 
/B)t81+7l 

Until K=2 And Y<1831" 
Xhr/.=Int(X/I6H 
YhlMnt(Y/8)l 
Defnouse 31 
Bhowsl 
H1=U 
Nbrho=ll 
Endifl 

If X > 1 And ) 
Hideil 



131 And H2=0 And mi* 



House X,Y,K1 
Sprite HqsH2) 



Int (1/16)116, lint (Y 



tggmKgmijimimmmmm i mmmm fi 



/BU31+7I 


Exit If Salt<A>="*' 


Eosub TestrDU' 




Until K=2 And V<1B3I 


Inc A' 


Sosub Chute' 




x\ai=imxfib}* 


Print At(l,4); n Vous aver deja "■ 


Gosub Deplhom' 




Yh2X=IntlY/B)l 


Print At(i,6);"choisi ■jA-lj" salles 1 


If Ch=0' 




Defnouse 31 


."■ 


House XI,Y1,KI 




Shown' 


Loop' 


If HHi 




H2=H 


Ds=AI 


BDrol 




Nbrtio^i 


Clsl 


Endif 




EniUf" 


Line 0,104,639,134' 


If XKX' 




If 11>147 And K177 find H3=0» 1 


Deftest 2,0,, 6' 


ffiasl 




Hides' 


Box 7B.1B6, 207, 1981 


Endif 




Repeat! 


Box 79,187, 206, ffii 


If Yl>Y+5' 




House X,Y,Ki ■■■ 


Text 85,195,"Score:"l 1 


8Bas' 




Sprite Homi!3),I[itU716m6,(Int(Y 


Box 230,136,400,198' 


Endif 




mmti* 


Box 2B1, 187,399,197' 


If YKY-51 




Until K=2 find Y<1B3' 


Text 287,195, "Tableaux: '» 


Sriaul 




ui=Mami* 


Bd;: 432,136,562,1981 


Endif 




VfflX=Int(Y/B)» 


Bos 483,187,561,1971 


Endifl 




Defmouse 3' 


Text 489, 195, 'Vies: "■ 


Ch=0' 




Shown' 


Vie=5l 


Until FZUi2,Y»Z) = 2* 




H3=l* 


Tab=H 


Repeat' 




Endif 


Scr=0' 


House X,Y,KI 




Return' 


Vieh(0) = H 


On K Eosub Trgau,Trdrn' 




' - Efface -■ 


Vieh(l)=H 


Gosub Testrou' 




Procedure Efface' 


Vieh(2)=l' 


Gosub Chute' 




Sprite HobJIO), 57,1941 


Text 141,195, Scrl 


Gosub Deplhoni' 




Sprite HonSdJ ,B1 , 1?6« 


Text 372, 195, Tab! 


If Ch=0" 




Sprite Homtl2), 105, 1961 


Text 543, 195, Vie' 


Mouse X1,Y1,K" 




Sprite Host (3), 155,196' 


Sosub Charger' 


If Xl>X+8l 




H0=01 


Hideoi' 


BDrol 




H1=0" 


Dn Chain Sosub Clavier, Souris, Joystick 


Endif 




H2=0« 


1 


If XKX-BI 




H3=0I 


Shcwal 


SGaul 




Nbrdia-01 


Return' 


Endif 




Deffill 0,0,0' 


' - Boucle principal clavier -■ 


If YDYI 




Pbox 0,0,639,183' 


Procedure Clavier' 


SBasI 




For A7.=0 lo 371 


Do' 


Endif 




For B7.=0 la 22' 


KJ=MeytI 


If YKY' 




BUM*} "01 


Gosub Testrou' 


IKaul 




Next Eli 


If !*>" '■ 


Endif 




Next A'/,l 


Dn Hapos Eosub Trgaujrdro' 


Endifl 




Return' 


Endif ■ 


Ch=0l 




' 1 RUNNER »■ 


K=Val (Ki) ■ 


Until F , /.(Xra'i,YiDX)<>2' 




Procedure Runner' 


Sosub Chute' 


Loop' 




fl=l' 


If Ch=0' 


Return' 




An(0)=5« 


Dn K Gosub Ri ,Ri T Ri ,Gaiij Sas, Dro, Ri 


' - Boucle principal joystick -■ 




An (1)=5> 


,'BflBi 


Procedure Joystick' 




Anl2)=5l 


Endifl 


Do' 




Els' 


Ch=0' 


Gosub Testrou' 




Deftest 2, 16,, 6' 


Sosuh DeplhOin' 


If Peek 13582)00' 




Text 2G0,12,"Choisi55es vos salles ... 


Loop' 


On Hapos Gosub Trgau,Trdrol 




'1 


Return' 


Endif 




Deftest 1,0,, 6' 


' - Boucle principal souris -■ 


Poke 3582,01 




Test 130, 19Sj "CI iquer sur annuler pour 


Procedure Souris' 


Gosub Chute' 




commencer a jauer ,,."■ 


Do' 


. If Ch=0' 




Do' 


Repeat' 


On Peeki3593) Gosub Hau.Bas 


Ri, 5au 


Fileselect ■\salles\t.sal" l "",.Sfl.lJ'{fi 


House H,Y,X' 


,Ri,Ri,Ri,Dro' 




■ 


Dn K Sosuh TrgaUjTrdro' 


Poke 3593,0' 




38 

















n 



Cours apres moi que je t'attrape 



Endifl 


If XhI(V)>XmI' 






lnc XhUVX 






Rt=H 






Hovh=H 




Gosub Deplhoftl 


Gosub Sauh' 






fln<Vl»H 




Loop' 


If YhI(VKY*7.l 






Else' 
An(V)=SI 


< 




Rt=H 






Endifl 






Sosub Bash' 






Else' 






Endifl 






AnfV)=5« 




' - Deplace homines -■ 


If YhNVWiH 






Endif 




Procedure Deplhom' 


Rt=H 






If XhNVMrt And flflWrfMI 




For V=Q To Nbrho' 


Sosub Hauh' 






Gosub Morth' 




If Vieh(V)=H 


Endif 






Endif 




Gosub Chuteh' 


ieturnl 










Rt=0' 


' - Homme droite 


1 




' - Homme gauche -1 




If Hovh=0' 


J rocedure Droh' 






Procedure Sauh' 




On AnIVl Gosub Drnh,Gauh,Bash,Ha 


If XhIlV)=X(i7. 


nd YhH'v')=YraI' 




If 1hX(Vl=Xn7. And YhK(V)=YniXI 




uh,Decil 


Sosub Horthl 






Gosub Horth' 




Endifl 


Endifl 










HovIfOI 


If Rt=H 










Endifl 


Goto Depd' 






Goto Depgi 




Next VI 


Endifl 






Endifl 






If FKM(V),Yhi(V)tl)<>2 find F 


imtw 


If F7.(XhIlV(,YhnV)K>2 find F 


UWtV), 


' - Decide direction -■ 


l,YhZff)K>2l 






YhllVJtDOZI 






Depd:' 






Depg:' 






If F21MW) 


[.YhXiSIKMI 




If F , /.(Ih;i!V!-l,Yh7.!V)X)l' 






Put KMUV1 


tli,Yhr.( u U8,Dess 


lirttfTU 


Put JthJtVUU,YhS(V}*a^e 


3 5inS(f7.t 


Sosub Droh' 


XhX(V),Yh7.(V)l), 


3' 




XhItV),YhI(Vl)),3i 




Endif 


Put MM) 116*16, YhX(V)J8,Poitdi(V) 


Put Ih;'.(V!tl6-16,Yh7.(y)IS 





Dec mm* 

Novh=H 
An(V)=2i 
Else! 

fin(V)^51 
Endifl 
Elsel 

An(V)=5l 
Endifl 
If XhX(Vl=Xa£ find VhHV)=Ym7." | 

Gosub North! 
Endifl 
Return! 

' - Honae bas -I 
Procedure Bash* 
If mm-U% find YhZlV)=Y>Ii 

Eosub Horthl 
Endifl 
If Rt=U 

Goto Depbl 
Endifl 

If rciIhX(¥)tl,YK<V)+l)=0 find FWM( 
V)-l,YhZ(mf)=Gl 
Depb;» 

If FX(M<V),YhZ(V]+l)Oi! 
Put Xh7.(V)iI4,Yh7.fV)18,DB5sinS(FX( 
J£haV),Vfi2TO)),3l 

Put M(V)U6,M(V)t8t8,PoB*[V),3 

Inc thxtttl 
. Hovh=li 

fin(V)=3l 
Else! 

tetvi-si 

Endifl 
Elsel 

AnlV!=5i 
Endifl 
If XhZ(V)=Xis7. find YhI(V)=Yill 

Eosub North ■ 
■Endifl 
Return! 

' - Homme haut -■ 
Procedure Hauhi 

if mm=m find ntfVMMEn 

60511b llorthl 
Endifl 
If Rt=H 

Goto Dephl 
Endifl 

If FZiXhI{VHl,¥hJ(Vl*U*0 And F7.(Xh7.( 
V)-l,YhZ(V)+l)=Ol 
Deph:l 

If Fy.(XhX(V),YhX(V) )=2 find FXlXhKV) 
,YtiZ(V)-lKMi 

Put XhX!V)H6,Yh7,(V]t8,Dessini(F7.l 
HiZIV),YhI(V)n,31 

40 



Put JhKVIMiYhKVUB-fl.HortM,; 

Dec YhZIVJi 

Hovh=H 

flnlVl=41 

Else! 

fln<V)=5l 
Endifl 
Elsel 

toltV)=5l 
Endifl 
If XhZtV)=XmX find Yh7.(V)=YtEZl 

Sasub Morthl 
Endifl 
Return! 

' - Hosise chute -■ 
Procedure Chutehl 

If F7.(XhZlV),Yh7.!V)K>3 find F7.fXhy.IV), 
YhZ(V)K>21 

If FZtXhZ(V),YhZIV)+l)=0 Or FZUhXtV 
},YhZW)+l!=4 Or FXahZ(V),YhX(VM)=3l 
Put :hHVJtl6,YhHV]*fl,DBssin*(FZE 
XhX(V),Yh7,(V))),3! 

Put MW)U6,YhX(V)tB+B,H o3J!V>,7 

inc mm* 

Movh=i« 

Endifl 

Endifl 

If XhI!V)=Xffl-/. find Bt30!«WI | 
Gosub llorthl 

Endifl 
Returnl 

Efface homme .0 -■ 
Procedure EfliOl 

Sprite HonSIO), 0,1991 

Sprite HDBdi(O), 0,1991 

Sprite Hoflg*(0),0,199i 
Returnl 

Efface Ranee 1 -■ 
Procedure Efhll 

Sprite HoiiU), 0,199! 

Sprite Hoid*(l] ,0,1991 

Sprite NDBg$ti), 0,1991 
Return! 

efface homme 2 -■ 
Procedure Efh2l 

Sprite HomJ<2), 0,1991 

Sprite HoidJ(2) ,0,1991 

Sprite Hamg$(2), 0,1991 
Return! 

' - Hart trou -I 
Procedure Hortl 

Dec Vie! 

Text 543, 195, Vie! 

Eia=0l 

For S=4 To 1 Step -11 
For Gg-4 To 121 



PERDU ! attention au 
DesdIe ",Tyul 



Sound I,12,6g,S,ll 
Ne;it Ggl 
Next SI 
Sound! 

Gosub Efsprl 
Gosub EfhOI 
Eosub Efhll 
Gosub Efh2l 
If Vie=OI 
Alert 1," 
< trous ",1, 
Run! 
Endifl 

Put U(Eza),Yt!EzB),De55int( 
Gosub Charger H 
Return! 

' - Nort collisions -l 
Procedure North.! 
Dec Viel 

Text 543, 195, Vie! 
Dia=0l 

For S=i To 1 Step -H 
For Bg=4 To 121 

Sound l,12,Gg,S,U 
Next Ggl 
Next SI 
Soundl 
Eosub Efsprl 
6osub EfhOI 
Gosub Efhll 
Gosub Efh2l 
If Vie=0l 
Alert I,' 
{ colisions 
Run I 
Endifl 

Gosub Charger!! 
| Return! 

' - Test trous -I 
| Procedure Testroul 
Ti=Tineri 
For Sd=0 To Nbrhol 
. If Vieh(Sd)=0l 

If Tih(5d)+i200<Ti" 
ViEh(Sd(=LI 
Dec YhXtSd)! 
Endifl 
Endifl 
Next Sdi 
For £za=0 To 71 
If Eta(Eza)=0l 
For Sd=0 To Nbrhol 
If M!Sd)=Xt(E;a]/16 find Yh7.!5d 
»=Yt(Eza)/Bi 

FKXtlEza)/lfi,Yt!Eza)/B) 
Endifl 
Next Sdi 
If Ti>Tio(Eza]+800l 



! 



PERDU ! attention au 
1 Desole ",Tyul 



If M16=XtlEza) And (YiMB)=Yt 

lull 

Gosub Nortl 
Endifl 

For Sd=0 To Nbrhol 

If Xh7.(Sd)=Xt(E:al/16 And YhZ< 

Sd)=YtlE:al/B find Vieh(Sd)=li 

Tih(Sd)=Tii 

Vieht5d)=0i 

Gosub Efsprl 

On Sd+1 Gosub Efh0 1 Efhl,Efh2 
l 

Endifl 
Nest Sdi 

Put XtiEza),YttEza),Dessintn)i 
FX(ItfEza)/16,Yt[Eza)/81=il 
Eta(Eza)=H 
Endifl 
Endifl 
Next Ezal 
Returnl 
' - Eauche -■ 
Procedure Gaul 
If FXUflX-l,Ym7.K>U 

if f;;ixibm,y^)=4i 

fidd Scr,500l 
Text 141,195,Scrl 
If Scr=10000 Or Scr=20000 Or Bcr=: 
00001 

Inc Viel 

Text 543, 195, Viel 
Eosub Clad 
Endifl 
Inc Dial 

F7.!XnM,YfflX)=0l 

Put (Xsi!£-mU,Ym7.tB 1 De55in((0),0! 
Endifl 

Put Xii711i,Y[ii7.t3,Des5ini(F7.(X,Ti'i,Y^} 
),3I 

Put I,Ti7.tl6-lt,Yji7.t3,Poagi(3),7l 
If Dia=Nbdia7:i 
Gosub Finsall 
Endifl 
Napos=H 
Dec XbH 
Elsel 

Pause 5! 
Endifl 
Return! 
' - Droite -I 
Procedure Drol 
If FZIHiZtl.YaZKMl 
If F3HXiM,MJ*W 
Add Scr,500l 
Text 141,195,Scrl 
If Scr=10000 Or Scr=20000 Or Scr=3 
00001 

Inc Viel 



Test 543, 195, Viel 
Gosub Clad 
Endifl 
Inc Dial 

FX(M*1,M}=01 

Put 16»lXmM!,afYm7.,Dessin$<0)l 
Endifl 

Put Mtii^mZtBjDessintiFKJlDi^YaiSl 
,:! 

Put X^tl6tl6,Yis7.t8 J Po»$(3),7I 
If Dia=Nbdia7.l 
Eosub Finsall 
Endifl 
Inc Ml 
Hapo5=2l 
Elsel 

Pause 51 
Endifl 
Returnl 
' - Bas -■ ' 
Procedure Basl 
If Fmm7.,Ym7.+ lK>il 
If FXdinX.YfflZ+UMl 
fidd Scr',5001 
Text 141,195,Scd 

If S:r=10000 Or Scr=20000 Or Scr=3" 
00001 

Inc Vie! 

Text 543, 195, Vie! 
Gosub Clad 
Endifl 
Inc Dial 

FZlkZ,YmX-H)=01 

Put Xmm£,(Ysi7,U)te,Dessin$(0>,OI 
Endifl 

Put XnZtl6,Vffi7.ta,EBSsin*(Fj£C)£i»jJ,YBt5:} 
),3l 

Put Xit7.116,Ym7.t8+a,Pcm?(3!,7l 
If Dia^Nbdia/li 
Eosub Finsall 
Endifl 
Inc Ml 
Else! 

Pause 51 
Endifl 
Return! 
' - Haut -l 
Procedure Haul 
If FX(IiZ,Y»X)=2 find FMi*,YaZ-lK>Jl 
If FX(XnX,Ys7.-l!=4l 
Add Scr,500l 
Text 141,195,5a-! 
If Scr=10000 Or Scr=20000 Ur Scr=3 
00001 

Inc Vie! 

Text 543, 195, Vie* 
Eosub Clad 
Endifl 



Inc Dial 

FZIM,YidZ-1)=0I 

Put MI16, (YmZ-[)tS,Dessin*(0)l 
Endifl 

Put XiaZm,YmXt8,Dessifii(F7.(Xfn7.,YnX) 
),3l 

Put Mtl£,Y,n7,tE-3,Fami<3)>7l 
If Dia=Nhdia7.l 
Gosub Finsall 
Endifl 
Dec Yie7.i 
Elsel 

Pause 51 
Endifl 
Return! 
' - Chute -1 
Procedure Chutel 
If F7.(Xm7.,Yra7.)03 find R(XlI,YiW02l 
If F7.(X(ii7,;ra7.il)=0 Or F^Xu7.,YkZ+I} = 
4 Or FI(IiX,YiZtl)=3l 

If FZfXiZ,YpZ+l)=4l 
Add Scr,500l 
Text 141,195,Strl 
If Scr=10000 Or Scr=20000 Or Scr 
=300001 

Inc Viel 

Text 543, 19"5, Viel 
Gosub Clad 
Endifl 
Inc Dial 

FXUmZ^mX+lhOl 
Put XfflXtl4,(YGi2+l)18,DE5sinS(0), 
01 

Endifl 

Put Xai7tU,YinUB,Dessin$(F7aiii7.,Yffl 
7.1H 

Put Xm7Jli,Y(n7.18+B,PonSf3], 
If Dia=Hbdia7.l 
Eosub Finsall 
Endifl 
Inc Yili 
Ch=H 
Elsel 

Pause 51 
Endifl 
Elsel 

Pause 51 
Endifl 
Return! 
' - Clac -l 
Procedure Clac! 
Setcolor 0,0,0,0! 
Setcolor 1,7,0,01 
Setcolor 2,7,7,01 
Setcolor 3,4,4,31 
Pause 71 

Setcolor 0,0,0,01 
Setcolor 1,4,4,31 



Setcolor 2,7,0,01 
Setcolor 3,7,7,01 
Pause 71 

Setcalor 0,0, 0,01 
Setcalor 1,7,7,01 
Setcalor 2,4, 4, 31 
Setcalor 3,7, 0,01 
Pause 71 

Setcolor 0,0,0,01 
Setcolor 1,7,0,01 
Setcolor 2,7,7,01 
Setcolor 3,4,4,31 
Pause 71 

Setcolor 0,0,0,01 
Setcalor 1,1,4,31 
Setcalor 2,7,0,01 
Setcolor 3,7,7,01 
Pause 71 

Setcolor 0,0,0,01 
Setcolor 1,7,7,01 
Setcolor 2,4,4,31 
Setcolor 3,7,0,01 
Pause 71 

Setcolor 0,0,0,01 
Setcolor 1,3,5,71 
Setcolor 2,2,3,71 
Setcolor 3,7,7,71 
Ret urn l 

' - Trou gauche -■ 
Procedure Trgaul 
If FZU<s'M,YaZ)=0 Or F2( 
If FZ!X»2-I,Yii£*i)=ti 

Inc Kbtl 

If Nnt=Bi 
Nbt=0l 

Endifl 

TiufNbtMiue 

Eta(Nbt)=fl« 

Xt(Nbt) = fX«fM]ll61 

Yt(Hbtl = (ViM)IBI 

Put (Xn;'.-nilt,!Yn^. 

II 

FKM-l,YmM)=01 
Endifl 
Endifl 
Returnl 

* - Trou droit -l 
Procedure Trdrol 

If F7. (Xm7.+ i, Ym/1> =0 Or F2 
If FIlUX+l,YiZ+i)=ll 
Inc Ml 
If Nbt=Bl 
Nbt=01 
Endifl 

Tio(Nbt)=Tiser* 
Eta(Nbt>=01 
IttNbt) = (UI+l)tl6i 
Yt(Nbt) = !Ym;'.+l)t81 



— 


Put IM+im&.lYnsZ+iliSjDessinJIO 


Input tl,Nbdia7J 


Next Al 


R(D)=0l 




mm 


11 


Input il.XalZl 


Neat Bl 


Endifl 




mm 


F7.(!M+l,M+i)=0i 


Input H.YnlXl 


Next Dl 


If VfDKOI 






Endifl 


Input il,Xhl'/.(0)l 


Next CI 


V(D1=0I 




Hi 


Endifl 


Input H,VhIX(0)i 


Sound! 


Endifl 




mm. 


Returnl 


input n,Xhr/.(ni 


Setcalor 0,0,0,01 


If BIDKOl 




mm 


' - Efface sprite ha«t(3) -1 


Input ti,Yhsy.tm 


Setcalor 1,0,0,01 


B(D!=01 






Frocedure Efsprl 


Input ll,Xhl7.(2)l 


Setcolor 2,0,0,01 


Endifl 






Sprite Hosi(3],0,19?I 


Input fl,YhUI2)l 


Setcolor 3,0,0,01 


Setcolor D,R(D),V!D),B<D)l 




HH 


Sprite Hoidi(3),0,mi 


Input ll,IJbrhol 


RI1)=3I 


Pause 41 




m 


Sprite Hong$(3), 0,1791 


Close 111 


R(2)=2I 


Next 01 




awa 


Returnl 


For Tt=0 To 391 


R(3)=71 


Next Ddl 




mm 


' - Fin salle -1 


For Rr=23 To 251 


V(1)=5I 


For C=4 To 151 




Wmm 


Procedure Finsall 


FXiTt,Rr)=tl 


If 12) =31 


For N To 31 






Dia=0l 


Next Rrl 


V(31=71 


For B=l To Bl 






Inc fill 


Next Ttl 


Bill =71 


For A=l To 12 Step 31 






If A:=Dsl 


For Tt=0 To 391 


B (21=71 


Sound 2,C,A,B,0.21 






Alert 3," FELICITATIONS !\i," ", 


For Rr=0 To 221 


B(3)=7I 


Next Al 






Erti 


F7.[Tt,flr)=F17.(Tt,P.r)l 


For Dd=l To 81 


Far A=12 To 1 Step -31 






fiuol 


Next Rrl 


For B=l To 31 


Sound 3,C,A,B,0.2l 






Endifl 


Next Ttl 


Inc 8a(D)l 


Next Al 






Gosub Chargeri 


MKtetzi 


Inc VatDH 


Next 91 






Returnl 


W=Wl» 


Inc RalDH 


For B=B Td 1 Step -H 






- Charger -1 


For Qq=Q To 21 


If Ra(Dl>R(DJI 


For 6=1 To 12 Step 31 






Procedure Chargeri 


Mlflql=IMI(8qH 


Ra(D)=R(D)l 


Sound 2,C,A,B,0.2H 






R(l)=31 


YhX(Qq)=Yhn(Qq)l 


Endifl 


Next Al 






R12J»21 


Next Qql 


If Va(D)H'(D)l 


For ft*12 To 1 Step -31 






R (3 1=71 


For AZ=0 To 391 


Va(D)=VlI»i 


Sound 3,C,A,B, 0.211 






VU)=5I 


For BZ=Q To 221 


Endifl 


Nest Al 






V(2)=3» 


Put fl;'.I16,By.ia,Des5in{!F7.(A7.,E::))l 


If Ba(Dl>BIB!l 


Next Bl 




f XmX-I, YmX)=3" 


¥131=71 


Next E7.1 


Ba(D)=BID)l 


Next Dl 






BU)=7I 


Next AZI 


Endifl 


Next Cl 






B(2)=7l 


If Kb rh o=01 


Setcalor D,Ra(D),Va(D),Ea(D)l 


Sound 1 






B(31=7I 


Sprite Ha,itH0),XhOXtli,Yh07.tBl 


Pause 51 


For Tt=0 To 391 






For Dd=l To Bl 


Endifl 


Next Dl 


For Rr=0 To 221 






For D=l To 31 


If Nbrho=H 


Next Ddl 


FZtTt,Rr)»FmTt,Rr)l 






Dec RiDil 


Sprite HoiBJii),Xhiy,n6,YhiZISI 


Setcolor 0,0,0,01 


Next Rrl 






Dec VID11 


Endifl 


Setcolor 1,3,5,71 


Nest Ttl 






Dec B(D)I 


H Nbrbo=2l 


Setcolor 2,2,3,71 


XnX=Iat2i 






If RIDX0I 


Sprite Hoit{2),Xti2i;tl4,Yh2Zt31 


Setcolor 3,7,7,71 


YmZ=YniZl 




Dt8,DE55in$f0 


R(B)=0l 


Endifl 


Return! 


For 9q=Q To 21 






Endifl 


Sprite HQSi$(3),Xm7,Jli,Y<ii;!tBt7l 


' - Charger 1 (virtuel) -■ 


IhX(Oql=XhlZ(Qq)l 






If VIDX0I 


For C=15 To 4 Step -H 


Procedure Chargeri! 


YhZ(Qq)=Yhn(Bq)l 






VID)=M 


Far D=l To 31 


Ff(l)=3l 


Next Bqi 






Endifl 


For B=l To 81 


R (2 1=21 


For (&=0 To 391 






If BIDKOl 


Far A=l To 12 Step 31 


R 131=71 


For BZ=0 To 221 






BID)=01 


Sound 2,C,A,D,0.21 


1/(11=51 


Put AZ!16,BZIB,DessinS(F7.!AZ, 


6U1I 




Endifl 


Next- Al 


V 121 =31 


Next m 




{X*3£H,Ya»*3l 


Setcolor D,R[D),V(D),B(D)I H 


For A=I2 To 1 Step -31 


V 131=71 


Next AZI 






Pause 41 


Sound 3,C,A,E,0.2I 


B(1I=7I 


If Nnrno=0l 






Next 01 


Next Al 


B(2)=7I 


Sprite HoH$10),)lh0Ztli,Yh0ZtBl 






Next Ddl 


Nest Bl 


B(31°7I 


Endifl 






ripen n i\ii,Sal*(Az)l 


For B=3 To 1 Step -II 


For Dd=l To 3! 


If Nbrho=H 






For TZ=0 To 391 


Far A=l To 12 Step 31 


Far B=J To 31 


Sprite Hointin,Xhl/.lU,YhlZ(8l 






For TiZ=0 To 221 


Sound 2,C,A,E,0.2il 


Dec fi(D)l 


Endifl 






Input §i,FiZITZ,TiZ)l 


Next Al 


Dec V'DH 


If Nbrho=2l 






Next Till 


For A=12 Ta 1 Step -31 


Dec B(DH 

■ ... 


Sprite Hoffi*(21,Kh2Z(li,Yh27.tgi 






Next T.» 


Sound 3, C,A, B.0.2H 




Endifl 





Sprite Hoi$(31,l!iZllt f Yi«Bt7i 
For C=15 To 4 Step -H 
For D=i To 31 
Far B=l Ta Bl 
Far ft=i Ta 12 Step 31 
Sound 2, C, A, B, 0.21 
Next Al 
Far A=12 To 1 Step -31 

Sound 3, C, A, 8,0.21 
Next Al 
Next Bl 

For B=B To 1 Step -II 
For A=l Ta 12 Step 31 
Sound 2,C,A,B, 0.2H 
Next Al 

For A=12 To I Step -;■■ 
Sound 3,C,A ( B,0.21I 
Next Al 
Next Bl 
Next Dl 
Next Cl 
Sound! 

Setcalor 0,0,0,01 
Setcolor 1,0,0,01 
Setcolor 2,0,0,01 
Setcolor 3,0,0,01 
It (11=31 
R(21=2I 
R(31=7I 
¥111=51 
V 121 =31 
¥131=71 
B!1S=7I 
B 121 =71 
B(3)=7I 
For Dd=l To Bl 
Far D=l To 31 
Inc BalBJI 
Inc VatDH 
Inc RalDH 
If RalBDRIDH 
Ra(D)=fi(D>l 
Endifl 

If Va(D)>V(D)l 
ValDl=yiD)l 
Endifl 

If Ba(D)>B(D)l 
Ba(Dl=B(D)l 
Endifl 

Setcolor D,RaiD),Va(D),Ba(D)l 
Pause 51 
Nest Dl 
Next Ddl 

Setcalor 0,0,0,01 
Setcolor 1,3,5,71 
Setcolor 2,2,3,71 
Setcolor 3,7,7,71 
Returnl 




VENTE AUX C0LLECTIV1TES : num6ro reserve: 48.86.92.84 



Aussi puissant que soit le GfABasic, il faut 

bien lui reconnaftre quelques lacunes. 

Notamment en ce qui concerne la 

programmation et la gestion des fenetres. A 

part « ouvrir », « effacer » ou « fermer », on 

ne peut pas en faire grand chose. 

Ben en fait, si. II suffit de se decarcasser un 

peu pour y arriver. 



ors de I'ouveriure d'une fenetre, 
grace a un OPENVV bien place 
juste la ou il faut, on se retrouve 
avec une surface de travail qui n'a de 
fenetre que le nom : ou sont done pas- 
ses les divers boutons de ferrneture et 
d'agrandissement, lesascerseurs, etc.? 
Excellente question, en vente. 
II faut savoir que ces accessoires 
n'apparaissent sur ia fenetre que si on 
leur demande d'apparaitre. Cela a 1'air 
idiot mais en fait, e'est tout a fait logi- 
que. De meme le Gem n'accepte de 
deplacer une fenetre que si on lui a bien 
specif ie que ladite fenetre est 
d.eplagable. 

■COMMENT FAIRE, 
DONC? 

Vous n'etes pas sans savoir, amis lee- 
teurs, qu'il existe dans le GfABasic une 
table, nommee WINDTAB, qui, tout 
comme GINTIN, GINTOUT et autres 
'CONTRL, a un role bien particulier : 
informer le Gem (et accessoirement 
I'utilisateur) des attributs des fenetres. 
Celte table-la, a I'inverse de cette table- 
ci, permet de gerer les 4 fenetres pos- 
sibles, de la maniere suivante 
Wind/tab + 2 pour la fenetre 1, 
Windtab+14 pour la fenetre 2, 
Windtab + 26 pour la fenetre 3, 
Windtab+38 pour la fenetre 4 
A ehacune de ces adresses, on trouve 
un mot !2 octets! qui def mit les attributs 
des fenetres. Ce mot est compose de 
12 bits, qui ont chacun une significa- 
tion precise : 

Bil : TITLE (litre de la fenetre) 
Bit 1 ■ CLOSE (bouton de ferrneture) 



Bit 2 : FULL (taille maximale) 

Bit 3 : MOVE (deplacement de la 

fenetre) 
Bit 4 : INFO (ligne d'information) 
Bit 5 : SIZE (changement de la taille) 
Bit 6 : Fleche vers le haul (pour 

I'ascenseur vertical) 
Bit 7 : Flfeche vers le bas (pour 

I'ascenseur vertical) 
Bit 8 : Ascenseur vertical 
Bit 9 : Fleche vers la gauche (pour 

I'ascenseur horizontal) 
Bit 10 : Fleche vers la droite (pour 

I'ascenseur horizontal) 
Bit 11 : Ascenseur horizontal 
Si un bit est mis, alors I'attribut corres- 
pondant apparait sur la fenetre ; s'il est 
a zero, il n'apparail pas. 
Des lors, il est facile de deviner que 
s Dpoke Windtab + 2,4095« active 
tous les attributs de la fenetre 1 (4095- 
s'ecrit en binaire 111111111111, tous 
les bits sont a 1 . Je rappelle a ceux qui 
faisaient les imbeciles tout a I'heure, 
qu'on met « Dpoke » car il s'agit d'un 
mot de deux octets. 
De meme, « Dpoke Windtab + 14,2 » 
n'active que le bouton CLOSE de la 
fenetre 2 (faites la conversion en binaire 
sur 1 2 bits, vous verrez bien que j'ai rai- 
son). Toutefois, si on definit une ligne 
de titre ou/et une ligne d'information par 
un TITLEW ou un 1NFOW, ces attributs 
apparaitront obligatoirement, quand 
bien meme les bits correspondants 
seraient a zero. Est-ce Clair ? Non ? Bon 
tarn pis. 

Dans le listing d 'illustration, j'ai garde 
la representation binaire pour plus de 
clarte et de comprehension, mercr'pour 
moi. Mais introduisons des maintenant 
une astuce non developpee dans le lis- 



ting ci-dessus mentionne. Lorsque Ton 

gere plusieurs fenetres en meme temps, 

faut-il obligatoirement passer par qua- 

tre Dpokes successifs ? Que nenni, une 

seule boucle suffit : 

For Fenetre = 1 to 4 

Ad = Windtab + 2 + (f Fenetre- 1 1*12) 

Dpoke Ad, Attributs 

Next I 

Pourquoi faire simple quand on peut 

faire complique ? 

JLA GESTION 

II faut declarer dans le programme un 
appel de procedure, du genre « On 
Menu Message Gosub Gere— fenetre », 
qui indique au GfA qu'a chaque action 
de la souris sur une fenetre, il devra se 
brancher sur la procedure adequate, ici 
« Gere— fenetre ». Pourquoi le sieur 
Ostrowski n'a-t-il pas choisi un « On 
Window Gosub ... », ca, lui seul lesait. 
Dieu aussi, mais lui ne le dira pas, quoi 
qu'il arrive. 

Ensuite, une boucle repetee contenant 
un « On Menu » (tout comme pour les 
menus deroulants, quoi) suffit a" mettre 
la mecanique en marche. 
Le reste (deplacement de la fenetre, 
modification de la taille, re-affichage de 
son contenu, etc.) doit etre entierement 
gere par le programmeur. 

SUIVRE ... 

Mais avant d'aller plus loin, tapez done 

le listing six juin, euh, ci-joint, et essayez 
de I'assimiler. 

En attendant, rendez-vous le mois pro- 
chain pour m'entendre dire : « bon 
sang, 



planche I 



encore du pain sur 



Stephane Schreiber 



On Sreak Basub Fin 

' PrfparaEic.T du fond d 



22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES 

OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 a 13 h el deTS 1 



TGI.: (1)43.28.22.06 



REVENDEUR OFFICIEL ATARI 



:;-*^. %:V ,J1. 
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;-. S . 


ip4»,gn. 


450 


Jnwtfrom ....... 


166UI 


..< 


-,,:-' 




liMfatlsiuranrtiqini 
nmairHH.BN.'.qm 


339CI 








,.:■, 


al 


..... 490 


rlS-Mrtt""''"' 


m, 











p<- 



COMMENT COMMANDER i I 

Jepossede:- 

NOM : 

A0RESSE : _ 





28bF 
220 F 


-sut«H««K 
Jl8 ;an 

CHraitanno 


990 
230 

.. 160 


Jihamp.t-ihpwrBsiI 
"'lash 


336 F 

■79F 

3201 

hi 429J 


J plain!* il... 


. 299F 
2B6F 

.I89F 
I70F 


rpintrBlllSclorj 
L;iiars5jlin85iib«fy 

_|picbibm:n . .. 


Jl.njjp'iBillll 
nioU8,b[ird':omm8 

l.tMoqutti 


..IBBF 
345 F 

250 f- 
.. 2291 


UDlyphlon 
JI050"" ■ 


199 

. .310 

23b 

229 




266 1 


Cm" 


Jtis.-iers 
risupe-cyiP .. 


CtttiMin .... 

..«;«! :.sns 

i :»»if)»( 


499 
210 










nngrilbn.tbBmpign 


249 F 


r.jtMilsion 


,,■■ 
Ilbl 
220F 


lata hr-tan* 


_ :o;.ji 


-290F 







Mode de | 
envover le 



rrt : D cheque □ mandat D contre-remboursemenl (prevoir 20 F de frais) 
: ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES 



I N I T 



For t=0 Tn 30 
Read HHII 
Exit If Mil) 



t Desktop, Info; 
3 file , fiEster , 



Dpole IILndtalH-2, 5(111 lUHUn ! Tons. 
les attriiiuts sont activts 
Tit leu I," FENETRE I • 

Info* i," L1GNE D'INFD DE LA FENETRE I." 
Restore H.debut 

Read Ideb,Ydeb J Ueb,Kden,mn,,'firi,Lfiii 1 

Hfin 

Data 0^9,20,20,0, 19,133,152 

Gnsub For»_diaI(l,Ii!eb,Ydeti,LiIeb,Hdeb,If 

iji,Vf tn.LfTn.Hf LnJ 

Open* 1,133, IS! 

Clean. 1 

Print "Fenetre 1" 

' Activation du menu et de U fenetre 

On Menu Hessage Goaub Gerejenetre 

On ilenu GDsub Gerejienu 

On flenu Button 2,1,1 Eosiib Fin 



Procedure Gerejenetre 



U H=23 

Gosub Agra' 



JiiBH=HBnuI7) 
YneK=nenii(8) 

Gosub Size 
Else 
If H=28 

Su;ub ilc.'s 
End if 
Endif 
Endif 
End if 
Endif 
Return 

' Session du menu dCroulant (pas trap fa | 

Procedure G£re_ienij 
Menu Off 

nt=ntinenuion 

If 0J=" Infos ' 
Alert l,"6e5tiDn de fenetre en GfABa | 
SIE,',l,"YoLpieet",DuinyI 
Else 



Else 
If B*»" tester ' 

Print "Rester la..." 
Endif 
Endif 
Endif 
Return 



Gosua Farg_dialll,Ideb,Y(Ieb,Ldeb,Hde I 
b,Ifin,Yfin,Lfin,Hfinl 
Full* 1 



Else 
Close* 1 

Gosub FuriJial^Jdeb^deb.LdebiHdB I 
b,Hin,Yf infill, Willi 
Dpake Uindtabf4,Xdeb 
Dptrte Hindtab*4,Vdeb 
Dpoke HindtabfB,tdeb 
Dpoke Hindtab<10,Hdeb 
Upenii I 



Clea 



i 1 



Print "IK-FULL Ireprend s 



Procedure Flee he 
Print "FLECHE nuiero 'jHenuI5) 



Procedure Size 
Close* 1 

Dpake HindUbta.ineH 
Dpoke wi(idt*b + l0,Yr,EH 



Print -SIZE itaille mnfifi(er 
Grand-False 

Return 

Procedure Hove 
Closen 1 

Dpoke VindtaitH,nenu(SI 
Dpube Kindtan+t,h'erw(M 
Open* 1 
ClearK I 
Print -nCvE Ifenetre deplacSe)- 

' flecuperation dBS [cordonies de la fene 
tre 

Procedure Eetcoor 
Kdeb=DpeeUHindtab+?l ! Coordonnee 

X de la fenetre 

Ydeb=Dpeek(Windtabtt) ! Coordonnee 

Y de la fenetre 

Ldeb^DpeeklHindtabtS) I Largeur de 
la fenetre 

eb-DpeekIHindtab+IOI ! Hauteur de 




la 
RBtur 



letre 



' Fcrpation d'un rectangl 


qui d'agrandi 


t on retrecit 




Procedure Fori dialtSens,);deb,Ydeb,Ldeb, 


Hdeb,Ifin,Yfin,Lfin,iffinl 




Dpoke Gintin,Sens 




DpDlse Eintin*2,Ideb 


! Coardonnte 


X de debut 




Dpoke EintinH,ydet> 


! Coordonnfe 


Y de debut 




Dpoke 6intinfi,Ldeb 


! Largeur dE 


debut 




Dpoke GintinfB,Hdeb 


! Hauteur de 


debut 




Dpoke Gintin*lQ,<fin 


! Coordonnee 


X de fin 




Dpoke Gintin+12,Vfin 


! Coordonnee 


Y de fin 




Dpoke Gintin+M,Lf in 


! Largeur de 


fin 




Dpoke Gintir+li,H*in 


! Hauteur de 


tetisys SI 


! flppel de 1 


a fonction 




Return 




' Fin de prograiie 




Procedure Fin 




Closen 1 




Henu Kill 




Closen 




Closen 1 




Cls 




Edit 




Endif 




Dpepx 1 




CI earn 1 




Print "Pas quitter, hei 




Return 





■llllllllllllllllllllll 



kin mi iiiiiiii i mi mi 

5,' bd Voltaire -75011 PARIS 
Telephone : 43.38.96.31 

RAISONS D'ACHETER VOTRE ATARI ST 
DANS NOTRE ESPACE ATARI 



I- REPRISE DE VOTRE 
ANCIEN ORDINATEUR 



II - TRAITEMENT 
DE TEXTE 



III - UTILITAIRES 



Pour tout achat 

d'un ordinateur 

Oe la gamme ATARI, 

nous vous reprenons 

votre ancien ordinateur, 

sous reserve de son etat 

et de sa cote actuelle 



Nous etfectuons 
pour vous des den- 
perm an entes su 
les meilleurs 
programmes : 


OS 

850 F 
390 F 
990 F 
750 F 
990 F 

790 F 




Evolution 




Publishing 



Nous les connaissons 

et nous vous renseignons 

le mieux possible 

en fonction 
de vos besoins : 

- base de donnees 

- gestion de fichiers 
-tableur 

- comptabilite 
-facturation, stock 

- super base 



Simon, Mister Joystick, 

Monsieur aventure, 

vous fera craquer 

avec ses demos d'enfer 

et ses solutions-bidouilles 

a tous les jeux. 



V - NOUVEAUTES 



VII - PERIPHERIQUES 





160F 
280F 
389F 

N.C. 

N.C. 
239 F 
320 F 
280 F 

230 F 
N.C. 
390 F 
215 F 
249 F 




Colorna 1 Connuest — . 






Le casq je ces * ergerens 






Gaunt.et 





520STF + 20log. 


2 990F 

5 990F 

4 680F 
... 5 490F 


520 ST + moniteur HR monochrome .. 




... 7 490F 


Si vous trouvez moins cher, 

nous nous alignons 
+ UN CADEAU SURPRISE 



Moniteur haute 

resolution 1 490 F 

Moniteur couleur 2490F 

Lecteur de 

disqueSF 1 490F 

Lecteur de 

disqueDF 1 990 F 

Disque dur 

(20megas] 4990F 

Imprimanle SM 804 .... 1 990 F 
Star NL 1 interface 

♦ cable 2890F 

Modem 1 990F 



VIII - MUSIQUE 



IX -CLUB ULTIMA 



XI - CREDIT, REDUCTION 



Nous sommes les premiers 

a avoir cru au ST dans le 

domaine musical. Venez 

as sister a nos d6mos dans 

notre studio. Vous assiste- 

rez a un enregistrement 

numerique sur le PRO 24 

(le seul sequenceur sur ST 

avec editeur de partition). 

Tous les logiciels musicaux 

sont presentes, venez 

swinguer avec nous. 



Avec la carte du club, 

vous pourrez echanger 

vos logiciels et 

vous aurez droit 

a des reductions d'enfer 

sur tout le magasin. 
Rejoignez les membres 
du club, on vous attend ! 



Sylvainest present 

tous les jours, 

reparation, bidouille, 

cablage, extention, 

connection etc... 

sont effectuas 

tres rapidement 

et 



- credit Cetelem sur 
place ou carte Aurore 

- carte bleue 
-facilite de paiement 

sur 4 mois sans interet 

- remise aux etudiants 
et aux achats groupes 

-comited'entreprise 



Mega ST2 {2 megas) + SM125 9 450 F HT 

Mega ST4 (4 megas) + SM125 12 450 F HT 

lmprimantelazerSLM804 11450FHT 

MegaST2 + SM125 + SLM804 19950FHT 

MegaST4 + SM125 + SLM804 22 950 F HT 



ILS SONT l_A 

Venez les essayer, ils sont entierement com- 
patibles ST. Toute la gamme « Mega » est 
livree avec son SUPPORT-MEUBLE made in 
USA. 

Nous reprenons votre 520 ou 1040 ST au plus 
haut cours. 



T I N 



L'ASSEMBLEUR 
FACILE 



Qualifier le langage assembleur de « facile » 

est pour beaucoup une exageration 

d'informaticiens pretentieux ou, encore, 

une reaction de petite genies boutonneux. 

Pourtant, si on se donne la peine de 

reflechir un peu, ce langage est 

REELLEMENT le plus facile a comprendre ! 

Pourquoi ? Parce qu'il ne demande, pour 

etre assimile, qu'un brin de logique et de 

bon sens. Savez-vous compter jusqu'a 

deux ? Mors, vous pouvez aisement 

programmer en assembleur. 



Jvant toute chose, oubliez tous 1 les 
lieux communs que vous avez pu 
entendre ici et la. Ne 
conservez que votre passion de la pro- 
grammation et la logique qui vous a per- 
mis de developper vos premiers pro- 
grammes en Basic. Arme de ces deux 
elements indispensables, vous voyage- 
rez dans le microprocesseur de votre 
becane aussi facilement qu'un globe- 
trotter parcourt le monde. 
Avant le depart, il nous faut choisir un 
outil. le seul dont nous aurons besoin 
est un « assembleur debuggeur ». Plu- 
sieurs logiciels de ce genre existent sur 
le marche, mais il faut en choisir un afin 
que les exemples que vous trouverez 
toutau long de ces articles tournentdu 
premier coup, sans qu'il soit necessaire 
de les adapter. La sirnplicite d'utilisation 
ainsi que la rapidite d'execution sont les 
deux criteres retenus pour le choix de 
cet outil. Nous travaillerons done avec 
I'assembleur « SEKA » de chez 
« KUMA ». Son seul defaut, pour I'utili- 
sation qui nous interesse, est que sa 
notice est en anglais. Mais les quelques 
ordres simples que nous emploierons 
seront vite assimiles. Maintenant que 
tout est pret pour le grand depart, 
voyons ce que renierment ces mots 
i! langage machine » et « assembleur ». 

■DU BASIC AU 
LANGAGE MACHINE 

Quand vous allez en Italie sans connai- 
tre I'italien, vous faites appel a un inter- 



prets pour communiquer avec les 
autochtones (les Italiennes, si vous pre- 
ferez). En revanche, si vous maitrisez la 
langue du pays, il vous sera possible 
d'approfondir vos relations avec ses 
habitantes. L'ltalie, e'est votre Atari, les 
Italiennes sont le microprocesseur, et 
I'mterprete ; le Basic ! Le langage 
machine est done au microprocesseur 
ce que I'italien est aux Italiennes. I'inter- 
prete parle i'italien. De meme, le Basic 
parle « LANGAGE MACHINE ». Seule- 
ment, attention! S'il suffisait de taper 
I'ordre « PRINT » « bonjour » pour voir 
apparaitre le mot « bonjour » a I'ecran, 
en langage machine il faudra decompo- 
ser « PRINT » en multiples ordres du 
genre : « Prends le contenu de A, mets- 
le dans B et ce qu'il y a dans B, 
sauvegarde-le ...etc. ». Un programme 
en langage machine, bien que beau- 
coup plus rapide a I'execution, sera 
done plus long a mettre au point qu'un 
programme Basic. 

DU 

LANGAGE MACHINE 

A L'ASSEMBLEUR 

Et e'est ici que commencent les- pre- 
miers exemples. Vous connaissez Ins- 
truction Basic « RETURN » ? Elle existe 
aussi en langage machine : 
01 001 1 1 001 1 1 01 01 (Et il dit que e'est 
facile !) soit, en hexadecimal : 4E75 
(Ouh la la !} Attention, voici maintenant 
I 'equivalent en assembleur « RTS » 
(Ah ! ca va mieux II 



; 



. BASIC 
[ RETURN ■■ 


LANGAGE 
MACHINE- ■ 

"..A&f,. y 


ASSEMBLEUR' 
RTS' '/•• 



L'assembleur est un langage qui permet 
d'ecrire un .programme en code 
machine sous forme de mnemoniques 
(mots faciles a retenir, qui correspon- 
dent a une instruction du microproces- 
seur) et qui transforme ces mnemoni- 
ques en code machine. II va de sol que 
« RTS » est plus parlant que 
"0100111001110101 » 

1VOTRE PRINT 
I « BONJOUR » 
J EN ASSEMBLEUR 

Mais ou est done implante un pro- 
gramme en langage machine ? 
Dans la memoire, bien sur I Oui, mais 
ou ? C'est une bonne question et je 
vous remercie de I'avoir posee I La 
reponse est : n'importe oil en RAM, a 
condition que la place soit libre. L'ins- 
truction « RTS » de I'exemple precedent 
prend deux cases m6moire (octets), le 
microprocesseur 68000 peut en adres- 
ser jusqu'a 4.294.967.296 I Nous ver- 
rons pourquoi plus tard, je vois que 
vous brulez d'impatience d'essayer 
quelque chose « pour voir ce que ca 
fait ». Alors voici : entrez avec I'editeur 
de « SEKA » les lignes suivantes : 



Lorsque ce programme sera entre, reve- 
nez au mode commande (touche ESCI 
et tapez.« A » puis deux « RETURN ». 
Le programme est maintenant assem- 
ble. Pour I'execgter, taper « GENT », 
« RETURN », « BP.», « RETURN t, 
« RETURN ». Le programme affiche 
alors le mesage « BONJOUR » puis, 
tout de suite en dessous, I'etat des 
registres. Souvenez-vous avec emotion 
de votre premier essai en Basic I Et 
sachez que, tres vite, vous obtiendrez 
des resultats en assembleur, si toutefois 
vous restez simple et logique. 

Patrick Dublanchet 




IL YA LES CLIENTS COCONUT... 



IL YA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



TOUS OUVERTS DU 

LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H a 19 H 



COCONUT 
REPUBLIQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS® 43.55.63.00 

Metro Oberfcampf 



COCONUT 
ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 

75016 PARISS45.01.67 .28 

Metro Argentine 



COMITES D'ENTREPRiSES. COUECTIVITES 

CLUBS, ETUDIANTS. CONTACTEZ : 

SCOOP INFORMATKWE 

30, RUE DE CHARONNE 75011 PARIS 

TEL : 47.00.13.50 1PHIX SPECIAUX) 



DANS LE MONDE DE LA MICRO-INFORWIATIQUE LA COMPETENCE 

VAUT DE LOR, CHEZ COCONUT C'EST GRATUIT. 

ALORS POURQUOI TME PAS NOUS VISITER DES AUJOURD'HUI. 



MATERIEL ATARI ST 



ATARI STF 



520 STF S990F 

512 K RAM 

Rom integree 

Lecteur Disk 500 K integre 

Cable peritel 

Souris 

Azerty 



■|i LOGICIELS 




J0STF + Mair*-.« «:*o .. 

20 STF + CUUtU°SC"W . . 

M0 STF + W0MILK VCT.C 
DWSTF+ COm£UR88Cl . . 
MOSTFt-COUKKSO^J 
DJDSTFtCO.iaHWfi.. . 
IfFRE BUREAU CUE . . 
IFTflESGENTiQit. 



NOMTEURS COUIEU" PHILIPS 



ATARI 1040 t Ecran Monochrome 
DISQUETTE VIERGES 

■ ■ 
. .i-NT a disco. 1 

BOITE RANGEMENT 150 D15Q..-._- 1 

JOYSTICKS 

rv-ri ■tv;' .. _.. 

y-J' ■:■■'■ -Ot.n 

sw IC i X" ■■- -•■■- ' 




INTROMJCn KPELil! « 
CABEEINWWM" . 



CONSULTER 

PRIX EniDIANTS. 

■ ■ .:::I0NDE MACHINES 

FFWS D'EXPEDITION = IMF. 



LOGICIELS 




ATARI 520/1040 STF 


WflC----- :.TM=f*UMl- . 19S 
PIRKT'C rteWBMV 






«.^u.l t v\; U9 
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ATARI ST UTILITAIRES 




pmn m 




*.«..«- J Vi CC*S- Sil ISO 
HbMffcJi. . . 1» 
ftt IM> 1 FlWfcH. MB 

u«t6«j . . a» 




MDIKft . M0 




SUB Fai-i ■ ::•/!. J?C<t Hi 




STSRHflUBa 3S0 

smmi i:i-:> i"-nvi . ws 

EUPE'ClCLt .ISO 

swRGinta )« 


C- ' .'l'\ »=UJC -k «o 

C-lCOmai - . ..._ TOO 

«■,'.*■** C* - !» 
Ui TBjM ISO 
JA MUT 51 . . . «0 




:j' :v,k ::.«.j.:;i 3M 

r.w..i« an 




'■...• s,- :!■■.: !..i Z« 








FUGKI3WUL0IOWI 








TUflWIl, 1» 
















iiutt tci"- «o 
C'A.iiL- s: . . w 

GMOBT . 950 










wr ■"■il mko: iw 
wc . - ao 






■xiWMS' w=.n.= m;- nc. 












LIBRAIRIE ST 






fcWQS Of WPKNEdS . . ISO 


KOLHniW ^50 




KKsuusu . iss 


CLEr.l ■■■».- MAWS' 10"" > .MS 

CPA-- •.•/■- It. .•• 1^9 


■ > -|>.W 61 «ss 




L£-VSf«: .. MS 
*W1CH£ - .0w=rir 195 


Fp;-V t,o.z:'^1 690 
i 3. ;■>.,■ Wl\:i :690 
J|W.FMT=I .. 3S5 




; ■-■•; ;>-ih_-i. _ i :-i i« 




$BMU£ WNDB - Ml 




LM1- .. I'igiSr 199 






E*.,.,.™.:~-::-£ 


"EK-CAl »5I 




uvfis aj i£t:L-.({ >. 


















IMPRIMANTE STAR NL 10 

— 2 vitesses d'impression 

— Listing qualite courrier 

— Papier continu ou feuille a feuille 

— Choix du type d'impression par touches situees 
a I'avant de rimprimante 

— Compatibility ATARI ST/AMIGA/ 

COMMODORE/IBM/APPLE 

— Qualite graphique HAUTE RESOLUTION 

— Matricielle aiguille (9) 

— 120 caracteres secondes 

— Bidirectionnelle 

— Buffer 5 Ko 




VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 



NOUVEAUTES CHAQUE 

JOUR PROVENANCE : 

USA 

ANGLETERRE 

FRANCE 

ALLEMAGNE 

CANADA 
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;ans □ Disk - TOTAL I payev 

joins □ cft6oue bancairs D C 

TOUS HOS PBIX SONT T. 



Me 



TEOR 



l 



but du jeu, car e'en est un, est 
simple : aux commandes de votre 
vaisseau spatial super-extraordinaire, 
degommer un maximum d'ennemis pour 
faire le plus naut score possible. 
La fagori de jouer est egalement simple : 
ou bien vous tapez le listing source 
fourni, vous I'assemblez et le linkez (il est 
compatible tous assembleurs), ou vous 
vous farcissez le programme Basic et ses 
tonnes de datas. II faut dans ce cas le 
lancer par RUN, mais pas avant un mois, 
car il ne sera publie que dans le prochain 
numero. Dans les deux cas, vous 
obtiendrez un fichier denomme 
« METEOR.PRG », executable en basse 
resolution. 

Olivier Zimmer 



Meteor (la on on tc tin de les mettrc...) 
est un programme unit on asscmbleur 
Vous n'avcz pis souwnt 1 occasion den 

voir dans la presse .ST.. . • \ ; r ; : ::V;/>r ! : 



*:■■$.' *'-. .■■=:■' 

trip 11 

■■.:: 

i, »,, it, same 

aove.H IQj-fsps 
■ove.w ttSl,-<5p> 

; : : .:-. t'ao iw 

egt n ikvg z t:,*W 
itr .nAlil 

■o,-e.l *Me,i9 

, * 

ncoru id'.! 'a&f + 

dbf d(t, : entoru 
jsr oarpal 

■'■' :J&r af'fiSOl 

.:.■■,■, ■ ,■.<■. Lira 

10. E K 1°. ■-',[■■ 

trap tl ' 

.. ;: ::S#!iJ *M r .:. 
Ir.b tir 

■:■.:. ts'eps 
.";.^.ec!v»,i : iSi.3re.aO- : ' 
dr.; i^l 




aove.b 1255, vbbI 
aove.l taeteor,exctiang 
clr.b xaet 
jsr hiseini 
jsr aff ship 
Bove.l 10,speed 
clr.I dO 
encorun:aove.l dO,aeanb 
and.l m,0 
tst dO 
bne apres 
jsr joyvais 
jsr joystic 
jsr bcugey 
jsr raiitmet 
siibq.b SI, xaet 
jsr decale 
jsr joytir 
jsr explode 
jsr testcol 
aove.l ae«nb,dO 
addq.l tl.dO 
bclr I13,d0 
beq tarzan 

cip.l iaeteEr.eschanq 
bne alors 
aove.1 Ivide.exchang 



ijsrs.: 



apres 



■ ■ ■■ .'■ :■■. 

,i ' , . r .■: 

;r i ai 
bra tarzan 

' ' ' 

ist initial 
Ur:an :c«p.b »JII,> 
bne enctsnm 
sovs.b *3,*4B4 
jsr oi >e*p 
fip.b I'o'.dO 
beq bean 
.i ,- ' il 

■)[.£. ■ ••?'?. -fSpl 

•rap I) 

,<■;■■■,.■. ; :■ .■■ . 

trap t. 

rts 

..■:■: t ■■..■.;-. 

•G-.-C.I »V;'. 

■ ao.s.b i'SV^l* :. 
dbf dO,Iin: 



tharpal: aove.l tpalette,-(Sf 
sove.H ti,-(sp! 
trap 114 
addq.l I6,sp 
rts 

: affisol:iave.I S44e,a0 

add.l 119200,30 

; aove.1 *16,d2 

| again :aave.I 112, dl 

: loop :jsr hasard 

aove,M d0,d3 

I jsr hasard 

■ove.K d3,2(a0) 
and.M d0,d3 

eor.i* ISffff.dS 
Bnve.M d3, (aO) 
addq.l tB,aO 
dbf dljloop 
add.l 156, aO 
dh-f d2, again 
rts 

j testcol: nave. 1 #xyniet,a0 

clr.I dO 



:.■..< t ■-.■■■■■■■: :/,■. 




addq.l 12, sp 


Isr.ld4.d2 


aove.b t$BC,iH9B02 


■' . :■ ;' :■>■ . ■.: ; i ,: . ■ ■ ■■■■ 




cip.b I'a',d0 


": lsr.1 d4,d! 


aove.b *S,tffBB00 


( 




beq fin 


or.l d2,d0 


aove.b I15,lff9902 


■ : ■■ ■ "■■■'■ '■"■i' . ;' 




cop.b S'n'.dO 3 


or.l d3,dl 


addq.b I5,ytir 


■;■,.(■ 




bne encouie 


-':::BSve,;r;d:0i^Qi+--- 


aove.b ytir,y0 


* ' ' ■-.;;; 




rts 


; V ::::aov.s.'S;;d!v(aOH; : ]' : \-.r,0 


jsr calcadr 


i- i en -. 






itii dT.soiisune ■','■- 


add.l »Iii,aO 


br,e »■»■>» ir.ui.ri ; 


uove.l aO,adresse 


iove.l octroi, dO ..".::■ 


aove.l a0,adrtir 


mt I?, ai 




uove.l dl,taipt 


aove.l octbis,dl dst :oove.l adrtir.aO 


dm. s !*(■', di 




■ose.1 d2,taap2 


•■:■.:. ,'3nd« : I- -aet 1 og* dO ■ ;■ 


sieve. & xtir,dl 


,. :; ijne-*K«-Nit . 




nove.H 117, -(sp) r 


■ ; ■■■ I. 


and.l ISf.dl 


- ■■:. ■."■■ ; . 




trap It 14 


isr.l d4.d0 


aove.H Kt3fff,d2 


r:>! .■■: if-lCf. 




addq.l S2,sp j 


■ ■■»'s?:J : :d^-(ti;- ::..■■: 


lsr.l dl,d2 


..:. ■... ■:■ ■ ■ •■ 




Bove.l taaplgdl } 


■: i ■ : : ^ W4;.'i- :#e;-^i> 


sub 816, dl 


rts .::■'.. 




aove.l taap2,d2 


" - : ; 1 . ■ icwvl- : d"0^ : " ■" : i ': 


neg dl 


w»mm :a«q.l H.d-5 




aove.l adresse,aO 


or.l dl.faOr 


aove.H d2,6(a0) 


:v.: ».:.]'■ 




rts 


,no.i ro.aO 


and.l t$1555,d2 


bnt ■■»'■■•• 






■■' dbfd6,iinefoiS:: 


aove.H d2,(a0) 


rtS I ;,!..„ j' 


clr.I dO 


rts 


aove.ii «3fff,d2 






anve.b yO.dO 




lsl.l dl,d2 


^ise*p;n*e.b 1 ,iM88 ' 




sulu tl£0,dO 


, . ■., ■■■■ :. ■ . ■ 


and.l i$ffff,dl 


-■■ ■:.■ i ■,■ * 




aove.l f44e,a0 


aa e.l tt° ^ i 


BQve.H d2,14(a0) 


i • ■::■■■ 




add.l d0,a0 


aove.l *i,d5 


and.l t$1555,d2 


ro*e.b ?. ? J '." r -'' 




rts 


.M'^.BdyeviSW^:';- ';;!..:'■:;; 


aove.N d2,B<aO) 


I - 
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addq.b 12, stir 


:::■ :■■■: ■: : $M .. ■ ■ ■ :.:.: 


aove.b y,y0 


lsr.1 ll.dJ 


aove.b IO,(ff980G 


•o>#.: I9.IH93) 




jsr calcadr 


ar.l netlag,dl ■■ 


aove.b xtir.JffBBO 


i.-. e.b lia,l^6fl : 




addq.l 18, aO 


;:::add(?.!; ; «l,d5: :V:. ;: . 


aove.b xtir,dO 


v- i.,- i'-.'.-tV 




aove.l lrocket,al 


sLto.S 11. a? 


and.l «f,d0 


.■■■■>.■■ t ■ 




sove.l 19, dO 


aove.l dl.netlog 


bne pasadd 


- 


CDS 


aove.l Ial)+,(a01t 
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addq;l IS,aO 


: :-:::):^ s fti'i ;itn 




Bove.l (al)+, (aO) 1 


eor.l l*H-'H('.!ll 


pasadd : aove.l aO.adrtir 
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add.l «156,aO 


y : '■..'.:[ .flrbve.i dl.etlo'g: ■ 


cap.b I160,xtir 


zw.b V^^iUit 




db-f d0,recoa 


fin :rts 


bne tiraet 


r « i,di 




rts 




efftir :sove.b 18,*ffaB00 
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joysticssbve^b 5eC9,dO "'. .;: , : : - 


aove.b IO,$ffBB02 
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clr.I (a0)+ 


ssc^.l ,r ,cpped 
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addq.l H2,sp 
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CBp.b 1160, stir 
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aove.l f44e,a0 


cnp.l 15.17 


beq clear 


love.* 17,-isp) 




add.l il"?200,a0 1 


bei? fin 


clr.I (a0)+ 


* " ■ 




aove.l aO,adressa . 


addq.l *1,.17 


clr.I !a0)+ 
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pave.l d7, speed 


clear :clr.b ;;tir 
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aove.l adresse,aO 
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bne fin 


■;■*.• I*. ■ ; r 
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bne dst ■ 


clr.I d7 


tr^D *l 




and.l netlog,d3 


wi.z 4 T ,Sf+3B0O 


■ aove.b y,d7 
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joytir 



eap.l #112,(17 
beg flB . . ]''::■ 

addi.b il.y ;■■;; 
jsr affship 
rts 

i aove.b Jd-fe.dO ... 
tst.b xtir 
one'tir ' •- - 
and.l Hf,aO 
cap.b *9,d0 
tme fin - 
- ■ove.b .W,xti'r ' 

:jsr shoot , " 
'rts ■ -x 



:ta 



bougey :cap.l Icvai, 
•fans (in 



xdiang 



tst.b teips 
bne zii 

aove.b #16, temps 
: jsr efface 

aove.b xaet.xbooa 
aove.b yaet,ybaoa 
jsr efface 
save.l adrtir,aO 
jap efftir 
tier :addq.b #2,d0 
cap.b 116, dO 
bne olivier 



suoq.b tl,dO 
aove.l speed,dl 
Isr.b ll.dl 
sub.b ol. iB 
cap.b 14, (JO 
bcc a?ur 
jap efneteo 
:aave.b dO.xaet ;: 
■;-affve,I.exthang 1 al^ 
jsr afaeieo 
rts ■ 
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aove.l lifyaet,aO 
innve.b !aO,ilO),«iet 
aove.b I(a0,d0),yaet 
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. -bet apfs .' • '..-- J 
aove.fc y«et,dl 
; cap.b y.d'i 
bes carre 
"subq.b I2,yaet 
raddo.b SI,yset ' . ; 
aove-b xaet, : !a&,d0l 
BQve.b ynet,tiaO,(fO) 
;addq.l 12, do : ;■.'■ 
cap.l »i:6,d0 
bne sentrou 
•rts 



aove.b yaet,yO 
jsr calcadr 
aove.l IB,dO 
uuuuiuiu. clr.l iaO! 

clr.1 4(aO) 
add.l 8160, aO 
dbf dO , uutiuuiiLi 
aove.b #255,yaiEt 
clr.b xaet 
rts 

routaet.aove.I' hyaet,aO 

clr.l dO 
a :aove.b HaO,dO),yaet 

aove.b (aO.dOl.araet 

cap.b 1255, yaet 
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clr.l dl 
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clr.l dl 
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aove.b *aet,di- 
Sub.b xtir,dl 
and.b *$f0,dl 
tne ziaaer 
aove.b 1255,1 (flO,c 
ClT.b iflQ,dOt -. ; 



bcc aaaa 
addq.l 12, dl 
cap.b tl6,dl 
bne aaa 

aa iflovE.l dQ.xybuffe 
jsr proqaet 
aove.l xybuffe,(10 
aove.l Ixyaet,a0 
aove.b xaet,(aO,dO) 
aove.b yaet,naO,dO^ 

aaaa .addq.l 12, dO 

cap.b H6,dQ 
bne a 
rts 

progaet:cap.b 1255, yaet 
bne aoveaet 
aove.b I192.xi.et 

liaite :jsr hasard 

cap.b I112,d0 
bcc Unite 
aove.b dO.yaet 
" noveaet:clr.l dO 

aove.b saet.dO 



aove.nc3.BU0) 
addq.l 12, aO 
dbf d2, groin 
add.** *152,a0 
dbf dt,broarrr 
rts 
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aove.b !9,*ffBB02 
aove.b l?,(ffBeOO 
aove.b ilA,*ffB802 : 
•ove.b !3,$ffB800 
aove.b 1255, *f f8802 | 
aove.b t6,4ffB800 
aove.b I255,tff8802| 
david :subq.b #l,teaps 
bne fin 

■ Efface :aove.b ybooa,yO 
jsr calcadr 

■ove.b xbooa,dO 
and.l ItfO.dO 
lsr.l tl.dO 
add.l dO.aO 
aove.l 13, dC 
Baergueziclr.l iaO) 

clr.l 4(aO) 
clr.l BlaO) 
clr.l 12(a01 
add.l 1160,30 
dbf dO.aergue: 
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aove.H K9.Msp) 
trap II 
addq.l *6,a7 
aove.l speed, dO 
addi.l 119, dO 
aove.tr dO,-lsp) 
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trap II 
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aove.l Iscore.al 
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lsr.l IB,dO 
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jsr ecscore 

aove.l hiscore,dO 

cap.l score, dO 
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niicir.;.c.s.' ts'h.ii.. "J 

■ave ! pi 

trio II 
addq.l *B,sp 

> store 
vi. f. ! h-.jtij'e.iIO 
isr.I 18,10 
)'' ecs'.Of. 
ta.e. 1 Iusc3'e.30 
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do 1400,(770,1200,(310 ■■ 
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dc.n <lcOO,IO,< I H 
dc.» 11(00,!0,>7IOO,<0 M 
dc. J30eO,J700,JffeO,IO ^B 
dc. $"3tM0,sfffMa :M-l 
do 10,(0, I3(e0, 10 Hi 

dc. )0,SO,llfO0,(O iflSf 

dc. (3cO0,(3cOO,(3cOO,»M 
dc. $0,(0,(0,(0 
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1:.. (lt.(0.Cc,C! 
«.. (1.(0, (It. 1(1 
It.. C,(0.(E!.(H 
«I . «:,, 10,(7,, (7( 

«.. i'".(».i:8,i:t 

IC. 14,. IU, 111.111 

It.. lK,M,tS2.M2 
S> !.',(.. ll.U 

:;-.: -.-.:. !,0,l, Ihl.v 
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I hoc. :d:.M (0,(0,10,10 
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} do (51,(51,(54,(54 
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do (0,(0,10,(0 

I MtBtir :do (0,(0,(0,(0 
I lo 120, 13c, (0,(31 

do (50, (7b, (0,(52 
I do (a0,(ff,(0,«3 

do (40,(ff, (0,(61 
do (a0,(ff, (0,(13 
do $40,(7b,(0,(6b 
lo (20, (3c, (0, (3c 
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1 Le nouveau cru Micro Application pour ST 
est un assembleur a vocation 
professionnelle. Pour developper des 

I programmes en langage-machine en 

j quatrieme vitesse. Au moins. 
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IE 81 80 BQ FC BB ZB ,J C<K n U 
BB SZ DC 1)2 GB BZ fiD fiB &3i3&>ii 
BB BZ BE 5E BB BZ BE FO C6*K>^ 
BB B@ BE FC BB BZ BF BB E&^K^ 
BB BZ^ftF 1* BB BZ BB HSkW* 
GB FC SC CB BB BB A! BE C£ijOSli/| 
BC FE BB 1ft BO FC BB 1ft r r"*aV*; 
BE FC Bft IB BF FC 6ft IB /r+^ n « 
IB FC Bfl IB 11 FC BB ift n +3 i"*a 
12 FC BA 1ft 13 FC Bfl 1ft VtoVia 
H FC Oft lfl 15 FC BR IB ^M^tt 
16 FC BB 1ft 17 FE Oft lfl SHaTia ■ 
IB FC BA lfl 19 FC BB lfl 8"*33 b *e | 
BB FC B6 IE IB FC Bft lfl Z n t*%"to [ 
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Les logiciels de P.A.O. sont des 
outils de composition et de mise 
en page permettant ['integration 
de textes, d'images digitalisees, de des- 
sins et de graphiques, sur un meme 
document, ainsi que I'impression de ce 
dernier avec une qualite proche de cel- 
les des systemes de photocomposition 
grace a une recente generation des 
imprimantes a laser. 
Quelle est la chaine de traitements pour 
creer un document ? Imaginons que 
nous soyons une petite entreprise et 
que, a la suite d'une baisse des ventes, 
nous envisagions de relancer notre 
clientele par I'envoi d'une centaine de 
lettres publicitaires. Dans un premier 
temps, quelques personnes vont « plan- 
cher » sur le texte. Elles vont elaborer 
I'argumentation de cette lettre et choi- 
sir des illustrations pour donner plus 
d'impact au document. Puis, comme 
cela se pratique dans la plupart des cas, 
nous faisons appel a une agence qui va 
se charger de la realisation du docu- 
ment. Lors du premier rendez-vous, 
nous remettons les elements a un mem- 
bra de 1'agence qui, bien entendu, 
deborde de travail, ne donne le dossier 
en fabrication que trois jours plus ta'rd. 
Un maquettiste fait un rapide crayonne 
qui nous est presents lors d'un second 
rendez-vous. Apres accord, le docu- 
ment retourne a I'agence pour le cali- 
brage des textes, qui partent en com- 
position (un sous-traitant, generale- 
ment] ; puis retour a I'agence et mon- 
tage du document. Troisieme rendez- 
vous : I'agence vous soumet le docu- 
ment en relecture. Apres avoir corrige 
quelques fautes de frappe, les textes 
retournent en correction chez le com- 
positeur. Retour a I'agence pour mon- 
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Publication assistee par ordinateur, micro-edition, 

edition electronique de bureau, 

« deskstop publishing » chez nos amis 

anglais : quatre expressions differentes pour 

designer une technique qui revolutionne 

actuellement le monde de l'edition. Les ST 

vont pouvoir tirer parti de la nouvelle 

imprimante laser avec des produits comme 

Publishing Partner. 
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12 DO«t: 

24 points 

36 points 




Publishing Partner, logiciel de PAO francise, offre un grand choix de polices et de 
tallies de caracteres pour la realisation de toute sorti 



tage definitif. Quatrieme rendez-vous : 
signature et bon a graver. L'agence le 
depose chez un photograveur (encore 
un sous-traitant...). Le film est pret. 
L'agence negocie maintenant I'impres- 
sion du document avec un imprimeur 
(toujours un sous-traitant...), equipe 
d'une petite offset, qui lui aussi deborde 
de travail ne veut pas decaler sa 
« becane » pour seulement 100 tirages 
et qui, par consequent, demande une 
semaine de delai pour imprimer cette 
lettre publicitaire. Bilan de I'operation : 
mega-temps (trois semaines environ) + 
mega-facture : quelques milliers de 
francs, dont une belle marge pour les 



divers sous-traitants. 
Comment remedier a cette perte de 
temps et d'argent ? D'abord, j'achete 
un ST 1040 avec ecran monochrome. 
Evidemment comme maintenant je suis 
bien « branchee », je me suis abonnee 
a « 1 ST ii (prononcez : First). La rapi- 
dity etant le maitre-mot de cette revue, 
deux jours apres ma demande, je recois 
1STn°2 Icelui que vous avez sous les 
yeux). Assise confortablement dans 
mon fauteuil, les pieds sur le bureau, je 
feuillette negligemment cette revue 
dediee au ST Atari. Et soudain quelle 
n'est pas ma stupefaction !... Dans 
['article sur la P.A.O. , on decrit ligne par 



ligne le probleme auquel je viens d'avoir 
a faire face. . . Avec avidite, anxieux, la 
gorge seche, je lis la suite de .'article et 
oh merveille !... La solution est la ; 
Publishing Partner... 



UNE PARADE 

AU SCENARIO 

CLASSIQUE 

Creer et editer un document en utilisant 
la procedure courante (calibrage des 
textes, photocomposition, relecture, 
retour de composition, maquettage, 
montage, photogravure et enfin impres- 
sion) constitue une chaTne d'elaboration 
longue, astreignante et couteuse. 
Publishing Partner a pour objectif de 
diminuer ces inconvenients, voire de les 
eliminer totalement : 

— la suppression des sous-traitants per- 
met d'amortir I'achat d'un systeme 
micro-inforrnatique + P.A.O. en un 
temps record, et de fonctionner de 
maniere autonome ; 

— le gain de temps est observe par ['eli- 
mination des temps morts entre les 
divers intervenants dans ['elaboration du 
document ; 

— la souplesse d'utilisation permet de 
modifier le document en peu de temps 
jusqu'a complete satisfaction de I'ope- 
rateur (quel professionnel peut presen- 
ter cinq ou six projets d'un meme docu- 
ment en moins d'une heure ?) ; 

— la connaissance des regies typogra- 
phiques de base et celles liees a la con- 
ception d'une maquette, alliees a un 
minimum de bon gout permettent de 
realiser une mise en page de qualite 
appreciable. 

Toutefois, malgre une notice en francais 
detaillee et complete, Publishing Part- 
ner demandera quelques heures 
d'attention et certainement quelques 
jours aux novices pour aborder effica- 
cement le domaine de la P.A.O. 
Outre son traitement de textes integre, 
Publishing Partner offre de nombreuses 
possibilites : 

— saisie des documents a I'aide d'un 
scanner ; 

— insertion de textes provenant 
d'autres traitements de textes ; 

— integration de dessins, de graphi- 
ques, d'images digitalisees ; 

— visualisation a I'ecran de ceque Ton 
obtiendra a I'impression ; 



— realisation de mises en pages en 
colonnes ; 

— presentation a I'aide de filets et de 
trames diverses ; 

— dessin de figures diverses (rectan- 
gles, ronds, ovales, etc.) ; 

— manipulation du document (reduc- 
tion, agrandissement, deformation) ; 

— impression de documents grace aux 
imprimantes lase.r. 

Publishing Partner, developpe par la 
societe Soft Logik Corp, et edit6 par 
Upgrade Editions, est le premier logiciel 
de micro-edition sur Atari ST. 
L' utilisation de Publishing Partner 
necessite au minimum un 520 ST (avec 
TOS en ROM), un lecteur de disques et 
un ecran couleur ou monochrome, ce 
dernier etant vivement recommande. 
De meme, s'il est possible d'utiliser ce 
logiciel avec un 520 ST, I'emploi d'un 
1040 ST est conseille, le 520 se heur- 
tant vite a ses limites de capacit6 
memoire, surtout en ce qui concerne 
I'impression. Publishing Partner fonc- 
tionne avec toute imprimante compati- 
ble Epson ou Postscript. Lorsque GDOS 
sera disponoble, il sera egalement com- 
patible avec celui-ci. Publishing Partner 
se compose de trois disquettes ; une 
version pour ecran monochrome, une 
version pour ecran couleur en moyenne 
resolution, et une disquette contenant 
des drivers d' imprimantes, un editeur de 
polices de caracteres et une bibliothe- 
que de documents. La version testee 
est la version francaise 1 .01 . 



PLAN DE TRAVAIL 
ET OUTILS 



La premiere image de Publishing Part- 
ner nous fait decouvrir un plan de tra- 
vail quadrille et, sur la droite de I'ecran, 
la boTte a outils qui permet de selection- 
ner les differents modes, les outils gra- 
phiques, ainsi qu'un selecteur de pages 
et des options a choisir par I'utilisateur. 
Quatre modes sont disponibles : 

— un mode texte pour entrer du texte 
aux endroits choisis ; 

— un mode d'edition d'objets pour 
creer ou modifier des colonnes, modi- 
fier des objets graphiques ou effacer des 
objets textes ; 

— un mode ciseaux pour decouper les 
images Degas, Neochrome ou Tiny, qui 
recuperer la partie qui vous interesse ; 

— un mode graphique pour charger en 



memoire les images au format Degas, 
Neochrome ou Tiny, qui pourront par 
la suite etre inserees dans le document. 
Sous ces quatre modes, appara.t une 
bofte composee de differents outils gra- 
phiques classiques : cercle, ellipse, 
polygone, rectangle, crayon, etc. Ces 
outils utilisent les parametres de trois 
cases situees tout en bas de I'ecran : 
ligne, motif, couleur. Elles permettent 
la selection de divers types de lignes 
(epaisseur, dessin), divers types de 
motifs (plusieurs choix de trames) et de 
couleurs (deux pour le noir et le blanc, 
quatre pour la moyenne definition). II est 
aussi possible de creer votre propre type 
de ligne, de motif et de modifier les cou- 
leurs. Avec ces outils, vous agremen- 
terez la mise en page de filets et de tou- 
tes sortes de fantaisies graphiques. Au- 
dessus de ces trois cases, la fonction 
PAGINATION sert a choisir le numero 
de la page a appeler a I'ecran et auto- 
rise la creation de pages maltres. La 
page maltre est un gabarit (unique ou 
different pour le recto et le verso) pour 
la mise en place d'informations perma- 
nentes qui seront par la suite imprimees 
sur toutes les pages du document 
(numerotation de pages, logos, 
texte...) Sur le haut del'ecran, on fait 
apparaitre, a I'aide de la souris, les habi- 
tuels menus deroulants. En plus du 
menu BUREAU, Publishing Partner 
comporte six autres menus : FICHIER, 
CREER, VUE, STYLE, FORMAT et 
MODIFIER. 

C'est a partir du menu FICHIER que 
vous chargerez un document deja cree. 
Attention, Publishing Partner rappelle le 
document dans la configuration dans 
laquelle il a ete sauve, et les fontes uti- 
lisees pour la creation de ce document 
doivent obligatoirement se trouver sur 
la meme disquette. Vous trouverez 
aussi dans le menu FICHIER, I'option 
IMPORTER qui permet ('incorporation 
de fichiers textes ASCII ou d'images 
creees dans les formats Degas, Neoch- 
rome ou Tiny. Publishing Partner est 
aussi equipe d'une interface pour scan- 
ner CANON. Les fichiers textes ASCII ne 
devront pas depasser la taille de 32 Ko, 
sinon il faudra les diviser en plusieurs 
fichiers inferieurs a cette taille ; de plus 
un accessoire de bureau permet de sup- 
primer les retours chariot des textes 
importes. Lorsque le document texte a 
ete incorpore, vous pouvez le retravail- 
ler par ligne, par paragraphe, par 
colonne... 
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CREATION 
D'UN DOCUMENT 

Pour creer un document, allez dans le 
menu FICHIER. Vous avez le choix entre 
differents formats preetablis en pouces, 
picas ou centimetres selon I'unite que 
vous choisissez dans I'option systeme 
de mesures du menu CREER. Vous 
avez aussi la possibility de creer votre 
propre format allant de la taille d'un tim- 
bre a celle d'une page 45x45 cm. 
Vous choisissez I'orientation de votre 
document (horizontale ou verticale), 
I'orientation de la page a I'ecran suivra 
votre choix ainsi que le resultat final a 
I'impression. Le menu fichier donne 
egalement acces aux commandes de 
modifications de noms de fichiers, des- 
truction de fichiers et formatage des dis- 
quettes. Ensuite, vous disposerez votre 
document grace au menu CREER, qui 
permet la creation de colonnes, de chaf- 
nages de colonnes sur la meme page 1 
ou sur ['ensemble du document. Le 
chalnage a pour avantage, en cas de 
debord du texte, de reporter automati- 
quement le texte en surplus dans la 
colonne suivante ; mais dans le cas 
contraire, if est tout de meme possible 
d'aller en mode texte deposer votre sur- 
plus dans la colonne voulue, grace a 
une icdne dite « TEXT OVERFLOW ... 
Les tabulations et les guides sont mis 
en place par le menu CREER- A I'aide 
du menu FORMAT, vous determinez la 
ta^'e des marges a 1'interieur des colon- 
nes 



Pour la mise en page du document, 
vous vous aiderez du menu VIEW. En 
effet, le document est affiche par defaut 
en taille reelle (taille qui correspond a la 
taille du document a : - 50 % de sa 
taille ; -200 % (utile pour mettre au 
point les details) ; 

— toute la page (utile pour la mise en . 
page des colonnes et des grands gra- 
phiquesl ; 

— la pleine largeur (sans avoir a utiliser 
les barres de emplacement) ; 

— plusieurs pages sur ecran (utile pour 
avoir une vue generale du document). 
Vous pouvez meme visualiser votre 
page selon un pourcentage que vous 
fixez vous-meme (entre 15et999 %). 
La presentation du document terminee 
(colonnes, marges...), passons au rem- 
plissage des colonnes : soit, comrne 
cite plus haut, par incorporation de 
fichiers textes ASCII ou de dessins 
importes ; mais aussi et surtout en se 
servant du traitement de textes de 
Publishing Partner et de ses qualites 
typographiques. On accede aux fonc- 
tions de travail sur le texte par le cla- 
vier ou a I'aide de la souris et des menus 
STYLE, FORMAT et MODIFIER. 
Publishing Partner dispose de quatre 
types de polices de caracteres : 
System, System Bold, Helvetica et 
Times dans toutes les tallies, du corps 
2 au corps 216. Le choix des polices 
de caracteres et de leurs tallies se fait 
dans le menu FORMAT. La taille maxi- 
male d'un caractere affiche a I'ecran est 
de 12 co.ni".. S. vous cn;re/ une vaieur 
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PuDhshing Partner supporte tin grand nombre d'imprimantes, t 
uavaillent en Postscript. 



particulier cellos qui 



superieure, un caractere de 72 points 
s'affichera mais la place sera reservee 
pour le caractere de la taille indiquee. 
La representation a I'ecran ne refletera 
plus le document tel qu'il sera imprime. 
Chaque police utilisant 4 Ko de 
memoire, vous devrez effacer les poli- 
ces dont vous ne vous servez pas pour 
recuperer cette place memoire. Ces 
polices s'accompagnent d'un tres 
grand choix de styles de caracteres : 
Italique, Inverse, Gras, Souligne, Dou- 
ble, Italique, Leger, Miroir, Contour, 
Inverse Video, Ombre, Barre, Etroit, 
(ecriture en double hauteurl, Souligne, 
Renverse, Elargi (ecriture en double lar- 
geur). En combinant les fonctions 
ELARGI et ETROIT sur un caractere de 
72 points, vous obtiendrez un caractere 
de 144 points. 

Publishing Partner possede des fonc- 
tions de traitement de textes classiques 
comrne le mode insertion et le mode de 
surimpression, des fonctions de blocs 
(couper, coller. ..), une fonction de 
recherche et la cesure automatique ou 
manuelle : des fonctions de presenta- . 
tion : centrage, justification a droite ou 
a gauche ou meme justification sur la 
largueur de la colonne (en pave). II est 
egalement possible de choisir I'espace- 
ment entre les caracteres et les lignes. 
Les marges et I'indentation peuvent etre 
placees de facon tres precises ; et le 
formatage se fait au choix par ligne ou 
par paragraphe. Vous pouvez aussi 
creer du texte en dehors des colonnes 
(par exemple pour les titres), qui pourra 
etre modifie, deplace au sein de la page 
comrne les objets graphiques. 

IMPRESSION 

Pour imprimer votrB document, il est 
necessaire de configurer I'irnphmante a 
I'aide du menu FICHIER. Publishing 
Partner est capable d'editer des docu- 
ments sur imprimantes matricielles ou 
laser. Pour les premieres, vous avez a 
votre disposition une bonne quinzaine 
de drivers, les imprimantes les mieux 
servies etant les Star et les Epson. Vous 
ne sortirez pas necessairement sur votre 
imprimante matricielle toutes les polices 
utilisees a I'ecran. Si vous tentez 
d'imphmer un document alors que les 
polices de votre imprimante ne corres- 
pondent pas a celles affichees a I'ecran, 
I'impression se fera d'office en carac- 

suite page 65 




Cadeau a tout acketeur d'un Atari ST ou 
MEGA ST chei General : le BASIC GFA 



W.Mde Strasbourg- 75010 PARIS 
| S 42.06.50.50 Telex 214 034 F 

ouvert tous tes joure, sauf le dimanche, 
I de 9 heures 45 a 13 heures et de 14 heures a 19 heures 



est le grand specialiste parisien 
independent de la video, du son 
et de I'informatique... 
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d'une valeur de 49S" TC 

La BASIC GFA est le langeoe de programmation la plus tlmpta pour 
eipfolter toutes les posslblljfc do mtie ATARI STF mi MEGA ST. II mat 
i votns disposition plus do 2M commandes bee puiisantes pour 
realiser des bgiriels en East, avec entre eutres ,la gestion de la eouiis. 
des mens, die zones d'alene. Tree raplde et souple d'emptoi, I vous 
permetire de citfer rapidementdes applications de quality prolisakm- 
nelle eld'une finltai parfaMe. Le BASIC GFA li? profit dos pnricipea 
de la pogrammaiion structures grare a son leu U'mslructiciB tres 
canpM(WHIL£..WENO, BEPEAT...UHTIL, D0...L00P. elcj. 

vide FOR ..NOT o.esutea 10.000 los). Interface avec GEM fcrestion 
de menus, gestion de ta souris, dee tenStres,,.), PreflBirmetlcn 
structures Iprocadunas, variables locales...). Inleiweteur compact (56 
Kodets) qui tisse une grande place memoes disponMe mftns sur in 
520 STF. 
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ATARI 520 STF micro ordinateur personnel 
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Votre ATARI 520 STF dispose d'un lecteur 
da disquette integrs. Lee disqueites utili- 
sees sent au nouveau lormat standard de 
3 pouces 1/2 et ont une capaciie de 360 
I Ko.C'estsouscetteformequevoustrou- 
u lee togicieis du commerce. A peine 
an apres le lanoement de I'ATARI 520 
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TATAFH S20 STF v» vous prnjakr de 

" " ton w revelation. 

iPROCESSEURSCO 

irdevobe ATARI 520 STF, ilyele 

. tocessour MC 68000. Cette puce, 

I conciieetfabrtquee par le giant del'elec- 

I tronique Motorola, est le standard indus- 

i trie! pour la nouvelle generation de super- 

Le MC 6800D est un 16732 bits. 

Ce qui signifie que I'ordinaleur communi- 

. que avec I'exteriaut sur 1 6 bits, mais tra- 

" m interna sur 32 bits. De tacon 

I concrete, cela se tradult par mains d'ope- 

I rafions et plus de tapacile; dene un 

accroissement considerable de puissance 

et un gain de temps important par rapport 

au tradin'onnel micro. Le 68000 etant a 

| meme d'esecuter simullarement pin- 

ieurs programmes differents compoiiant 

lusieuis tacbes, votre ATARI 520 STF 

ra toujouis du mulBlachB, meme si vous 

a le voyez pas! Trais coprocesseurs 

.pecifiousE - graprisme, couleur et 

I muslque - assistent le 68000 pout don- 

| ner a votre ATARI 520 STF un maximum 

see et de puissance. Pour voire 

[ plus grand plaisir. 

HUE AVE ETMSGUETTE 

y Vue le confort de la memoire de votre 

| ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, c'ost 

ipdra et ca permet d'etre a I'aJse dans 

is programmes. Et qui plus est, la 

■ memoire de votre ATARI 520 STF re se 

I contents pas d'etre importante, ele est 

1 aatudeuse. D'abord, 32 Ko sont 

[ reserves a I'ecian, oe qui permet des 

i performances graptiiques excaptionnel- 

les, Ensuite, les circuits d'acces direct a la 

re autorisent les peripheriques a 

a eorire clans la memoire sans 

I passer par I'unite centnale.ce qui eviwde 

're du temps en multiples inlerrup- 



En plus de son systeme d'exploitation 
TOS - une version du famem CP/M - 
I'ATARI 520 STF dispose du sysleme 
GEM (Graphic Environment Manager, 
gestionnaire de I'environnement graphi- 
que). GEM a ete congu par Digital Resear- 
ch, un leader mondial du logiciel, pour les 
ordlnateurs personnels. La but de GEM - 
associS au TOS - est de pentiotbe a tout 
utilisateur, meme au plus novice, de Brer 
le maximum de son ATARI 520 STF. 
GEM, lotalement transparent pour 1'utili- 
sateur, est en fail un systeme exWme- 
ment complexe qu cfte des poasibilites 
inouies dont les plus marquantes, en 
dehors de la creation et de I'unlisation 

- creation detenSlres sur I'Scran 

- emploi de menus du type deraulant, 

- immense bibliorjieque de plus de 300 
fonctions. 

Pratiquemerit, lorsque vous avei la souris 
en main, GEM se manifesto par 1'affictiage 
a I'ecran de pels dessins Wnes), faciles 
a comprendre, qui leprfeentertt les diver- 
ses commandes et fonctions de la machi- 
ne. Par exemple, il vous soffit de choisir 

garde sur disquette. 

SOURIS 

Plus besoin d'apprendre des commandes 



si facie I'utilisation de votre ATARI 320 
STF. Une lois pris en main, vows ne pou- 
vez plus vous passer de ce metveleux 
instrument. La soun's deface un pointeur 



Et ainsi de suite... un nouveau 'die" et 
vous ouvrez ou fermez les fenetres de 
dialogue. Avec la souris, votre ATARI 520 
STF est tenement facile a utiliser que vous 
allez vraiment vous fairs plaisir. 
MULTIFENETRAGE 

Avanl, un affichage a I'eaan effacail le 
prfcsdenL L'ATARI 520 STF abolit cette 
limitation par I'usage de ten&res. Vous 
pouuez en avoir quatre a la fois; ce qui 



::,..;,; ■■■■>■■:,■?.■■- . 




AVEC PRISE PERFTEL 
SANSMONrTEUR.PR!XnC: 

2990 F 



5490 F 



AVEC M0NITEUR COULEUR 
ATARI SC 1224, PRKTTC: 



* 599QF 



AVEC MOTITEUR COULEUR 
PHIUPSCMBBOt.PRIXTTC: 



4990F 6490 F 



AVEC MONfrEUR COULEUR 
PHIUPS CM 8632, PRIX TTC: 




revlent a beraficier de 4 ecrans differents 
en meme temps. Quel luxe I voila qui va 
vous permettre de jongler avec plusieurs 
informations a la fois sans avoir a fairs 

seleclionnez chaque fenetre. Vous les pla- 
ce; et les rJeplacez partout sur I'ecran. 
Vous leur donne? la taille que vous vou- 
lez ; vous les reduisez ou les agrandlssez 
a volonte. Vous les superposez, vous les 
siparez- Vous faites defiler les conlenus 
das fichiers par les fenetres, a droite, a 
gauche, de haut en bas, de bas en haut.., 
e'est comme oa vous plait. Comment? 
Tout slmplement avec un petit "die" grace 

ATARI 520 STF. 

CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 

CONFIGURATION DEBASE 

Units' cenbale 512 Ko. Souris, lecteur de 
Ssquette (3 pouces 1/2, 360 Ko] Integra. 
Cable perilelevision. Lengags LOGO, Ian- 
gage BASIC, systeme Sexploitation G EM, 
systeme d'exploitatinn TOS. 
ARCHITECTURE: Microprocesseur 16/32 
bibs Motorola 6B000 a 8MHz. a registres 
de donnees32 bits, 8 regislres d'adresses 
32 bits, Bus de domees 16 bits, Bus 



ATARI : GLUE, gestion video ; DMA, ges- 
tion disque dur et peripheriques ; MMU, 
gestion memoire; 6301, gesllon clavier; 
6B9Q1, gestion des interruptions; AY3- 
8910, gestion du son et de la musique. 
SYSTEME CrEXPLOITATION: Systeme 
d 'exploitation TOS. Environnemerrt GEM 
(fenetres, iconas...) 

MEMOIRE: 512 Ko de RAM. Extension 
128Kode ROM par cartouche. 
LECTEUR DE DfSQUETTES ItfTEGRE : 
Lecteur de disqueites 3 pouces 1/2, sim- 
ple face. Capacite de 500 Ko non foima- 
tee,330Kofcrmatee. 
CLAVIER : Clavier AZEHTY. 94 touches 
dont 10 loudies de lonction (4 program- 
mab'ons par touche). Pave numerique de 



Haute resolution 640x400 1 
moyenne resi 
640x200 en 4 cnuleurs, basse resi 
320x200 en 16 couleurs. Affichage 60 
colonnes en haute et moyenne resolution, 
40 colonnes en basse resolution. 
COULEURS : Sortie RVEVPERITEL, h 
palette de 512 couleurs. B niveaux de 
rouge, vert et bleu reglables par menu. 
SON ET MUSIQUE I Coprooesseur musi- 
cal. 3 voies imjependantes. Frequence de 
30 Hz a. 125 KHz. Generateur de bruits. 
Controls dynamique de I'enveloppe. Inter- 
face MIDI (entree et sortie). 



I NOUVEAU I INAUGURATION DE NOTRE I 
SUPER RAYON "IMPRIMANTES" 



prix bouleversants sur CfTIZEN, EPSON, STAR, PANASONIC, AMSTRAD, 



d'une imprimante pour votre ATARI : TEXTOMAT ATARI, le celebre 
traitement oa texts de Micro Application, d'une valeur de 450* . Examples : 

CITIZEN 120D + TEXTOMAT ATARI 1«W 

STARNL10 + TEXTOMATATARI ... UBV 

EPSON LX 800 + TEXTOMAT ATAI' 



s 




MICRO ORDINATEUR PROFESSIONAL " 

ATARI 1040 STF 



Je unite de disquetta peut lu 



terface pr&ue a cat effet. Lbs disquettes 

utilisees sort au nouveau format standard 
de 3 ponces 1/2, double face, double den- 
site, et ont una capacite de 720 Ko (forma- 
te) 



ATAR1 1040 STF 

avec muniteur monochrome 
ATARI SM 125 

5990'™ 



ATAR1 1040 STF 

avec moniteur couleur 
ATARI SC 1224 

7490'™ 



PERIPHERIES ET ACCESSOIRES ATARI 



LECTEUR DE DISOUETTES SF 364 : 3.5" simple face, double densite. 

Vitessede transfert 250 K blls/s. BDpistes. 9 secteurs par pistr 

1 Capacile de360 Ko formats. Dim.: 142x62x239mm. Raids : 1 

LECT£URDEDISQUEnE5SF314;3,5"doubleface,doubledensite 



1490F b 



INTERFACES : 

De nombreuses Interlaces equipent, e 

standard, I'ATftR1 1 040 STF : 

m'nfu^^S ^ V» » 250 K bils/s. 1 60 pisles p*80). 9 sec.eurs par piste „« I 

rnlHU) ■ P capacili de 720 Ko format*. Dim.: 1 4ZKB2x239fnm. Poids : 1 .050 kg 1990 r | 

-interface serie RS 232 C (permst iwpRiKfjWESMMTOimatricielleaimpactBOcafactetespar 

d'echanger des irformaijors a une vHesse seconds. Bidirectionnelleoptiinisee. 9 aiguilles. 203.04 mm de rargeur 

allant de 50 a. 19. 200 bauds), depression (8"). Entrainement par picots ou friction. Interface parallele . qqm 



e, ledaur de diskette supple- Centrorais 



/ 



W i 
V » 

^» 
■^■r f-h 

r so. 

J 



.'ATARI 1040 STF Integre lea tC4rtes drmuerrts rnnovation! de (a technokKjie de - interface haute vitasse pour disque 

points, aussl bien au niveau des composanta que des mrjthodes de production. (iransfert a 1 megabits/secondel, 

Ainsil'ATARI1u40STFprotitades^usT&wrtesdr^^ - interface souhs. 

ilquo : architecture resolument Innovatrice basee aur Is mfcroprocesseur 167K - interface rnanette de ccmmande, 

bitsMCoSOOOetdescoprocesseurssprkiialisesatrestiauteintfigrstion. 

Riisultat : des performances en hausse et des coOts da ptoduction en baisse 



. OISQUE 



par piste. I 



!0 Mo. Vitesse de 

48 pistes. 17secteu 
Dim: 30x178x380 ir 



4990 F I 



BUffB d'appuyer sur I'un des deux bou- I'ATARI 1040 STF, branche sur un mom- 
tons de la souris, c'est cs que I'on appelle taurcouleur, affiche donnees at images an 
■■■ f TzlS -j' mm i ■ "cliquer", poiir declenchar une action. 4cu16couleurs. 

qui parmet de vous ofhir un micro-ordlnateur profesaionnol a un pra uhTa-comrje- - interlace video hvb arcucoiquB Queioues minutas sufnsent a prendre le Avec la sysleme GEM (gestion de I'envi- 

- interface MIDI entree et "Mpm* ^ gm ^^^ c , J ^^ ror|lemen! graphique)i don , , sst que5lic , n 
— — — ^— ^» ilrurnents de ^^ple plus IcJn, I'ATABI 104DSTFaatcapablede 
musquBelectroniquesquelaconstrtutiori f :. ,. v ,-■: . : hi -, ■ ^ i^ t a I'akJe de la sou- 
pour san usage 1B/aSBfTS dareseaulocaldemicro-ordinataurs, , - ., ...Tuon^ncm ti- m ris 
peraonnddarelecadreprafBSSidnjwLnu L , Architectur=ii'r.T,. ! -r-,,: : -..-d , Ai.v- 1 i04D . p^ HnoWhe ■; :--,ijches Intarchsn- U: ^™^™ 1 "^ h iri™Y" „_ l,^ mftafloues exrxartent oes 
■ "erroeprise, est STF esi basee sur I'emplci des potent* o^dfllKKRMQ. ment de travail qui permet d utilier de ^^SC 

.r^.-.'.... ^. a, -nu. 1 ™ ur »™*™ ' aeon optimisee les nombreuses potentia- MpacrtMgraf) ■---■■■\ 

;M IrtesdeGEM de la puissance de IATARI 1040STFdans 

estparuculierementappraciaedesulilisa- ^t..,. S^E CAOftSb. °*t™ protitenl des capaci- 

™,-:-- (>:«•: ii.ILiltfpiT.0-rliF.l5. IATARI * 

1040 STF ia doit principalernentaLsys- S™KSSS vS&*9)M**to;tlaR*n 

Vria^u-q^rilaeteeluordlnateurde 'ZSEmtt+ZSSSZ STMSw r^queX^oufernwfesfeni- *^y**™*™*£: 
wU^qrtrtlaMn Mcr^tunll^biis.Cequisignl- SESKSErfofotSEfc'S ^ ^ dia^ue qi« ™s Wacenco- 

fenetrea. En un ™i c est amsi que 
'ordinateur. 



: ■ ■: ■ ■ 



STF est basfje sur I'emploi das potenrjali- 

„„ „ u c I'ATAR1 1040 tes du calebre microprocesseur MC 

66000 fonctionnant a la vitessa de 8 MHz. 

wouissance offerte a un ori* ° 8B » puca ' cmple d ' a6riquSe "* 

H.'^. I P ATAR, 1040 STF ae place {£,* "3^^^,,; 

in tile ou rapport paformancesJecut. ^ indusWe | dea Tnicro-onJinateurs de 

nouvelle generation. Le microptrKesseur _ nesticnnaFie de I'environnemerri gra- 
MC 68O00 est un 16732 : brte , Ce i quisirjnl- ^ », ^ D# Researchi ,„ 

fie guB I ordinateur ATAR1 1040 STF tra- ieadBr mondial du logiclel. Le but de GEM [ 



st-saller en 
. i'I fait data, la una de 
I presse profassionrtelle en France. 

"plus de 2000 developpeurs dans la queavecraxie'rieursurlObits. Sle'fawn" quBJri 

monde - plus de 150 Bn France - craerit Cette technoiogie auancee permet a m[lx ^ en 

eslogicielspourl'ATARIST.LBlangage I'ATARIKMOSTFdabaneficierainsJd'un apprenHssa™ fastidieiix el - la puissant* ™' 

da developpemertt d'applications Mem- eurcroit de puissance et d'une Vitesse de de rATAR | }m STF te ^^^ _ avec [ e fee 

(ft est en standard sur i'ATARI ST. Dece traitemant considerabl f bEM totalement transpa Le 

1, plusieura dizaines de solutions de au« traditicnnei-L i-.:j.. bSSe autoti <■_■;. ^ rutilisateur, est en fait ■ 



c. son! inclus d! 



pte MULTIFENETBAGE ATARI MEGA ST [OPTION] 

^„ s Sous GEM, les logiciels affictienl les infor- Dans nombre d applications profession- 

ance mations utiles dans una ou plusieurs nelles de gestion, la manipulation d'impor- 

«!> ib fenatras. ' an ' s volumes da donnees necessite de 

de I'ATARI 1040 STF permet capacites de stcckaga qui depassent cal- ^ 

de quarre fenStres simultanri- les des disquattes, meme double face, ■ 

gestion et daotficatidV^ric7ci"pcir micforxocesseor 8/16 bib Le 6800D. %»5&eu* ■ft^tjTafeXi mmX - T*""?^" 11 * Kl 9n S^SaSotSSI 

« son, rendu, o^tionn.es ^--^"K ^%S£X^Z> ^^SX^SSS &£SSE£X\ 

r^s^dec^^^ rrmrr^ Manpe,ma ' s±j^ , ™- ,wm z^ss^vz n^^ fz%lTT ^ 

:te, gestion defichiers.iableur, error- appaesiiMnesiaont. caradenstlques du 1040 STF. dent, bien 

r„riiF.i... en performances modu- COPROCESSEURS - creation de fenetres sur scran, Mai'aidedelasourisauevousoiMriz entendu, touts J snrn -.-. 

n fonclion de I'utilisation envisage, Pw|r opUrniser la vitessa de ™^^e - menus du WjM«*t el inensbnrel ; hatiM mbe , que vous 

tirent parti de la pm an i™™ wotiiaque de ptus oa juo lesdeolacei partout sur capaciU d» staekage -.r :..r ., 

iir==,^ SEa=SE SSsssaaa S".,r.s3r£^ pffi*™; 

"sssjsnwss «=«"* S=Ss^sej si-sss«Bfa ^a^^as' 

asss-Ms- ==^-^1- -S«E?^ ssarasfffis |~SrS 

i, Bi,.SS-».:™SE b»^K^-*«i. ik-SsSI" 1 "™"" 1 

sar„ *"-«—*»«- ssssss'Stx ssi«—«r:s sxs^&.-m 

" ; '■' ..:'■,.... ■ ' 

qjesexceptanelles.SapuffisaTceeIS3 ^L,.. TAB i,psnsTF ^ . .?r^ :«. - . • 

ana attentes des cbercheurs et des so 
ungues. 



resume, I'ATARI 1040 STF s'adresse ^esse detralement. tion, invisible pour rutilisateur. consists en 

I particufeement au* cadres el au* Les coprocesseurs gerant pnncipale- une bibHothaqua de Mus-p<ograMnes. ™™~ ^i7^7^inent li ioppement d'applications prdesaicnnal- I 

.lessions liberalas soucieun de trouver ment: I'acran. la memoire, le clavier, le Ble content, d'une part, tous lea ublrtairea "™^*™.8^," lnD "» - ■ . 



que-Oem^rATARIIiMD^esfien 1m6gaderam ™S* ecsi^a » t U>0 STF U> facile da transpose, .apidemert su 

adapta a tous cau< qu, recherohent n Unm6gadenl4mo i re ^ rlou tenr9Stant ^S^^S^SmTb fasse bSneflcVer rutilisateur de toule sa ATARI, des progidals qu, cnt fait leurs 

ayant des capacites graph,- - ^ b| ^ OT -« ^» puissance, da sorte que la relation avec p.euves. La configurata MEGA ST 

' e,Ba XrATARllMSIF. %$J^X*f2Z!. rordlr^teursoitau^ connate que possi- cenvient partroul^ement aux r^ofessions 

Une mega-octal, e'est particulierement ^ , e hueal ^ rasgamb | a> 5^ fnrme Wb. 

conforfable at utile pour etra a I'alsa dans ^^^ j K accessoinK necessairas a Puissanca et ampficite ; le plalsir an plus. 
" las applications professionnellas ^ sesann de travail sur voire ATARI GRAPHISME 



CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 



L'ATARl 1040 STF petit egalement sa a^¥tXB6ouSh«f^tarfliwrMin*< 7o40 STT^unBCorbellleSpapleretdeu* L'ATARl 1040 STF est marveilleusement MlOT-r*or»sseur1fjV32bitsMC6B0()0a 

transformer en terminal aussl intelligent ordinateur. Bien plus que cequ'offrent la ^jsches Ijirarbeilleastundestruc- douepourlegraphisme. BMHt. ! mriga octet de RAM. Systeme 

qu'eoonomique grace aux protocoles de plupart des mlcnMrolnaleurs tradition- ^ ^'jnfo^gjons devenues inuliles et En mode teute riisolirtion - 640 x 400 d'exploitation GEM da Digital Research. 

communication VT 52, VT 100, H.P. et nets. La rosmOlrs vrVB ae TATAH1 1040 | M bacs representent les unites de dis- pixels - I'aftfchaga. net et tien contraste, Lengage de oaveloppement Memsoft. 

Teoktronics. Dans sa version musclee, STF est accessible, via le coprccasseur ^ & ^^ de rtoan ^ lnjm | a 0^ textBS el $& chiffres, s'effectue en Qraphisme haute resolution 640.400. 

'ATARMMOMBgaST.associeaileslogi- "acces d barre d'accea aux menus. Chaque menu noir et blanc, avec des nuances de gris, Moniteur monochrome haute resolution. 

dels adaptes, est routjl complet de ges- pltiflqueBsaiia(^aiertaeai9lrer|ffl .,..,.„. , ,,,,,...., r ... |-,- r( iinateur, sans tout a fait comme la lecture d'una page Clavier AZERTY accantue. Bloc numen- 

onpourlesPMBPMI. le processeu' central, Cettl Innovation ,,^555^ | a (njppe de cemmandes Imprimee. Ainsi rutilisateur travaille sans qualOtouchessefare.Sauns.Lecteur^" 

'ATARI 1040 STF e'est la micro au techruilogique parmet des gains de temps i^n^ j ffit d'usar^ lorsque rordinateur fatigue visuelle anormale puisque 

bureau, Sa lacilita d'emploi avec la souris ira f™tants. forarrfonne sous MS DOS par exemple. yeux sont habitues a ce genre de vi 

ntortdirtilisatiDnaiecle DISOUEHES 3 POUCES 1/2 C'est a I'aide de la souris (voir cr-apres] depmsquil sari lire. 

mulrjfanetrageet la haute resolution gra- L'ATARl 1040 STF est aquipe, en Stan- que vous alle: formater une dlsquettfl, En mode moyenne 

phlgue voua apportent le plalsir en plus... dard, 'un lectsur de disquette integre. copier un fichier, afficher un repertoire. basse resolution i 



. pouces 1/2 integreVrj 

Nombreuses interfaces en standard : RS W 

232, Centronics, DMA 10 megabits/ I 

200 pixels) et secimde pour disqua dur, emulateur VT I 

200 pixels), 52. 




ATARI MEGA ST 



LES CARACTERISTIQUES 

La gamma MEGA ST represente le summiim du concept ST, 
avec baaucoup de RAMS, un graphisme ultra-performant et 
un DOS arrive a maturfte. ATARI fonde de grands espoirs suy 
cette gamma pour I 'Mi lion assistee par ordinateur. 
L'HISTORIQUE 

Depuis 1986, I'ATAR1 1040 ST represente une bonne affaire 
puisqu'il offre 1 Mo de memoirs pour moins de 10.000 F. 
Une annee apres, ATARI recidiva en proposant. pour prali- 
qjement le meme prix, le double de capacites RAM. La 
nouvelle gamme MEGA ST a pour but d'instaltar dalinitive- 
ment ATARI dans le monde de ('utilisation professionnelle 
pour PME/PMI, avec en particulier le DTP (Desktop Publis- 
hing ou edition electronique de bureau). ATARI a I'inlentian, 
avec cette machine, d'attirer les clients qui auralent pj se 

;■■. : ■, ■ ■ ■..::■: . ■ ■ . ! 

resultat identique. Si on compare I'ATARI MEGA ST a son 
prindpa conOTrrent que nous ne citerons pas, I'ATARI a une 
meilleure resolution graphique en monochrom-!, '1?;k 
quatre fois plus de FtAM et une puissance de processeur 
identique (Motorola 68000). Le succas du lot ATARI MEGA 
ST + imprimante laser depend du soft fourni pour ce 
systeme et de I'etat d'esprit de la clientele profession nella 
visee. par rapport a I'image de marque ATARI. En ce qui 
concerne GENERAL, nous n'aimons pas les snobs et aucun 
doute, las produits de Jack Tramial nous cnmblent a 100 %, 
ASPECT TECHNIQUE 
Le MEGA ST est tout petit, bien que le clavier soit plus grand 

dimension d'un PC. La hauteur du CPU n'ast que de 2 
pouces 1/2. Le clavier, avec ses touches munies de LED. de 
couleurgris clair, ainsi que le CPU conferent a cette configu- 
ration un esprit de famille resolument ATARI, II taut dire 
qu'avec le moniteur ATARI plein ecran monte sur le CPU, 
I'ensemble a un air tres professionnel. Comme la gamma 
ST, la gamme MEGA ST est obarg^e de prises en tous 
genres. Gu'on en juge : Port serie RS232 25 connecteurs. 
port imprimante parallele Centronics, entree midi, sortie 
midi, sortie video, port floppy disk exterieur. port DMA 
;|'i. ■■■■■■!. ■ ■ ■ . . - ■ - - - - ■ ■ . -■ - ■ ■■■■'■ ■■ ■ 

secteur, le ventilateur et un vide avec un panneau I'obslruant 
sur lequel il est inscrit "extension", Sur le cdta droit, il y a une 
ouverture qui contient le port cartoucfie (jusqu'a 128 Kode 
ROM) et la pnsa clavier. Les autres eaBctinstiquss e.:Lr-rrc- L: 
ntes sont les deux ports joystick/souris a I'aniere 
r et la fente du floppy disk sur la facade avant. 
du systeme est un MOTOROLA 68000 qui est un 




ATARI MEGAST2 + MONITEUR 
ATATI SM 125 monochrome 

9450FHT 

H207»™ 



12450 FHT 



14765" 



•VV, 
; v« •,'■• 



en lignes de datas, 32 lig . . 

SMHz. La RAM du MEGA ST4 est de 4 

16 Mo alors que les ST 520 et ST 1040 sc 

Ce procassaur ne sera pas disponible s 

1040. La ROM du MEGA ST totalise 1! 

-i!Oh .Fs:-f 

BIOS': is TOS a\ ;e GEM iGraohiO Environment Manager 

from Digital Research). Acoeder a I'interieur du MEGA ST 










rendus obligators par la norme d'antiparasitage FCC. On 
trouva I'emplacement batterie d'une horloga temps ra«l et 

bien que non mentionnee par ATARI, cette horloge fonc- 
tionne parfaitement un fois les deux piles en place. On 
Lio;.vsabiSiun slot d'extension pour une seulecLirte Ceil? 
carte devrait pouvoir se raccorder au bus interne ainsi qu'au 
port cartouche. Le lecteur de disquette du MEGA ST 



quette 2DD (double face, double densite). Le moniteur 
monochrome fouml avec la machine est un 640 x 400 points. 

II estlourni avec un socle orientable. La qualiledel'ecran est 
I 1 I du MEGA ST est identique a celui d'un 

1040 ou d'un 520, a savrar: 96 touches, y compris 10 
touches de fonction sur le haul, un pave numerique sur la 
droite, la section AZERTY sur la gauche at les dais des 
de controle au milieu. Le clavier est tres bien 
et son toucher est tout a fait professionnel. La 
jst livree en serie et un disque dur de 20 mega sera 
disponible. 
3 DOS de I'ATARI MEGA ST foumi avec fa machine 
apoelle TOS (Tramiel Operating System) et se trouva etre 
""'"" CPM/68 K. De touts facon, pour rutilisateur 
lie pour accrider au TOS esl de passer par 
...__ . 'environ nement WIMP (Windows. Icones, 
Mice and Pull-Down Menus) de Digital Research. La seule 
difference visible entre le GEM du MEQA et celui du ST est 
une entree supplemental dans les options Menus. Cela 
iL-.f'--.:: J:/ ::ranchei 1 .1 r::- jet) anottH '■-■ HlttBr en fonction 
de programmes qui sont soit incompatibles avec ce demler 
au trop rapides lorsque le blitter est branche. 
CONCLUSION 

La gamme MEGA ST est vouee a un phenomenal succfis, 
principalement dans la micro edition avec I'impnmanta laser. 
r;.;.-.') rramie nous ohea 'jENERAL sommes 

convaincu que la gamme ATARI ST represente une reelle 
affaire pour les amateurs exigeants, lasses de - " '" : "" " 



re professionnel. 
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Imprimante laser ATARI SLM 804 1 



NOTRE OPINION 

Le mecanisme de cette imprimante est foumi par TEC, le 
celebre fabneant japonais dlliTpIl lantes lase ;, .;-.n ■'■■.'■-i 1 
I'imprimante a ete recarossee et un certain nombre de 
circuits iilfctroniquss internes ont ete enleves. E'le est a si 
lois plus petite at plus legere que la majorite des imprimanles 

il ■ i 

sante par rapport au MEGA ST. Sur la facade avant, on 
trouve une plaquette munie de cinq indications symboliques 
eclairees par LED. Ce sont : a) imprimante "on-line", b) "rea- 
dy", c) "not ready", d) "toner low", e) "paper jam o=::si ol- 
ds qui se Iraduit par a) "imprimante allumee". b) "prete a 
fonctionner", c) "pas prete a fonctionner". d) "manque de 
toner" (poudre electrostatique que Ton retrouve dans les 
photocopleurs). e) "bourrage papier" ou "manque de 
papier". 

En dessous de ces voyants, il y a un bac papier capable de 
oontenir 150 feuilles au lormat A4. Une fois imprimee, ia 
(euille atterit sur lesommetde la laser, lace imprimee vers le 
base! permet ains:d'-m.Li.-.;iL.n:: I'oid'f -i'Tipression original. 
En dehors de cela, sur le plan estnetique, II n'y a pas grand 
chose a dire, a part qu'elle comporte un port parallele. La 
difference la plus importante enlre I'imprimante laser ATARI 
et des produits simi airs-: ii'i jrr=? mjroues est que pratique- 
ment toute la memoire interna et le processeur de I'impri- 
mante ATARI se trouve dans I'ordinateur MEGA ST et non 
dans I'imprimante. 

La methods habituelle pour envoyer une instruction a une 
imprimante laser tradillonnelle se fait sous forme d'un code 
(PostScript et DDL sont des examples pour une utilisation 
graphique, les codes Epson et Diablo sont frequemment 
utilises pour les textes seuls) et alors, la memoire et le 
processeur da I'imprimante laser convertissent instruction 
en bits Image pour I 'impression, Sur le systeme ATARI, 
toutes les definitions de la page sont laltes a I'interieur du 
MEGA ST et envoyees ensuite a la laser ATARI pixel par 
pixel, avec une resolution de 300 dpi (points par pouce). 
Cette actlvite est grande i 




IMPRIMANTE LASER ATARI SLM 804 

H450FHT 

13579"" 



explique que I'imprimante ATARI ne peut fonctionner 
qu'avec les MEGA ST 2 ou 4. ATARI a besoin d'envoyer 
1,5 Mbytes d n( ble qu mfcne a 

I'imprimante. un cable Centronics ordinateur serait beau- 
coup trop long pour faire circular une telle somme d'informa- 
lions. Aussi, ATARI envoye les informations a travers le 
canal DMA. Normalement, des informations transmises sous 
canal DMA ne peuvent franchir plus d'un metre, aussi ATARI 
lournit une boite de conversion qui amplifie et memorise les 
informations. La prise Centronics a I'arriere de I'imprimante 

■i,, . Ii | . ,•■ 

MEGA ST. II y a des fabricants d'imprimantes lasar qui 
declarent qu'il exists de grosses differences enlra les impri- 

!■.!'■ ,!■■.■■ ■ ■ . ■ I. II ' il !.!.!■ ■■ . ■■ i ■. I' i 

et Owen Linderhorm, journalistes de "Personal Computer 

■ V ■■..-.. I ■...:.■ ■..:■: : I'. I '■III. I I" i ■. '"I 

■ ■ ■,■:■■■ i : ■■ .i ■ ■ ■ ■ i ■ .R 1 et uneconcur- 

i._-ri!-.-, 5 res plus cheni "qui a une appelation de fruit". Le 
saul dafaut mineur de la SLM 904 est son exiguite interne. 
Attention done a I'ouverture du capot de I'imprimante qui 
peut provoquer la chute de la cartouche de toner, ce qui 
endommagerait sarieusement I'imprimanle. 



ATARI MEGA ST2 + MONITEUR SM 125 
T IMPRIMANTE LASER ATARI SLM 804 

19950 FHT 

33660"" 



ATAHI MEGA ST4 + MONITEUR SM 125 
+ IMPRIMANTE LASER ATARI SLM 804 

22250FHT 

26388,50' ™ 



Pour tout le materiel ATARI, paiement 

en 4 tois sans interet apres acceptation I 
du dossier (Cetelem) 
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GSf-C: ' tit f 
UEGAMAX C: < ltd F 
MCCC:'99t F 
LISP:' 14511 F 
ftPL: * 1910 F 
PASCAL HCC: • S9B F 
PASCAL PRO:' 1150 F 
FORTRAN 77;' 1501 F 



HT1HII: ■ 15) f 

DBHASTER: * 590 F 

HDBASE (DBASE II): 1 ill F 

FORTRAN:' 1411 F 

VIP THE PROFESSIONAL: ■ 1490 F 

LATTICE C MEIACDUCO: ' 1091 F 

PASCAL UATECDHCO: ' 7)0 F 

DBKAH [DBASE III):* 1191 F 

CAD 30: ' 190 F 

AH4UATOH: ' 299 F 



miMumm 



C0MP1LATEUH BASIC: 1 1490 F 

FORTH:' 451 F 

MACRO ASSEMBLED HCC: ■ 519 F MUSIC STUDIO: ' it! F 



JS3EMBLEUHGST:'57(F 
MCDUL* !: ' 1J9D F 
BASIC GFA:' 415 F 
COHP1LS*fURGFA:' (SIF 



PRO 24 STEINBERG:' 2600 F 
MASTER SCORE: ' SSI F 
ST STUDIO:' 501 F 
SOUNDWAVE: '1500 F 
EZTRACK: ' 551 F 
CZ-DHOID: * 990 F 
OX-ANDROID:' 1990 F 



STIOOLKIT: ' 199 F 

MACRO MANAGER: ' 411 F 
DOS SHELL:' 550 F 
OFT:'J75F 

EMULATED CPJM:'!1)F 
MUSIC STUDIO: '2(0 F 
PLUS PAINT:' 115 F 
PA!HTW0RKS:'!19F 
EASYDHAW: ■ B50 F 
NIPPO ART:' 1151 F 
PRINT MASTER:' 111 F 
ART GALLERY: ' li) F 
CARTOGRAPHER:' 491 F 
EUULCOM:'l51F 
ART DIRECTOR:' 411 F 
AHIMATIC:'1I>F 
TUTOHAT:'450F 
VA1AMAT; ' 45> F 
CALCOUAT:' 150 F 
MI-TERM:' Hi F 
QUICK MIND:' 111 F 
CLOCK CARTRIDGE:' 115 f 
SOUND DIGITIZER:' 1110 F 
VIDEO DIGITIZER: 1 1)90 F 
DEGAS:' 111 F 
COIR:' IS) F 
1ST WORD:- 5(1 F 
ZOOM HACK: * ill f 



W-J:WHvil*Ti 




HABAWRITER I: ' 190 f 

NABAWRITERII:'I95F 

TE(TQMAT:'45IF 

WORDSTAR:' 1101 f 

DBASE II:' 1101 f 

DATAMAT:'4I0F 

LASEBBASE:'II1F 

DBMAN:'1519F 

NAGADESK:' HO F 

HABA SOLUTION:' 410 F 

HDBASE:' 11(9 f 

HIPPO CONCEPT:' 111 F 

VIP:' 1419 F 

TYPESETTER:' 411 F 

PLATINE ST:' 1159 F 

TEXT DESIGN; ' lli F 

NIPPO PIXEL:' HI F 

COLOR EDITOR:' 115 F 

(.'EXPERT:' 

NIPPO ALMANACK: ' 1)1 F 

PUBLISHING PARTNER:' 1150 F 

SUPERBASE:'l)OF 

DEGAS ELITE: '510 F 

GFA DRAFT:' 111 F 

GFAVEKT0R:'4I5F 



WINTER GAMES:' 171 F 
SILENT SERVICE:' 21! F 
STAR FLEET; '150 F 
DEEP SPACE:' 111 F 
ARENA:' 21) F 
ST KARATE:' 111 F 
FLIGHT SIMULATOR II:' 210 F 
GATO: ' 111 F 
PHANTASY:' 110 F 
SPACE QUEST: ' SSI F 
EXODUS: '190 F 

■ ■■-■: 

ALTERNATE REALITY: ' 13! F 
HARRIEH STRIKE: '355 F 
KING QUEST II:' 419 F 
SUHDOG:' 205 F 
BLACK CAULDRON:' 112 F 
OPERATION HK:- 310 F 
TRANSSYLVANIA: 1 115 F 
CRIMSON COURT:' 310 F 
HACKER:' 219 F 
HACKER II: * US F 
BASKETBALL:' 171 F 
THAI BOXING:' 111 F 
RED ALERT:' tit F 
OGRE:' 410 F 
BRIDGE:' 141 F 
PERRY MAJOR:' 470 F 



ljjjTMEin2E223IIIlM 
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double face / double density I 



LITTLE COMPUTER PEOPLE:' IMF 
BRATACCAS:'197F 
SCENES LEADEHBOARD:110F 
ULTIMA III:' 111 F 
SILENT SERVICE: ■ S79- F 
DESTROYER:' 100 F 
KARATE KID II: '111 F 
MERCENARY:' 111 F 
TRILOGV OF APSHAI:' 150 F 
WORLD GAMES: ' III F 
TIME BANDIT:' IS! F 
CARDS; 'IDF 
THEPAY/N:'1I0F 
STAHGLIDER:'!1IF 
JEWELS:' 125 F 
ST KARATE; ' 1T5 F 
ST PROTECTOR: '112 F 
SPACE STATION:' 111 F 
DNESS (PSION 3D): '215 F 
WARZOHEi'lllF 
FIHEBLA5TER:'?55F 
WIHHIE THE POOH: '1E9F 
AMAZON:' 3)9 F 
TREASURE ISLAND: '111 F 



NINE PRINCESS IN AMBER:' 170 F S'" L . ij'H T F , 



FAHRENHEIT 151:' 111 F 
ESSEX HOVEL:' S 9 C- F 

L£ADERBOARD:'17IF 
KHAFTON t JUNK:' 250 F 

MACADAM DUMPER:' 2 71 F 
MEAN It:' 111 F 
KIVDSHADOYN'lllF 
SWORDS OF KADASH:' 310 F 
ROGUE:' 111 F 
TEMPLE OF APSHAI:' 199 f 
BORROWED TIME: " H? F 
QUASAR:' 120 F 
5HAKGAI:'1IIF 
RODEO:' III F 
SUPER CYCLE: 'IMF 
MAJOR MOTION:' 111 F 
COLOU.RSPACE:'Z5IF 
ULTJMAIh'lllF 



BILLARDELECTRONIQUE: 
SKYFOK:'3JI F 
ARTIFOX:'151 F 
ARKANOID:'1S0 F 
METROCROSSi'llOF 
XEVIOUS:' 220 F 
GOLDRUHNEH:'!95F 
TENTH FRAME:' 210 F 
PROHIBITION;'!!! F 
PASSAGERSDUVENTI;'19)F 

PASSAGERS DU VENT 

PLUTOS:'14? F 
ALTAIR:'ZI1F 
TRAILBLAZER:'111F 
KARATE MASTER:' 105 F 
LIBERATOR;' 134 F 
HINJA MISSION:' ISO F 
CHE5SMASTER1100:' 290F 
SHUFFLEBOARO:'21)F 



50 F 



ZIIF 



119 F 

LA BIBLE DU ST:' 141 F 
PEEKS ET POKES':' 12! F 
UVRE.DU BASIC:' 141 F 
DU BASIC AU C: * 1(9 F 
BIEHDEBUTEH:'1!IF 
TRUCSET ASTUCES:'1tlF 
GRAPHISMEETSOH:' 149 F 
LIYRE DU LOGO: ' 14S F 
GRAPHISMEEN3D:' 179 F 
LIVHE DULECTEURDE DISOUE: 
171 F 

PSI 

CLEFS POUR ATAHI 5TTOME 1 

SYSTEUE DEBASE:' 195 F 

CLEFS POUH ATARI ST TOME 1 

GEM:' 115 F 

CSUR ATARI 5T:' IfS F 

3 ETAPES INTELLIGENCE 

ARTIFICIELLE:-1!IF 



LECTEURKUMANA 
3" 1/2-1 Meg 

1690 
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BON DE COMMANDS GENERAL 

addresser a ^^™"^™" 

10, ltd de Strasbourg, 75010 Paris ■ 1*1.(1) 42.06.5030 (port 
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BON DE COMMANDE EXPRES 



DESIGNATION 



ti- CARTE BLEUE 



ile OBLI6A TO/RES/ 



DATE L1MITE DE VALIDITE 



PRIXUNITAIRE 






COIN DU PRO 



, ... Fictiier Cre er Vue Style Fornat Hodif ier_ _ 

PUBLISHNSPARTNeR 

Publishing Partner** 



IBS 




teres Helvetica. Apres avoir charge 
votre driver d'imprimante, d6fini votre 
type de sortie [parallele, serie ou dis- 
que), ainsi que I'ordre d'impression des 
feuilles de votre document, vous pour- 
rez commander I'impression du docu- 
ment. Mais celle-ci ne debutera pas ins- 
tantanement. En effet, avant d'impri- 
mer, Publishing Partner utilise la 
memoire restant libre pour calculer les 
parametresd'edition. Cela peutdurerde 
3 a 5 minutes pour une page tres com- 
plexe, mais I'impression elle-meme 
s'executera plus rapidement. II faut 
ajouter que si cette operation est lente 
sur imprimante matricielle, la qualite du 
resultat est tout a fait etonnante. 
L'impression sur imprimantes laser 
semble etre un des points forts de 



Publishing Partner. II comprend en effet 
une configuration de page utilise notam- 
ment par la LaserWriter d'Apple, et qui 
est devenue un standard. Les avanta- 
ges de Postscript sont sa production de 
documents de qualite vraiment profes- 
sionnelle alliee a un temps d'execution 
relativement rapide. Citons enfin deux 
autres imprimantes laser compatibles : 
I' Atari evidemment et la H-P Laser-Jet. 
Publishing Partner possede toutes les 
qualites d'un logiciel de P.A.O. classi- 
que et sa simplicite d'utilisation offre 
1'acces a la micro-edition au plus grand 
nombre. 

LA PAO A LA PORTEE 
DE TOUS 

Son prix de vente maximum conseille 
est de 1 790 F ttc. Mais certains reven- 
deurs proposent Publishing Partner a 
moins de 1 500 F. 

La fabrication de documents par le cir- 
cuit traditionnel necessite I'achat d'un 
systeme de photocomposition et d'un 



banc de reproduction entralnant un 
investissement de I'ordre de 300 OOO 
a 450 OOO F et ce materiel ne permet 
pas I'impression du document. 
Le prix necessaire pour imprimer les 
memes documents dans une configu- 
ration construite autour d'un Macin- 
tosh Plus ou d'un compatible IBM 
oscille entre 65 000 et 100 OOO F. 
L'ensemble compose du Mega ST2, 
d'un disque dur, de I'imprimante laser 
et de Publishing Partner se chiffre a 
moins de 30 OOO F. 
Sans commentaire ! Les chiff res parlent 
d'eux-memes... Depuisquelque temps, 
nous assistons a une baisse constante 
des mate-dels micro-informatiques, a un 
point ou ces systemes deviennent 
accessibles a la plupart d'entre nous. 
Aujourd'hui Publishing Partner et ]' Atari 
ST mettent la P.A.O. a la portee de 
tous : petites et moyennes entreprises, 
professions liberales, associations, etc. 
pour un rapport qualite-prix defiant 
toute concurrence. 

Ghislaine Geneslay 
Upgrade Editions, 43. ruede Tolbiac, 75013 
Paris, J&. : (1) 43.59.75.12 
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ves a creeYLE, la petite societe 

I quiachoisi lesentier de I'anima- 
■ tion video par ordinateur (le ST) 
et la creation graphique. 
Ses premieres armes lui font creer une 
bouteille ou un projet de pub pour une 
eau de source ou encore des ceuvres de 
pure fiction cornme les « Suppos de 
I'espace » ou les « Couvercles de 
poubelles ». 

Pour realiser cela il acquiert non sans 
mal un ST 1040 avec un deuxieme lec- 
teur de disquettes et un moniteur 
Thomson couleurs. II recherche tou- 
jours des facilites pour se procurer un 
disque dur qui i'aiderait enormement 
dans le gros de son travail : la realisa- 
tion de petits films video. Le film qu'il 
a presente a la « Fete de la Creation » 
a Paris comportait 1500 images, tou- 




ST 



LE 1 SE FAIT DU CINEMA 




tes concues avec le ST. Elles ne tien- 
nent QUE dans 48 disquettes (pensees 
emues envers le disque dur et le Mega 
qui avalent d'un coup 100 images au 
lieu de 22). Pour I'aider dans ses crea- 
tions : CAD-30, DEGAS ELITE pour 
confectionner les decors et Aegis Ani- 
mator pour certaines animations, plus 
des softs sur mesure et tres ergonomi- 
ques dont il nous a fait la demonstra- 
tion lors de son passage a Paris chez 
Infomanie. 

« Comme aucun n'est parfait, je suis 
obiigS de cumuler tes effets les plus 
representatifs de chaque logiciei >< 



avons decouvert les effets realises avec 
son logiciei rhaison. Decomposition du 
mouvement variable, incrustation, 
generation d'une sphere de rayon voulu 
en lui atlribuant un etfet de loupe 
d'intensite variable. 
Le resultat est bon (voir photos) et on 
devine le travail de fourmis pour rnon- 








declare- t-il en guise d'invective adres- 
see aux concepteurs de logiciels graphi- 
ques pour qu'ils ne s'endorment pas. 
Lors de sa brillante demonstration, nous 



ter image par ima_ 
digne d'lnterSt, avec la grande satisfac- 
tion de la reussite sans debauche de 
moyens d'un personnage qui ne sort 
pas de I'IDHEC. A 27 ans, avec un bac 
A - latin-grec - en poche et quelques 
cours de dessins, Yves Koskas a ete 
successivement comedien, cascadeur 
et chauffeur-livreur, des universites en 
somme « bien ciblees » sur ses activi- 
ty actuelles. 




Pour I'avenir, la tornade rnicro- 
informatique est en train de I'engloutir 
completement, il illustre les ecrans de 
jeux comme Karma |un jeu de role et 
d'aventure) edite chez Loriciels. 
YLE : Domaine de Barras - 83670 Fox- 
Amphoux. Tel. : 94.80.74.20 et a 
Paris : SARL Auviser, 9, rue d'Osio - 
75018. Tel. : IV 42.63.26.00. 
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^^Courbct, 



En reponse I I'abondant courrier 
recu, voici quelques reponses aux 
questions qui vous torturent 
I'esprit : 



/^ Le montage « De la couleur en noir 
& blanc », m'a fort interessS mais 
j'aurais aimS recevoir le schema de 
montage de cette extension. De plus, 
j'aurais aime savoir sur quel type de 
moniteur cette extension marche (est- 
il possible de la brancher sur un Scran 
haute resolution, et particulierement sur 
le moniteur Atari, sinon quelles 
marques). 
A. Martineau, Soullans 




f\ Peut-on se procurer, iou comment 
| realiser) un connecteur femelle pour 
prise vidSo Atari. 



Effectivement, et vous etes nombreux 
I'avoir remarque, il manquait le schema 
de la realisation : « De la couleur en noir 
et blanc », voici done dans ce numero 
reparee cette lamentable erreur (les res- 
ponsables seront fouen.es jusqu'au 
sang I). On ne peut malheureusement 
pas utiliser le moniteur monochrome 
Atari pour le montage « De la couleur 
en n& b » car il est a entree logique. En 
revanche tout moniteur noir et blanc a 
entree videocomposite du commerce 
(meme les moins chers) fait parfaite- 
ment 1'affaire. De plus les moniteurs 
classiques de ce type passent sans 
aucun probleme les 640x200 du 
mode moyenne resolution. 



A ma connaissance, le connecteur 
video 1 3 broches Atari male ou femelle 
est impossible a obtenir dans le com- 
merce. Done reste la solution bricolage 
(mais au fait pourquoi un connecteur 
femelle ?) On peut fabriquer un connec- 
teur pseudo-femelle suivant les preci- 
pes exposes dans cette revue mais en 
utilisant ce coup-ci le cote femelle pour 
les branchements, e'est-a-dire en reliant 
cette fois les picots au petit bout de cir- 
cuit a pastilles. 



A Pour /'extension memoire est-on obli- 
gatoirement oblige de prendre des 
4 1 256 ? Est-il possible actuellement de 
trouver des memoires 512 Kbits. Que 
deviennent alors les adresses memoire 
de I 'Scran ? Dans le cas d'une version 
disposant de 1,5 Mo, la memoire sup- 
plemental peut-elle etre utilisee pour 
la programmation ou seulement en 
Ramdisque. 
A. Lemaire, Leers. 



II faut absolument utiliser des memoi- 
res 256 Kbits pour I'extension du 
520STF car le prix de celles-ci ayant 
baisse (autour de 35 F I'unitel le rap- 
port memoire-prix est I'un des meilleurs. 
De plus, la compatibilite memoire avec 
le 1040ST n'est pas a negliger. Enfin, 
bien que le « hardware » permette le 
montage de 64 Kbits ou I' utilisation de 
puces 1 Megabit, des problemes se 
posent quand meme : avec 1 6 x 41 64 
on n'obtient jamais que 128 Ko de plus 
(e'est peu). Avec les 1 megabit 
(41 256), on monte theoriquement a 4 
megas mais il faut creer une carte inter- 
mediaire et ramener les signaux neces- 
saires car ces memoires ont plus de pat- 
tes et ne rentrent done pas directement 
dans le circuit. Vous pouvez utiliser tou- 
tes sortes de memoires pour etendre 
votre ST mais si Ton s'eloigne de cel- 
les preconisees par Atari, le recours a 
une carte gigogne (d'Alsace) devient 
obligatoire. L'emplacement memoire de 
I'ecran est gere automatiquement pat 
le soft resident, I'utilisateur n'a pas a 
s'en soucier. II existe 2 adresses de 
base classiques : $ 078000 sur le 
520ST et $ OF8000 sur les machines 
1 Mega. La memoire supplemental 
(jusqu'a 4 Megas) est disponible pour 



absolument tous les besoins classiques, 
I'espace memoire du 68000 couvrant 
1 6 Mo sans aucune pagination, et seuls 
4 Mo, etant dfecodes dans le ST. 
Tiens, au fait, une precision pour le pas- 
sage a 1 Mega sur 520STF. II est pos- 
sible que vous rencontriez des proble- 
mes pour deboucher les trous de masse 
des memoires (la surface plus grande 
de ces pistes dissipant facilement la 
chaleur). Vous pouvez utiliser pour cette 
besogne (et uniquement pour ces 
trous), un fer a souder type electricien 
de 1 00 watts en plus de la pompe (pru- 
dence quand meme, e'est fragile I). La 
tresse a dessouder peutaussi vous aider 
a surmonter ce cap difficile. 



f\ Pourriez-vous m'expliquer comment 
commuter les modes basse, moyenne 
et haute resolution en GFA Basic. 
B. Cossu, Strasbourg 



Merci de vos compliments, cher lec- 
teur. Quant a votre probleme, nous 
allons essayer de le solutionner. La 
commutation entre les modes graphi- 



ques n'est pratique qu'avec les 2 reso- 
lutions couleur. Si Ton veut passer de 
la couleur au monochrome ou I'inverse 
par soft, un reset general provoque la 
reinitialisation de tout le systeme. Bon, 
maintenant comment faire ? Vu que le 
Basic GFA ne dispose pas destruction 
specifique, il faut utiliser I'appel 5 du 
Bios etendu : setscreen. II se presente 
sous la forme : Xbios (5, adresse ecran 
logique, adresse physique, resolution) 
les parametres adresse ecran logique et 
physique seront mis a — 1 , ce qui veut 
dire « pas touche » pour le systeme. La 
resolution prendra les valeurs : pour 
la basse, 1 pour la moyenne, et 2 pour 
le mode haute resolution. En GFA, on 
aura quelque chose de ce type : 
Void Xbios (5, L - 1 , L : - 1 , W : res), 
Les « L » et « W » sont uniquement la 
pour preciser que ce sont des mots 
longs (32 bits) ou mots (word = 1 6 bits) 
qui sont pass6s. 

Attention, le changement de mode cree 
des problemes avec le centrage des bof- 
tes d'alerte et autres gadgets GEM. En 
revanche, vous pouvez charger sans 
aucun probleme des images ecran. 



/\ Voici quelques-unes de mes dScou- 
vertes sur des logiciels de jeu ST : Pour 
Space Pilot il suffit d'appuyer sur « ■+■ » 
au pave numerique pour changer de 
niveau. International Karate : pouraccS- 
lerer le jeu, presser simultanSment « x » 
et « 1 ». Pour la vitesse normaie : « x » 
et « 4 a (chiffres du pave numerique). 
Karate Kid II ; pour changer de tableau 
presser la touche « P ». Barbarian ; ne 
pas prendre I'arc a I'hornme en armure, 
c 'est quasi impossible, on trouve une 2 s 
arme sans probleme un peu plus loin. 
S. Liotard, Auxerre 
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STARTER VOUS PROPOSE UNE SOLUTION DE HAUT NIVEAU 
POUR PROTEGER VOS LOGICIELS SUR ATARI ! 

STARTER VOUS OFFRE SON SERVICE D'ASSISTANCE 
TECHNIQUE POUR ETUDIER AVEC VOUS, LES SOLUTIONS AUX 
PROBLEMES QUE POSENT AUJOURD'HUI, LE PIRATAGE DE VOS 
LOGICIELS. 
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La verite sur les Biogames 



Chers lecteurs de 1ST, cet extrait 
de presse vous parait plutot far- 
felu. Cela n'esi pas possible 
pensez-vous, eh bien, vous allez pou- 
voir en juger, car la nouvelle est de 
taille, et nous detenons un scoop : LES 
BIOGAMES DEBARQUENT 
Mais qu'est-ce qu'un Biogame ? Un 
nouveau concept de jeu ? 
Aux Etats-Unis, les developpeurs de 
Lucasfilm, Electronic Arts, Accolade, et 
Mindscape travaillent en secret sur les 
jeux de demain. Les rares informations 
qui filtrent des bureaux climatises de 
Manhattan ou de Santa Monica conver- 
gent toutes vers le meme point : le jeu 
total alliant I'aventure a I'arcade, les 
mathematiques fractales a ia 4D, en 
passant par des moteurs d'inferences 
complexes et aboutissant au concept de 
Biogame, 

Les Biogames copient la vie, on peut les 
comparer a un aquarium dans lequel il 
y aurait de I'eau, des plantes aquati- 
ques, des micro-organisms et quel- 
ques poissons exotiques. 
Le Biogame se decompose en quatre 
elements indissociables . 



1] LE MILIEU : dans lequel est de.crit 
I'univers du jeu II est hmite dans 
I'espace et comporte les memes carac- 
teristiques d'un univers reel : c'est 



I'eau, le sable, et les parois de notre 
aquarium. 

2) LES ETRES BIONIQUES : ce sont 

les acteurs, les personnages du jeu. lis 
ont une connaissance, une intelligence, 
des mceurs, ils vivent et meurent sui- 
vant des regies bien definies en fonc- 
!ion du MILIEU et de leurs semblables. 
Ce sont les poissons, les micro- 
organismes et les plantes de notre 
aquarium. Ils sont animes et geres par 
un systeme conversationnel faisant 
appel a une base de connaissance de 
type Expert. Ils peuvent apprendre leur 
role. 

3} LES ETRES REELS : vous en faites 
partie, c'est le (ou les) personnages Is) 
directement controls is) par le joueur, 

ils ont les memes caracteristiques que 
les ETRES BIONIQUES. Pour reprendre 
notre exemple de I'aquarium, imaginez- 
vous transforme en poisson rouge au 
milieu d'autres poissons et de plantes,. 
vivant votre vie de poisson ... 

4) LE SCENARIO : c'est la dimension 
du temps qui fait evoluer les ETRES 
dans le MILIEU. Ses regies sont decri- 

tes, mais contrairement au cinema, 
dans lequel le scenario est fige sur la 
pellicula, le Biogame reagit, evolue, vit 
de maniere plus ou moins imprevisible, 



comme dans la realite. Dans un Bio- 
game le metteur en scene et I'auteur 
perdent le controle du scenario de la 
meme maniere qu'il est impossible de 
controler le parcours exact d'un pois- 
son rouge dans I'eau de son aquarium. 
L'arcade peut y intervenir a tout 
moment. 

Que se passera-t-il si I'hiver 1999 est 
trop rigoureux et que I'eau de notre 
aquarium gele ? Ou si I'ete 91 est par- 
.ticulierement chaud et que cette meme 
eau se met a bouillir ... 
Cela dit, la vie d'un poisson exotique 
dans un aquarium exigu est surement 
moins passionnante que ceile d'lndiana 
Jones, Crash Garret, John Difool ou de 
la merveilleuse Ripley I'herome 
d'« Alien », les ETRES REELS que vous 
allez devenir ... 

II aura fallu attendre I'avenement des 
processeurs 16/32 bits, tel que celui du 
ST ou de I'Amiga, pour resoudre les 
problemes de rapidite et de memoire 
que necessitent les Biogames, mais 
c'est probablement avec le CDI que 
celui- ci atteindra son apogee. 
Chers « Biogamers », souhaitons que le 
casque de DARK VADOR vous aille 
comme un gant et que vous soyez aux 
cotes de la princesse Leia comme UN 
POISSON DANS L'EAU ... 

Jeph d'Ulikan 
(Vainqueur des Hordes de Larsen Noirl 
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DE 1V10RTEVIELLE 



Enfin ! Un super jeu d'aventure en 
frongais, qui met en valeur les qualites 
graphiques et sonores du ST. Le 
manoir de Mortevielle est l'ceuvre 
d'une nouvelle equipe d'editeurs qui 
ont su- utiliser pleinement les capacites 
de cette machine. 
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evrier 1951 , moi, 
Jerome Lange, de- 
tective prive, confortablement installe 
dans mon bureau, le froid figeait Paris 
et mes affaires, lorsqu'un telegramme, 
un appel de Julia, une vieille amie 
d'enfance ... 

■ MORTEVIELLE, LE 15/02/51 - TRES 
MALADE - SITUATION DESESPEREE - 
DANGER DE MORT - TRES INQUIETE 
POUR MA FAMILLE - COMPTE 
RAPIDEMENT SUR VOTRE AIDE - 
DISCRETION NECESSAIRE - QUOI 
QU'IL ARRIVE, PAR DESSUS LE MUR 
DU SILENCE, VOUS LAISSERAI UN 
SIGNE - AMITIES - JULIA DEFRANCK ». 
C'est ainsi que Jerome Lange nous 
resume la situation a I'aide de sa voix 
synthetisee. C'est la premiere surprise 
que nous reservent les auteurs de ce 
logiciel : ce jeu parte ! 
I lis ont ete obliges de creer un 
synthetiseur de paroles adapte a leurs 
besoins. La memorisation des sons leur 
a permis un gain de place considerable, 
pour aboutir a la realisation de 150 
phrases d iff erentes en synthese vocale ; 
un exploit ! 

Puis, gros plan sur le manoir de 
Mortevielle, accompagne d'une 
musique digitalisee d'une purete 
extraordinaire. 

II fait froid, la nuit tombe, il neige. Vous 
approchez du manoir. Soudain, le 
tintement de I'horloge, le cri d'une 




chouette vous glacent le sang_ et, 
instinctivement, vous pressez le pas. La 
reproduction des sons est d'un realisme 
fantastique. Chut ! Plus un bruit ! 
Ecoutez ... 

A I'entree du manoir, Max, le valet, 
vous accueille et vous annonce la mort 
de Julia survenue quelques jours plus 
tot. Mais vous savez que ce deces est 
suspect. Le climat du manoir est 
etrange. Julia, les souvenirs, tout se 
bouscule. 

A present, remis de ce penible voyage 
et de vos emotions, vous allez pouvoir 
entamer la visite du manoir et de ses 
alentours, interroger ses divers 
habitants et debuter votre enquete sur 




la mort de votre amie. Le but de ce jeu 
est, bien sur, d'elucider le mystere de 
Mortevielle. 

Les manipulations sont relativement 
simples Elles se font toutes a I'aide de 
la souris et des touches de fonction. 
Gr§ce a I'utilisation des menus 
deroulants, I'emploi de ce jeu est 
agreableet d'une facilite deconcertante. 
Vous n'avez qu'un moniteur noir et 
blanc ? Dommage ! Car les graphismes 
sont splendides et les compositions de 
couleurs sont harmonieuses. Lorsque 
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Ces trois auteurs-editeurs nous 
promettent d'autres produits pour tres 
bientot (voir encadre ci-contre). 
Editeurs : B. et J-L. Langlois et Kyilkhor 
Creation. 
Prix : 245 F. 



les personnages parlent, les traits des 
visages se modifient ; les yeux, la 
bouche ... fantastique ! Mais, rassurez- 
vous, ce jeu fonctionne aussi bien en 
haute resolution ; les couleurs etant 
rendues par diverses trames d'intensites 
differentes. 

Maintenant, commencons la visite de 
cette vaste demeure. Mais attention, 
prudence et discretion sont les atouts 
majeurs d'un bon detective. Votre 
presence est genante pour certains 
habitants du manoir. Ne vous faites pas 
surprendreen des lieux ou vous n'avez 
rien a faire, car ... 

A .vous de decouvrir les divers objets 
cach6s ca et la et qui, petit a petit, vous 
mettront sur la piste. La verite sera 
longue a surgir de cet imbroglio 
d'intrigues. Mais avec beaucoup de 
patience et des questions judioieuses 
posees a I'instant opportun, aux 
nombreux habitants du manoir ... 
Et n'oubliez pas ! ... Un bon detective 
note les elements ainsi que toutes les 
reponses qui lui semblent interessantes 
pour revolution de I'enquete. 
A present, a vous de jouer ... 
Le Manoir de Mortevielle : un scenario 
original et prenant ; des graphismes 
splendides ; une sonorisation digitalisee 
parfaite, qui en font un jeu vivant, 
superbe et passionnant. Le prix est tres 
raisonnable pour un logiciel d'une telle 
qualite. 
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GAUNTLET 
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nfin, il est la. Deja 
plusieurs mois que 
j'attends avec impatience. Gauntlet ST 
est arrive ! 

Les maniaques du jeu qui frequentent 
les salles d'arcade le connaissent cer- 
tainement bien. C'est une conversion 



du succes d'arcade du meme nom ou 
Ton joue a 4 personnes simultanement. 
Helas I cette version (la plus reussie des 
adaptations micro jusqu'ici) ne supporte 
que deux joueurs simultanes, le controle 
s'effectuant uniquement au joystick. 
Chaque joueur a la responsabilite d'un 
personnage, que ce soit Merlin le Magi- 
cien, Thor le Guerrier, Thyra la Valky- 
rie, ou Questor I'Elfe. Nos aventuriers, 
dotes de motivations du type « la 
richesse ou la mort », se sont malen- 
contreusement introduits dans un don- 
jon bourre de tresors ainsi que de tas 
de vilains monstres. Us sont condamnes 
a survivre a I'aide de tout ce qu'ils pour- 
ront trouver sur place dans I'espoir de 
trouver la sortie. Mais la, grosse sur- 
prise, cette sortie donne sur un niveau 
plus coriace encore. Le processus se 
repete ainsi, jusqu'a ce que la mort 
transforme notre superbe corps en tas 
d'ossements blanchatres. 
Ce jeu est du type arcade-aventure. II 
se presente comme une vue de dessus 
d'une partie du donjon avec ses mons- 
tres, pieges, objets et tresors divers. 
Cette vue n'est en fait qu'une fenetre 
sur I'ensemble de I'etage, dans laquelle 
evoluent les personnages ind6pendam- 
ment I'un de I'autre (cooperation 
recommandee). Chaque type de per- 
sonnage a ses caracteristiques propres : 
le guerrier est tres fort en combat mais 
nul en magie (surprenant non I), le 




magicien etant exactement dans le cas • 
contraire. Chaque personnage possede 
un nombre de « points de vie » dimi- 
nuant a chaque fois qu'il est attaque 
victorieusement par un monstre. Pour 
recuperer de la force vitale, il faut man- 
ger ou boire les provisions eparpillees 
avec parcimonie dans le chateau. L'uti- 
lisation de la magie n'est possible (par 
les touches de fonction) que si vous dis- 
posez de fioles trouvees au hasard de 
vos errances. Cette magie detruit un 
plus ou moins grand nombre d'ennemis 
selon vos dons pour la sorcelierie. Cer- 
taines fioles speciales ameliorent meme 
les performances des personnages 
(vitesse, resistance, force). 

Les monstres sont de plusieurs types, 
depuis le fantome qui blesse par con- 
tact au plus puissant, la mort, unique- 
ment sensiblea la magie en passant par 
les demons cracheurs de feu. Mais tuer 
les monstres ne suffit pas car lis se 
reproduisent non pas naturellement 
comme vous pourriez le croire, mais a 
I'aide de generateurs de monstres. Ces 
generateurs sont symbolises par un tas 
d'ossements pour les fantomes et par 
des petits cabanons pour les autres. 
Heureusement, il est possible de 
detruire ces maternites d'un nouveau 
genre, quelques haches ou fleches bien 
placees ... 

La qualite du graphisme est excellente, 
I'animation des personnages et des 
montres est superbe. II faut voir le guer- 
rier marcher en roulant des epaules, dif- 
ficile de faire la difference avec la 
machine d'arcade sur ce point. II en va 
de meme pour le son dont les bruita- 
ges sont digitalises. Le scrolling vertical 
est tres bon, mais 1'horizontal est un peu 
saccade. Le controle des personnages 
au joystick est correct, dommage que 
I'usage du clavier ou de la souris n'ait 
pas ete prevu. En revanche, on a droit 
a une fonction pause grSce a la barre 
d'espace. 

Ce logiciel promet de longues heures de 
fievre ludique, et la recrudescence des 
redoutables crampes de poignet. Mais 
ne vous meprenez pas, ce soft prend sa 
veritable dimension iors d'une utilisation 
a deux joueurs. Si vous avez prevu des 
vacances studieuses, ne 1'achetez sur- 
tout pas, vous pourriez le regretter ! 
Necessite un moniteur couleur, fonc- 
tionne en basse resolution. 
Editeur : US Gold. 




TORPILLES 

SOUS L'ATLANTIQUE 

SUB BATTLE 



Les simulations sont 
certainement I'une 
des categories les plus interessantes des 
logiciels de jeux. II en existe de nom- 
breuses formes, la plus connue etant 
celle des simulateurs de vol. Pour chan- 
ger voici done une simulation de guerre 
sous-marine. 

Sub Battle est fourni sur une disquette 
360 Ko avec un manuel en anglais. II 
ne fonctionne qu'en mode moyenne 
resolution couleur. La saisie des com- 
mandes s'effectue en grande partie au 
clavier. La souris est utilisable pour 
acceder a la barre de menus, aux 
cadrans representes (vitesse, profon- 
deur, direction) ainsi qu'a certaines 
options d'usage courant. 
Apres le chargement de la page de pre- 
sentation tres reussie, on est propulse 
dans le poste de pilotage d'un sous- 
marin de la derniere guerre mondiale. 
A gauche de I'ecran est disposee une 
rangee verticale de cadrans indicateurs. 
Dans la partie basse se trouvent les 
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commandes principals sous forme de 
touches a cliquer (plong6e, surface, tor- 
pilles ...]. Enfin, une fenetre messages 
equipage et une vue en perspective de 
!' exterieur completent le tableau de 
bord. La vue exterieure prend 3 formes 
differentes au choix : une vue perisco- 
pique, une autre au travers de jumelles, 
et la derniere a partir du kiosque du 
sous-marin. 

Deux zones d'operations sont propo- 
sees : guerre de I'Atlantique mettant 
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aux prises U-Bootes allemands et flotte 
Alliee, ou bataille du Pacifique avec, 
dans ce cas, confrontation americano- 
japonaise au menu. On dispose d'un 
choix de 6 modeles de submersibles dif- 
ferent^, depuis le classique type VII alle- 
mand au fameux « 6AT0 » americain. 
Plusieurs niveaux de difficulty sont pos- 
sibles, depuis la mission d'entrainement 
consistant a rejoindre un convoi, torpil- 
ler un maximum de navires et rentrer a 
sa base jusqu'au commandement en 
temps de guerre. On est alors suppose 
tenir pendant la duree du conflit, avec 
de multiples missions a la clef ; debar- 
quements a terre, recuperations de pilo- 
tes abattus, barcelement des convois ... 
Une fois les choix initiaux effectues, un 
message du QG des forces sous- 
marines fournit les coordonnees de 
votre objectif (longitude, latitude) ainsi 
que celles de votre port d'attache, de 
maniere a le rallier apres le combat. Ce 
n'est qu'une fois de retour au port que 
i'efficacite de la mission sera jugee par 
vos superieurs. 
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expulse des especes de clous blancs 
dotes de trajectoires pour le moins 
bizarres. 

Voila, ces points desagreables ayant ete 
mentionnes, les bonnes nouvelles ; on 
dispose d'une option sauvegarde sur 
disque de la partie en cours, et il existe 
une touche pause. Une autre facilite 
appreciee des sous-mariniers debutants ■ 
est I'autopilote qui conduit droit sur le 
champ (sous-matin I.) de bataille. 
Le nombre d'options et la grande 
richesse des commandes ne rendent 
pas la mise en ceuvre facile. Mais les 
gens perseverants seront recompenses. 
Les amateurs de strategic et de « War- 
games » devraient y trouver leur compte 
une fois oubliees les quelques faibles- 
ses du graphisme et du son. 
Editeur : Epyx, vu chez RUN Informa- 
tique. 
Prix : 240 F TTC. 



Quese passe-t-il chez 
Microdeal ? Ces 
gens sont devenus fous, deux softs 
superbes en deux mois, apres Goldrun- 




Votre sous-marin dispose, selon son 
type, d'un armement multiple compre- 
nant canon, mitrailleuses anti- 
aenennes, mines magnetiques et, bien 
evidemment, torpilles. Le materiel de 
navigation fournit entre autres : radar, 
sonar, horloge de bord, salle des car- 
tes (plusieurs grossissements) ainsi 
qu'une vue laterale permettant de voir 
les grenades sous- marines vous peter 
sous les narines (ha ! c'est comique I). 
Et maintenant notre minute de haine 
mensuelle : la sonorisation du jeu est 
plutSt du genre spartiate, alors que le 
bruit d'un moteur Diesel aurait ajoute 
tenement de realisme ! Quant au bruit 
de la mer, pas la peine d'y penser. L'uti- 
lisation de la moyenne resolution rend 
les cadrans difficilement lisibles (surtout 
sur un televiseur peritel). Enfin, 
attendez-vous a un choc lors du lance- 
ment des torpilles, le sous-marin 



ner voici Airbaii, le premier jeu 
pneumatique. 

« Maintenant, tu es vraiment dans le 
caca » dit le mauvais magicien « je vais 
te transformer en ballon et t'enfermer 
dans un manoir de plus de 150 pie- 
ces ! », « Si ce n'est pas assez, je t'offre 
cette petite fuite d'air », « Histoire de 
t'obliger a aller te regonfler en air en 
sautant sur des pompes (a air !] »- 
a Mais attention, trop de pression et 
paf U! on s'eclate ».« N'hesite pas a 
collecter les objets disperses dans le 
manoir, ils te seront utiles pour franchir 
les obstacles sur ton chemin «. « Au fin 
fond du labyrinthe se trouve le livre de 
sorts qui te permettra de reprendre 
apparence humaine » dit-il en ricanant. 
« C'est trop facile I » repliquais-je ironi- 
quement. « Et si maintenant je remplis 
les pieces de piques, de herissons de 
plusieurs types differents et que de plus 
je truffe le sol de dalles tueuses, tu n'as 
aucune chance de succes ... Ha I Ha ! 
Ha ! ». Apres ces bonnes paroles, le 




magicien s'evanouit dans un brouillard 
sentant le patchouli et je me retrouve, 
moi pauvre aventurier amateur, les 
mains collees au clavier de mon ST 
Deux serpents places strategiquement 
de chaque cote de I'ecran m'observent 
de leur ceil torve tout en ondulant en 
cadence. Entre les deux reptiles, une 
representation en perspective d'une des 
salles du chateau avec force statues, 
bustes et colonnades diverses. Au 
milieu de la piece, un ballon violace 
rebondit gentiment sur une espece de 
theiere a helice. j'appuie sur le bouton 
de la manette de jeu, trop tard ! le bal- 
lon vient d'eclater et propulse son enve- 
loppe en zigzag dans toute la piece. 
Enfin, dans le bas de I'ecran, j'avise 
dans un coup d'ceil terrifie, une jauge 
a air, I'affichage du score ainsi que le 
nombre de vies restantes. Pendant ces 
evenements mes oreilles se regalent 
d'une musique gaie et entrainante. 
Bon ! il s'agirait de bouger, voyons voir 
du cote de la porte sud-est. Descen- 
dons les escaliers ... facile. Tiens I! on 
peut aussi mourir en tombant des mar- 
ches. Essayons plutot vers le sud- ouest 
cette fois-ci, arggggh 1! des piques et 
herissons partout, et maintenant plus de 
lumiere, ou est done passe le flash ? 
Voila, je pense, une idee de I'ambiance 
regnant sur le pad principal des essais 
logiciels de cap First Atari, je suis main- 
tenant oblige de rendre I'antenne, a 
vous Laser Presse I 
Eh bien, chers lecteurs, bonsoir ! Nous 
dirons qu'au niveau des options de con- 
trole c'est le grand jeu : clavier, souris 
et joystick (il vaut mieux qu'il soit pre- 
| cis I) se donnent la main pour mieux 
rebondir ; une touche pause est prevue 
I pour mieux faire passer les frustrations 
i diverses, ainsi que I'abandon pour ceux 
l d'entre vous qui se deballonneraient en 
cours de partie. 

Que dire d 'autre sur le sujet 
' d'aujourd'hui. Ha oui I je sais. Encore 
I bravo au createur : monsieur Edward 
Scio, ce jeu est excellent sur pratique- 
1 ment tous les points : graphismes 
superbes, animation sans faille, musi- 
que bonne, onginalite du sujet, contr6le 
de la balle supportable. Enfin, le plus 
important : plaisir de jeu garanti pour 
| une rnajorite des utillsateurs (si leurs 
nerfs ne craquent pas avant). 
Necessite un moniteur couleur, fonc- 
[ tionne en basse resolution. 

Editeur : Microdeal, vu chez RUN Infor- 

matique. 

Prix ; 240 F TTC. 
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MARCHE 
A L'OMBRE 



Le heros de cette 
sombre histoire est 
dans une sacree galere. On vient de lui 
chourer sa mob, et justement ce soir II 
devait emmener sa meuf au concert de 
Renaud. Les boules ... 
A pied, a travers la grisaille de la ban- 
lieue, il va devoir retrouver ceux qui lui 



meme a chaque nouveau baston de se 
faire chourer les pieces qu'il vient de 
retrouver, ainsi que son fric. II doit aussi 
penser a acheter deux billets pour le 
concert de Renaud, a moins qu'il ne 
puisse les taxer a un adversaire malheu- 
reux. S'll manque d'energie, il pourra 
toujours se reconstituer en buvant un 
demi au troquet du coin. Rendez-vous 
devant votre ecran si vous voulez con- 
naitre Tissue de ce western made in 
banlieue. 

La musique d'accompagnement est 
bien entendu la chanson du meme 
nom. L'image generique du programme 
est une photographie digitalisee de 
Renaud, en noir et blanc, les deux seu- 
les couleurs utilisees pour les graphis- 
mes de ce jeu. Mais rassurez-vous, la 
couleur est judicieusement remplacee 
par une multitude de nuances grisees 
qui rendent bien I'atmosphere maus- 
sade des baniieues. Le logiciel est 




ont desosse sa mob, et la reconstituer 
morceau pai morceau ; et ceci avant 
19 h 30, sinon sa gonzesse va se tirer 
au concert avec Dede. Comme dans la 
chanson de Renaud, il va se trouver 
confronte a toute une faune : punks, 
hippies, rockers, hells, grosses brutes. 
Pour chaque rencontre, trois choix 
s'offrent a lui : poser des questions, fuir 
ou se battre. II lui faudra malheureuse- 
ment souvent passer par la derniere 
solution et il ne sera pas toujours de 
taille devant ses adversaires ; il risque 



vendu dans un emballage aspect 
pochette de 45 tours (devinez kitsekiye 
sur la couverture ?), et vous aurez 
meme droit au foulard de Renaud. 
Marche a t'ombre est un logiciel tres 
svmpa, original et rigolo qui ravira les 
fans de Renaud et les autres. 
Marche a I'ombre est un jeu d'aven- 
ture/arcade qui foncfionne sur moniteur 
couleur a I'aide de la souris ou du 
joystick. 

Editeur : Infogrames. 
Prix : 200 F. 
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TONIC TILE 



Decidement, ii suffit 
qu'un logiciel ait du 
succes pour qu'apparaissent tout un tas 
de softs du meme tonneau. Tonic Tile 
n'echappe pas a la regie : ce n'est 
qu'une ressucee, correcte il est vrai, du 
fameux Arkano'id qui, iui-meme, n'est 
qu'un Breakout ameliore. 




Pour tous ceux qui ont passe les sept 
dernieres annees au fond de leur bun- 
ker dans I'attente du conflit nucleaire, 
i'explique : le but de ce type de jeu est, 
a I'aide d'une raquefte et d'une balle 
rebondissant judicieusement, de demo- 
lir un mur de briques. Mais la oil ca se 
complique c'est que les briques ne sont 
pas toutes identiques, certaines neces- 
sitent 2 ou 3 chocs pour ceder, d'autres 
refusent net de casser, Ajoutez a cela 
des bestioles se promenant partout a 
I'ecran et deviant evidemment la balle 
du mauvais cote au bon moment. Sau- 
poudrez de petits containers colores 
roulant de haut en bas a I'ecran et 
modifiant la raquette lorsqu'ils la tou- 
chent (rallongeant la raquette, la ren- 
dant collante ou lui permettant de tirer 
...) et vous comprendrez la difficulte de 
passer les 33 tableaux du jeu. mais je 
vous entends d'ici grander, ou sont les 
innovations par rapport a Arkano'id ? He 
bien vous avez raison, fondarnentale- 
ment il n'y en a pas. Certains effets ont 
ete affines : les bestioles on un look dif- 
ferent, les briques dorees deviennent 
transparentes, mais le principe reste le 
meme. Ce jeu se distingue quand 
meme par de bons graphismes, une 



partie sonore digitalisee excellente amsi 
que la possibility de demarrer a 
n'importe lequel des 16 premiers 
tableaux Une bonne idee des program- 
meurs a ete de fournir un utilitaire per- 
mettant de creer ses propres tableaux 
sur la seconde disquette du jeu. Un 
mauvais point par contre pour la ges- 
tion de la raquette, bien que celle-ci 
depende de la souris. Si vous la depla- 
cez au ralenti c'est supportable, mais 
des qu'il s'agit d'effectuer des gestes 
violents, le mouvement est saccade et, 
ce qui est pire, ne permet pas un posi- 
tionnement precis de la raquette. Inani- 
mation de la balle souffre un peu ega- 
lement de ce defaut. 
Dommage que les programmeurs aient 
passe plus de temps sur I'aspect gra- 
phique et sonore du jeu que sur ['.ani- 
mation de la raquette qui est quand 
meme primordiale. Car si Ton est mis 
en appetit par une presentation du jeu 
superbe pendant le long chargement du 
logiciel, on est ensuite vaguement decu 
a ['utilisation. Dans I'ensemble le logi- 
ciel est assez agreable mais les fous de 
jeux d'arcade risquent fort de lui prefe- 
rer ['original. 

Necessite un moniteur couleur, fonc- 
tionne en basse resolution. 
Editeur : D3M Software. 
Prix : 250 F. 



ROAD RUNNER 



que tas de graines a une valeur diffe- 
rente. Tout au long de la partie vous 
voyez affiches 1'evolution de votre 
score, le rythme de consommation des 
graines, et le nombre de vies qu'il vous 
reste. Vous disposez de cinq vies par 
partie. Si vous manquez cinq tas de 
graines, vous vous evanouissez et vous 
perdez une vie. II existe d'autres facons 
de perdre une vie : se faire attraper par 
le coyote, sauter sur une mine, se faire 
renverser par un camion, tomber dans 
une crevasse ... Si vous perdez une vie, 
vous recommencez votre periple 
approximativement au point ou il s'etait 
arrete. Mais heureusement tous ces 
accidents peuvent aussi survenir au 
coyote, et dans ce cas vous marquez 
des bonus. 

Vous pouvez aussi beneficier de bonus 
si vous buvez toute la limonade que 
vous trouverez et aussi en bluffant le 
coyote. Mais faites attention au coyote, 
car il a plusieurs armes a sa disposition : 
dynamite, missile, ressort ... Vous pou- 
vez ruser en vous servant de peinture 
qui rend invisible, mais prudence car le 
coyote le peut aussi ! 
En cas de nouvelle partie, si vous ne 
voulez pas revivre toutes les etapes de 
I'aventure, vous pouvez prendre un rae- 
courci et vous reprendrez alors votre 
chemin ou vous I'aviez quitte en fin de 
partie precedents. Road Runner pos- 
sede une bonne qualite graphique, une 
animation reussie et sa musique sautii- 
lante lui donne beaucoup de rythme. On 
peut y jouer seul ou a plusieurs. A 
acquerir pour tous les fans de dessin 
anime (petits ou grands!, ainsi qu'a tous 
" les amateurs de jeux de detente vrai- 
ment reussis. 






de dessin anime : 
I'etrange volatile Road Runner (connu 
par son celebre bip-bipl et son eternal 
ennemi le coyote toujours activement 
lance a ses trousses. 
Vous etes Road Runner et vous devez 
echapper au coyote et a de nombreux 
obstacles places sur votre chemin au 
cours des differents niveaux de cette 
aventure tout en marquant le maximum 
de points. Pour marquer ces points, 
vous devez manger les graines que 
vous trouverez sur votre chemin. Cba- 



BOB WINNER 



D 

' ^^^B ien 

^^F sesseurs de machi- 
nes Amstrad, il est enfin disponible sur 
nos ST. Nous avons teste une prever- 
sion de ce logiciel qui.d'emblSe, nous 
a seduit. 

Des I'affichage du jeu, nous sommes 
transposes dans I'atmosphere des 
annees 30, creee par des images retro, 
comme ces cartes postales anciennes. 





Road Runner est un jeu d'arcade en 
couleurs, compose de deux disquettes. 
II fonctionne au joystick umquement. 

Editeur : US Gold. 



defense, mais la maitrise de toutes les 
actions possibles necessite beaucoup 
d'entrainement. Apres une ou deux 
heures de pratique, notre heros acquiert 
plus de souplesse et d'adresse. 
Bien entendu le theme musical est 
approprie a I'epoque : style vieux Jazz 
un peu lent et saccade- Deconcertant 
au debut, par les diverses combinaisons 
du joystick, ce jeu apres un moment 



d'utilisation vous passionnera. Les ima- 
ges digitalisees sont superbes, ('anima- 
tion est tres reussie. Au vu de la pre- 
version, que pouvons-nous attendre de 
plus, de la version definitive- 
Bob Winner est un jeu d'arcade en cou- 
leurs, fonctionnant uniquement au 
joystick. 

Editeur : Loriciels 
Prix : 220 F ttc. 




un peu jaunies que nous trouvons chez 
les bouquinistes des bords de Seine, ce 
qui n'enleve rien a la qualite des ima- 
ges. Nous sommes surpris (agreable- 
monti par la verite des decors produits 
a I'aide d'images digitalisees, ce qui 
represents actuellement une grande 
innovation. Bob Winner, en quete 
d'aventures, va evoluer dans ces super- 
bes decors sur un chemin seme 
d'embuches qui le conduira de la Tour 
Eiffel aux Etats-Unis en passant par Lon- 
dres. Durant ses voyages Bob Winner 
subit de nombreuses epreuves :. sables 
mouvants, guepes geantes, volcans en 
eruption, qu'il doit a tout prix eviter... 
sans compter les gens qu'il rencontre 
et qui ne sont pas emprunls des meil- 
leures intentions. II est vrai que pour 
parcourir le monde en solitaire, il est 
necessaire d'etre debrouillard et de con- 
nailre des rudiments de self-defense. 
Tour a tour, Bob Winner est aux prises 
avec un pratiquant de boxe francaise, 
'de boxe anglaise, et d'un tueur. Grace 
au joystick, Bob Runner dispose de 
nombreuses nossib ites d'esquive et de 
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'.'llliiliEOMETRIE 

Geometrie regroupe les programmes 
des classes de 3e aux terminates. Ce 
logiciel est agremente d'un utilitaire 
de dessin geometrique dans le plan 
(utilitaire graphique pour tracer les 
figures geometriques necessaires 
aux travaux que vous allez accomplir) 
et d'une etude des transformations 
dans le plan. La, pas de tache 
d'encr'e ; papier et stylo sont inutiles. 
Tout s'elabore sur I'ecran de votre 
micro. 

Geometrie est un programme tres 
complet de geometrie plane, de 
transformations dans le plan et de 
geometrie dans I'espace. Les difficul- 
tes sont progressives, et vous demar- 
rez sur des notions simples : le point, 
la droite, le triangle, le cercle, le trian- 
gle inscrit, etc., pour finir dans 
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I'espace. Chaque element nouveau 
que vous rencontrez est agremente 
d'un dessin geometrique suivi d'un 
commentaire. Au cours de chaque 
exercice, si vous faites une erreur de 
trace, vous pouvez rectifier celui-ci a 
I'aide d'une gomme, et ainsi le modi- 
fier. En bas de I'ecran, vous dispo- 
sez d'une fenetre pour faire vos com- 
mentaires (des remarques personnel- 
!es, car l'ordinareur ne vous repond 
pas ; ou bien vous pouvez y ecrire les 
theoremes et definitions que vous 
rencontrez au fur et a rnesure de 
votre construction geometrique) . Les 
demonstrations geometriques etant 
parfois ardues, vous pouvez sauve- 
garder votre travail et le reprendre 
apres une bonne nuil de repos. 
Geometrie est un excellent pro- 
gramme, tres bien concu, permettant 
une actualisation des connaissances 
pour les uns et la preparation des 
examens pour les autres. Ce logiciel 
est a recommander aux eleves, mais 
aussi aux graphistes, essentiellement 
pour ceux qui ont des lacunes de 
geometrie dans I'espace, et par con- 
sequent, de representation en pers- 
pective. A avoir absolument dans sa 
logitheque. Geometrie ne fonctionne 
qu'en haute resolution. 
(Micro CI 





THS 54 



Maths 54 est un logiciel de mathe- 
matiques reunissant les programmes 
des classes de 5e et de 4e. II fonc- 
tionne en haute et rnoyenne resolu- 
tion. Merne pour les devoirs de 
vacances ou les revisions de week- 
end, I'auteur de ce programme n'a 
pas ete dur. . . II vous a laisse la pos- 
sibility de travailler vos maths en cou- 
leurs. Pour ceux que I'algebre rebute, 
imaginez-vous devant votre tele, et 
la pilule passera mieux. 
Ah non I rangez vos calculatrices 
Vous n'avez droit qu'a des feuilles d 
papier brouillon et a un stylo a bille 
rien de plus. Comme aux examens 
A present, pleins de courage, nous 
sommes prets a nous mettre au tra 
vail Affichons le programme de 5e 



Le livre du lecteur de disquette. 

Decouvrez et tiiez le maximum des possibility de votre lecteur de 
disquette : techniques de programmation des fichieis en langage 
evolue, programmation systeme, structure hardware... Profession- 
als et debutants, profitez des nombreux utilitaires, exemples et 
conseils pour mieux programmer : lecture du catalogue, interface 
BASIC-TOS... (Ref. ML 172) 179 FF. 480 p. (Ref. ML 272|. 299 FF 
— — la disquette. 



"PRO" 
SUR ATARI ST. 



II se divise en six chapitres : multiples 
et diviseurs ; nombres premiers ; 
puissance d'un entier naturel ; PGCD 
et PPCM ; decomposition d'un entier 
naturel et enfin calcul alg6brique. Si 
vous n'avez pas suffisamment tra- 
vaille votre cours de 4e, dans celui- 
ci vous trouverez les cinq chapitres 
suivants ; simplification des frac- 
tions ; operations sur les fractions ; 
cocktails de fractions ; equations 
dans R et inequations dans R. Pour 
chaque programme et chacun des 
chapitres, I'auteur offre deux possi- 
bility : rafrafchir vos connaissances 
en faisant defiler un rappel de cours, 
dans lequel vous trouverez succinte- 
ment mais clairement toutes les 
notions essentielles pour accomplir 
un travail fructueux ; et des exerci- 
ces d'algebre. Les plus hardis, les 
plus passionnes, ou les plus presses 
d'aller jouer, pourront directement 
faire leurs exercices. Si vous vous 
trompez, I'ordinateur vous I'indi- 
quera. Et si vous persistez dans votre 
nullite, soyez rassures... il vous don- 
nera la bonne reponse. Vous avez 
aussi la possibility de proposer vos 
exercices. Mais n'en profitez pas 
pour faire des operations de cours 
elernentaire. 

Maths 54 n'est pas un livre de 
mathematiques, et c'est pourquoi 
I'auteur vous renvoie de temps a 
autre a votre manuel de cours. C'est 
un excellent logiciel educatif de con- 
trol des connaissances a considerer 
comme une aide efficace tant pour 
I'eleve, que pour les parents qui, 
avec ou sans les connaissances et le 
temps necessaires pourront au moins 
contrdler les resultats de leurs 
enfants. 
(Micro C) 



Cinq livres pour tout savoir, tout comprendre 
sur ATARI ST. Connaitre a fond sa machine avec 
la bible ST, maitriser GEM sur ATARI, tirer le 
maximum de votre lecteur de disquette, exploi- 
ter les possibilites de programmation musicale, 
et decouvrir 1' intelligence artificielle. 
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Bien o 

profiter de son in 
bibllotheqne, maitriser sea 
particularites swr ST pour 
une utilisation optimale. 
Disposer de toutes les 
informations fondamen- 
tales : objets sous GEM, 
menus deroulants, res- 
sonices, fenetres, les 
functions VDI et AES.,., 
airuti qu'une introduction 
didactique a la programmation de GEM dans les 3 langages 
les plus utilises sur ST : le C, l'Assembleur, le GFA BASIC. 
(Ref. ML 139). 179 FF. 460 p. 

La bible ST. L'ouvrage de reference. 

La bible ST est indispensable a tons ceux qui veulent connaitre a 
fond les ATARI ST, et ainsi tirer parti de toutes leurs iormidables 
possibilites. Grace aux informations aussi completes que detainees, 
maitrisez tout ce qu'il taut absolument savoir sur la programmation 
et la structure hardware 
de votre machine, comme : 
les circuits integres (customs 
chips, controleur de disquette, 
sons...), les interfaces (clavier, 
moniteur, Centronics, RS 232, 
interface MIDI, DMA, port car- 
touche...), le systeme d' exploi- 
tation (GEMDOS, BIOS et eten- 
dues, graphismes, interruptions, 
emulateurVT52...). 
(Ref. ML 142). 199 FF. 500 p. 
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Musique et MIDI. 

Concu avec simplicite et rigueur, cet ouvrage est le resultat d' etu- 
des minutieuses consacrees aux applications de TinformaUque 
dans le domaine musical. 
Musicien, maitnsez vos ins- 
truments et programmez-les 
vous-meme. Informaticien, 
dispbsez enfin d'un outil 
complet pour exploiter les 
possibilites sonores de votre 
machine et son interface MIDI. 
(Ref. ML 194). 149 FF. 250 p. 
(Ref. ML 294). 269 FF avec la 
disquette . 

Le livre 

de 1' intelligence 

artificielle. 

Tout ce qu'il faut savoir 
sur T intelligence artificielle. 
Methodes et procedures les 
plus courantes sont presen- 
tees et illustiees par de nom- 
breux programmes d' exemples 
tous ecrits en GFA BASIC. 
Decouvrez egalement les 
langages de l'intelligence 
artificielle : PROLOG, LISP et 
LOGO. (Ret ML 193). 179 FF. 
450 p. (Ret. 293). 299 FF avec 
la disquette. 

Les indispensable! ST : 

Bien debater sin ST. 

(Ref. ML 156]. 129 FF. 244 p. 

Graphismes en 3D sur ST 

(Ref. ML 167J. 179 FF. 344 p. 

Le livre du GFA BASIC. 

(Ref.ML185|.199FF.650p. 

(ReI.ML285|.319FFavec 

la disquette. 

Trues et astuces ST. 

(Ref. ML 140). 149 FF. 240 p. 

Graphismes et sons sur ST. 

|Rei MLlS7).149FF.240p. 

Du Basic auC sur ST. 

lRef.ML155|.149FF. 256 p. 

Le livre du LOGO sur ST. 

(Ref. ML 158). 149 FF. 3S2 p. 

Peeks et pokes ST. 

(Ref. ML 153). 129 FF. 174 p. 
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